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Rozdziat 1
Wstep

Niniejsza instrukcja opisuje konfiguracje i dziatanie modutu DOMIQ/Base. Czytajac te instrukcje poznasz
wszystkie funkcje oferowane przez modut DOMIQ/Base wraz z przyktadami zastosowania.

Konfiguracje systemu DOMIQ mozna podzieli¢ na trzy gtdwne etapy:

e Ustawienia parametréw modutu Base. - Na tym etapie skonfigurujesz najbardziej elementarne usta-
wienia systemu, takie jak: konfiguracja sieci, dane dostepowe, parowanie z aplikacjami sterujgcymi,
ustawienia integracji z zewnetrznymi urzadzeniami podsystemami, itd.

» Konfiguracja interfejsow uzytkownika - Interfejs uzytkownika w aplikacjach sterujgcyh DOMIQ jest
w peftni konfigurowalny. To bardzo istotny etap, od ktérego zalezy ergonomia pracy z systemem
DOMIQ.

e Automatyzacja - To nieco bardziej ztozony proces polegajacy na dodaniu do instalacji tzw. inteligent-
nych funkcji. Zaliczajg sie do nich reguty warunkowe, reguty czasowe oraz skrypty.

WAZNE! Konfiguracja urzadzenia i implementacja standardowych funkcjonalnosci nie wymaga zadne;j
wiedzy programistycznej. Edytor skryptéw w zaktadce Logika pozwala na realizacje bardziej zaawanso-
wanych scenariuszy sterowania i wymaga znajomosci jezyka skryptowego Lua. Dopetnienie tej instrukcji
stanowi ulotka instalacyjna modutu DOMIQ/Base oraz samouczki prezentujgce gotowe do uzycia przy-
ktady zastosowan modutu Base i innych urzagdzeh DOMIQ.

Samouczki mozna pobrac z naszej strony internetowej www.domigq.pl, dziat Samouczki.

LEGENDA

W instrukcji napotkasz kilka charakterystycznychi styli formatowania tekstu i oznaczen:
e DOMIQ/Base - W ten sposéb oznaczane sg wszystkie produkty DOMIQ.

¢ Tylko sie¢ lokalna - Ten styl formatowania jest przeznaczony dla wszystkich elementéw interfejsu np.
nazwy zaktadek, nazwy kontrolek, nazwy pél do uzupetnienia itd. oraz nazw wiasnych zawartych na
naszej stronie internetowe;j.

* admin, 10, 200 - Tym stylem formatowania oznaczone sa wszelkie tresci, ktére recznie musi wpisac
uzytkownik

e C.LCN.output.0.10.1=on-W ten sposdb reprezentowane sg wszystkie wyrazenia zwigzane z
identyfikatorami (stan, zdarzenia, komendy).

Tak oznaczane sg przyktady.
* Przyktad 1
® Przyktad 2






Rozdziat 2
Produkty DOMIQ

DOMIQ jest systemem integracyjnym automatyki budynkowej, ktéry pozwala na potgczenie wielu czesto
wystepujacych podsystemoéw inteligentnego budynku w jeden spdjny system. Dzieki integracji mozliwa
jest wymiana informacji miedzy podsystemami, co pozwala na konfiguracje lepszych algorytmow steruja-
cych oraz wykorzystanie wspdlnych interfejsow uzytkownika na urzadzeniach mobilnych, panelach doty-
kowych i komputerach. Dzieki mozliwosci definiowania nieograniczonej liczby zdarzerh warunkowych i
regut czasowych system DOMIQ znacznie utatwia proces automatyzacji budynku. Dostep zdalny zwieksza
elastycznos¢ pracy instalatora oraz umozliwia uzytkownikowi podglad stanu budynku z dowolnego miej-
sca na Swiecie.

MODBUS
liczniki energii, PLC, czujniki
RS-485 RS-232
dowolne urzadzenia RS-485 dowolne urzadzenia RS-232
A A
\
AN /
\.
X ¥
MULTIROOM Intuicyjne interfejsy uzytkownika SATEL
> —>
np. NuVo Harmonogramy czasowe Centrale z grupy Integra
Zdarzenia warunkowe
Dostep zdalny
A
/
/ \
/
¥
CCTV DMX512
dowolna kamera Motion JPG Oswietlenie LED
LCN

Rys 2.1: Schemat integracji podsystemdw automatyki domowej z udziatem DOMIQ

Najwazniejsze produkty to:

DOMIQ/Base: modut sterujacy, podwalajacy na podtaczenie do instalacji LCN i sieci Internet
DOMIQ/Remote: aplikacja dla urzadzen mobilnych do sterowania systemem

Do integracji z innymi systemami stuzg dodatkowe moduty:

DOMIQ/Serial-2SlI: integracja z centalami alarmowymi SATEL Integra®
DOMIQ/Serial-4DX: sterowanie oswietleniem z wykorzystaniem DMX-512
DOMIQ/Serial-4MB: integracja z urzadzeniami wykorzystujacymi protokot MODBUS
DOMIQ/Serial-2SG: integracja z dowolnymi urzadzeniami tagczem RS-232
DOMIQ/Serial-4SG: integracja z dowolnymi urzadzeniami tagczem RS-485
DOMIQ/Light: sterowanie o$wietleniem z wykorzystaniem standardu DALI
DOMIQ/Expander: modut do integracji ekspanderow Satel INT-IORS oral INT-ORS.



2. Produkty DOMIQ

2.1. DOMIQ/Base

DOMIQ/Base jest podstawowym elementem systemu DOMIQ. Jego funkcjonalnos$¢ obejmuje:

12

Wbudowany interfejs do systemu automatyki budynkowej LCN.

Obstuge interfejsow uzytkownika: wbudowany edytor interaktywnych wizualizacji, edytor menu apli-
kacji na urzadzenia mobilne.

Mozliwos¢ wykorzystania modutu Base jako sprzegu do segmentéw instalacji LCN.

Tworzenie regut czasowych, ktére znacznie utatwia proces automatyzacji budynku.

Definiowanie zdarzen warunkowych, ktére pozwalajg realizowac bardziej ztozone reguty logiczne.
Wygodny interfejs konfiguracyjny

Potaczenia typu Base-Base, co umozliwia tworzenie rozlegtych struktur automatyki budynkowej w
oparciu o urzadzenia DOMIQ.

Zdalny dostep dla instalatoréw LCN przy uzyciu LCN-PRO (protokét LCN-PCHK),

Wbudowany zegar czasu rzeczywistego, podtrzymywany bateryjnie, z automatyczng synchronizacja
czasu z atomowymi serwerami czasu przez Internet, automatyczna zmiana czas letni/zimowy.

Wsparcie protokotéw internetowych: IPv4, IPv6, DHCP, AutolP, DNS, HTTP, SNTP, FTP, Telnet, MQTT.
Integracja wiacznikéw u::Lux.
Integracja z serwisem IFTTT

Edytor skryptéw Lua, ktéry oprécz standardowych modutéw jezyka zawiera m.in modut asynchronicz-
nych socketow TCP i UDP oraz asynchronicznych timeréw.

Mozliwos$¢ tworzenia wtasnych maszyn wirtualnych Lua.



DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

2.2. DOMIQ/Serial

Moduty DOMIQ/Serial sa produkowane w dwu wersjach réznigcych sie interfejsem elektrycznym:
* RS-232 - do komunikacji na krotkie odlegtosci miedzy parg urzadzen
e RS-485 - do komunikacji na dtuzsze odlegtosci oraz komunikacji wielu urzadzen

Poszczegdlne rodzaje modutéw réznia sie tez oprogramowaniem, ktdre zawsze dostosowywane jest do
konkretnego protokotu komunikacyjnego.

Moduty w wykonaniu RS-485 od wersji R9 posiadaja zworke, ktéra pozwala na odfaczenie wbudowane-
go terminatora, przez co mozliwe jest jednoczesne pofaczenie wielu modutéw (np. D-S4SG-1) lub tez in-
stalacja modutu "w $rodku" magistrali RS-485.

Typ Opis Rodzaj Identyfikatory
D-S2SI-1 Interfejs do integracji z SATEL Integra® RS-232 DS
D-S4MB-1 Interfejs master MODBUS RS-485 MODBUS
D-S4DX-1 Interfejs master DMX-512 RS-485 DMX
D-S2SG-1 Uniwersalny interfejs RS-232 RS-232 SER
D-S4SG-1 Uniwersalny interfejs RS-485 RS-485 SER

Obstuga poszczegdlnych modutéw jest wykonywana poprzez identyfikatory stanu, komend i zdarzen,
ktére sa dedykowane dla kazdego typu modutu.

2.3. DOMIQ/Light

Modut DOMIQ/Light umozliwia sterowanie instalacjami oswietleniowymi opartymi o standard DALI.

Zgodnie ze standardem DALI, do modutu DOMIQ/Light mozna podtaczy¢ maksymalnie 64 urzadzenia
DALI. Sterownik zapewnia petng dwukierunkowa komunikacje. Podstawowe funkcje modutu Light:

e algorytm automatycznego adresowania opraw (lampy sg adresowane jednoczesnie i automatycznie)
* informacja o aktualnej jasnosci i ewentualnej awarii balastu.

e sterowanie pojedynczym lub jednoczes$nie wszystkimi balastami DALI.

e przypisywanie balastow do grup (kazdy balast moze przynaleze¢ maksymalnie do 16 grup).

e zapisywanie i tadowanie scen Swietlnych (kazdy balast moze mie¢ maksymalnie 16 scen).

e zmiana parametrow pracy balastu takich jak: jasnos¢ minimalna, maksymalna, rampa, skok jasnosci.

2.4. DOMIQ/Expander

Modut DOMIQ/Expander zostat zaprojektowany z myslg o integracji i sterowaniu ekspanderéw marki Sa-
tel. Umozliwia podfaczenie maksymalnie 32 ekspanderéw INT-IORS lub INT-ORS. Przy uzyciu ekspanderéw
INT-IORS umozliwia zbudowanie systemu z az 256 wejsciami i wyjsciami binarnymi. Do wej$¢ mozna pod-
taczy¢ przyciski dzwonkowe lub bistabilne, czujki ruchu, kontaktrony i inne urzadzenia, ktére sg w stanie
wysterowac wejscia ekspandera. Do wyjs¢ mozna podtaczy¢ dowolne urzadzenia np. Swiatta, rolety, ob-
wody gniazdek elektrycznych, itd.

13



2. Produkty DOMIQ

2.5. DOMIQ/Remote

DOMIQ/Remote to bezptatna aplikacja mobilna do sterowania system automatyki opartym na urzadze-
niach DOMIQ. Aplikacja jest dostepna dla systeméw iOS oraz Android.

Sterowanie i podglad stanu automatyki budynkowej moze by¢ realizowany na dwa sposoby: poprzez wy-
godne menu, ktérego zawartosc jest w petni konfigurowalna lub interaktywne wizualizacje.
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Rozdziat 3
Pierwsze kroki

WAZNE: Jezeli przystepujesz do reedycji konfiguracji modutu Base wykonaj zawsze kopie zapaso-
wa, aby pdézniej bezproblemowo mdc przywrdci¢ poprzednie ustawienia.

W tym rozdziale poznasz niezbedne czynnosci, aby po raz pierwszy uruchomi¢ system DOMIQ.

3.1. Podiaczenie

Przewod neutralny nalezy podtaczy¢ do niebieskiego zacisku (N), przewod fazowy do zacisku szarego (L).
Jezeli Twoja instalacja jest wyposazona w magistrale LCN, wéwczas przewdd magistrali LCN nalezy podta-
czy¢ do zacisku pomaranczowego (D).

UWAGA: Jezeli magistrala LCN jest podtagczona do modutu Base oraz instalacja LCN jest zasilana z réznych
faz, nalezy korzysta¢ z modutéw separacji galwanicznej LCN-IS, aby uchroni¢ modut Base przed uszkodze-
niem w przypadku omytkowego odfgczenia przewodu neutralnego.

Ztgcze EXT stuzy do komunikacji z modutami rozszerzen systemu.

Modut powinien réwniez by¢ podtagczony do sieci lokalnej za pomoca kabla Ethernet ze ztgczem RJ-45.
Podtaczenie modutu do sieci jest niezbedne do jego konfiguracji i sterowania przy uzyciu aplikacji mobil-
nej DOMIQ/Remote.

Wskazane jest aby modut DOMIQ/Base miat dostep do sieci Internet. Dostep ten jest niezbedny do:
e Zdalnego (poza zasiegiem lokalnego WiFi) sterowania systemem.
¢ Pobierania aktualizacji oprogramowania DOMIQ/Base.

e Synchronizowania zegara czasu rzeczywistego z internetowymi serwerami czasu za pomoca protoko-
tu SNTP.

Po uruchomieniu modut Base pobiera adres IP z dostepnego w sieci lokalnej serwera DHCP. Jesli nie jest
to mozliwe, wéwczas przydzielany jest automatycznie adres w standardzie AUTOIP.



3. Pierwsze kroki

3.2. Pierwsze logowanie

DOMIQ/Base posiada wbudowany interfejs konfiguracyjny, dalej zwany konfiguratorem. Do jego dziata-
nia niezbedna jest przegladarka internetowa obstugujaca HTML5 oraz jezyk JavaScript w edycji co naj-
mniej ES6.

Wszystkie zmiany w konfiguracji dokonywane w poszczegdlnych zaktadkach konfiguratora sg zapamiety-
wane lokalnie w przegladarce do momentu nacisniecia przycisku Zapisz w danej zaktadce.

Niektére zaktadki konfiguratora posiadaja przycisk Przywrdc. Nacisniecie tego przycisku powoduje przy-
wrdcenie ostatnio zapisanej konfiguracji.

1. Wyszukiwanie adresu IP modutu DOMIQ/Base

Do uruchomienia konfiguratora niezbedne jest poznanie adresu IP modutu Base. Mozna to zrealizowa¢ na
dwa sposoby:

Z uzyciem aplikacji DOMIQ/Discover (tylko system Windows)

Aplikacja DOMIQ/Discover, dostepna do pobrania na stronie www.domiq.pl. wykrywa wszystkie moduty
DOMIQ/Base podfaczone do danej sieci lokalnej.

Ponadto aplikacja Discover umozliwia rejestracje logéw z pracy modutu DOMIQ/Base. Aby uruchomic
okno logow nalezy klikna¢ dwukrotnie na adresie IP modutu Base. Komunikaty z konsoli moga by¢ przy-
datne przy rozwigzywaniu problemow.

Przy uzyciu statystyk routera

Zaloguj sie do swojego routera i sprawdz liste podtagczonych urzadzen sieciowych. Numer seryjny modutu
Base (dostepny na frontowej etykiecie obudowy) stanowi jednoczes$nie ostatnich 6 cyfr adresu MAC karty
sieciowej modutu Base.

Z uzyciem wiersza polecen (dowolny system)

W oknie wiersza polecen wpisz komende: arp -a.W wynikach nalezy woéwczas odszukaé adres MAC
modutu Base, ktéry zaczyna sieod 00:40: 9D.

2. Uruchomienie konfiguratora

Po wprowadzeniu adresu IP modutu w przegladarce internetowej, zatadowany zostanie ekran logowania.
Domyslne dane logowania: admin/admin dla dostepu administracyjnego oraz user/user dla dostepu dla
uzytkownika (tylko tryb wizualizacji).

Po nacisnieciu przycisku Konfiguracja nastapi zalogowanie do interfejsu konfiguracyjnego. Konfigurator
ma budowe zaktadkowa. Poszczegdlne zaktadki zostana opisane w dalszej czesci instrukcji.

Po nacisnieciu przycisku Wizualizacja zostanie wyswietlony ekran wizualizacji umozliwiajacy sterowanie
systemem DOMIQ z poziomu wizualizacji. Opcja Wizualizacja petnoekranowa pozwala na wyswietlenie
wizualizacji wypetniajac cate okno przegladarki. W tym trybie rozmiar wizualizacji moze by¢ ptynnie stero-
wany przez zmiane rozmiaru okna przegladarki.
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DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

3.3. Ekran startowy

Po zalogowaniu w interfejsie konfiguracyjnym wyswietlony zostanie ekran startowy. W gtownej mierze za-
wiera on informacje o kondycji modutu oraz przydatne linki i dane kontaktowe.
Ponadto zawiera dwie opcje dotyczace stanu oprogramowania:

e Automatycznie sprawdzaj stan aktualizacji - Jezeli ta opcja jest wiaczona, po zalogowaniu modut
sprawdza stan dostepnych aktualizacji systemu. Wytaczenie tej opcji przyspiesza dostep do interfejsu
po zalogowaniu.

e Stan oprogramowania moze mie¢ jedng z trzech wartosci:

Aktualne - Twdj system jest aktualny.

Wymaga aktualizacji - Dostepne sg nowsze wersje oprogramowania. Status w tym przypadku staje
jednoczesnie linkiem do okna Aktualizacje.

Btad pobierania stanu aktualizacji - Wyswietlany jest, gdy modut Base nie byt w stanie pobrac stanu
aktualizacji.

3.4. Ustawienie danych dostepowych

Po pierwszym zalogowaniu do konfiguratora zalecana jest zmiana loginéw i haset dostepu. W celu zmiany
haset i logindw nalezy wybra¢ zaktadke Uzytkownicy. Zaktadka podzielona jest na trzy sekcje: Dostep dla
uzytkownika, Dostep administracyjny oraz Zdalny LCN.

Rys 3.1: Okno ustawien dostepu do modutu DOMIQ/Base

1. Dostep dla uzytkownika

W tej sekcji konfigurowane sg opcje dostepu dla uzytkownika. Uzytkownik ma dostep jedynie do wizuali-
zacji. Z uprawnieniami uzytkownika nie jest mozliwe zalogowanie sie do czesci konfiguracyjnej. Nastepu-
jace parametry moga by¢ modyfikowane:

¢ Dostep: Tryb dostepu do wizualizacji, mozliwe sg nastepujace wartosci:

¢ Tylko sie¢ lokalna - dostep do wizualizacji mozliwy tylko dla komputeréw przytaczonych do tej
same;j sieci lokalnej, co DOMIQ/Base.

e Catly Internet — dostep do wizualizacji jest mozliwy zaréwno z sieci lokalnej jak i przez Internet.
e Uzytkownik: Identyfikator uzytkownika, ktory nalezy wpisa¢ aby uzyska¢ dostep do wizualizacji.
e Hasto: Hasto uzytkownika, ktére nalezy wpisac aby uzyska¢ dostep do wizualizacji.

2. Dostep administracyjny
W tej sekcji konfigurowane sg parametry dostepu do interfejsu konfiguracyjnego. Nastepujace parametry
moga by¢ modyfikowane:

e Dostep: Tryb dostepu do interfejsu konfiguracyjnego mozliwe sa nastepujace wartosci:

e Tylko sie¢ lokalna - dostep do konfiguratora jest mozliwy tylko dla komputeréw przytagczonych
do tej samej sieci lokalnej, co DOMIQ/Base.

e Caly internet — dostep do interfejsu konfiguracyjnego jest mozliwy zaréwno z sieci lokalnej jak i
przez Internet.

e Uzytkownik: Identyfikator uzytkownika, ktory nalezy wpisa¢ aby uzyskac dostep do konfiguratora.
e Hasto: Hasto uzytkownika, ktére nalezy wpisa¢, aby uzyskac dostep do konfiguratora.
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3. Pierwsze kroki

W celu zdalnej konfiguracji systemu zalecamy utworzenie potaczenia VPN. W przypadku, gdy jest to
niemozliwe, wéwczas nalezy w konfiguracji routera przekierowa¢ port o numerze zgodnym z ustawie-
niem portu WEB konfiguratora - domysinie 80 (zaktadka Ustawienia).

3. Programowanie LCN
Modut DOMIQ/Base moze petnic role sprzegu do systemu LCN. W tej sekcji konfigurowane sg parametry
dostepu do magistrali LCN dla aplikacji LCN-PRO. Nastepujace parametry moga by¢ modyfikowane:
e Dostep: Tryb dostepu dla LCN-PRO, mozliwe sa nastepujgce wartosci:
e Wylaczone - dostep wytaczony.

¢ Tylko sie¢ lokalna - dostep mozliwy tylko dla komputeréw przytagczonych do tej samej sieci lokal-
nej co DOMIQ/Base.

e Caly internet — dostep mozliwy zaréwno z sieci lokalnej, jak i spoza niej.
* Uzytkownik: Identyfikator uzytkownika, ktéry nalezy wpisa¢ w LCN-PRO.
e Hasto: Hasto uzytkownika, ktére nalezy wpisa¢ w LCN-PRO.
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Rozdziat 4
Ustawienia

Zaktadka Ustawienia umozliwia skonfigurowanie podstawowych parametréw pracy modutu. Wszystkie
zmiany wykonane w zaktadce Ustawienia sa pamietane lokalnie w przegladarce i nie maja wptywu na
dziatanie systemu DOMIQ. Dopiero nacisniecie przycisku Zapisz powoduje zapisanie zmian do modutu
DOMIQ/Base. Zmiany wprowadzone w zakfadce Ustawienia sg widoczne dopiero po restarcie modutu
Base.

Przycisk Odtworz przywraca zawarto$¢ zaktadki Ustawienia do stanu, jaki jest aktualnie zapisany w
module.

Zaktadka Ustawienia podzielona jest na cztery czesci:

1. Ustawienia ogdlne
2. Ustawienia sieciowe
3. Parowanie aplikacji
4. Integracje



4. Ustawienia

4.1. Ustawienia ogdlne

Dostepne sg nastepujace opcje:
e System:

¢ Nazwa - Identyfikator modutu DOMIQ/Base, ktéry jest wyswietlany na ekranie wyboru modutu
Base w aplikacji Remote. Warto$¢ domyslna: DOMIQ

e Restart - Przycisk inicjujgcy ponowne uruchomienie modutu Base.

e Ustawienia Fabryczne - Przycisk inicjujgcy procedure przywrécenia modutu Base do ustawien fa-
brycznych. Przed rozpoczeciem tej procedury pamietaj o skopiowaniu unikalnych kluczy przypi-
sanych do modutu np. klucz do BACnet, IFTTT i inne, poniewaz podczas przywrécenia modutu do
ustawien fabrycznych zostang one skasowane. Uzycie tej opcji spowoduje réwniez skasowanie
zmiennych nieulotnych MEM. Dodatkowe licencje dla aplikacji mobilnych przypisanych do
modutu Base nie sa kasowane.

e Aktualizacje - Po naci$nieciu przycisku zostanie wyswietlone okno umozliwiajgce wykonanie ak-
tualizacji oprogramowania modutu Base oraz podtgczonych do niego urzadzen peryferyjnych.

e Kolumna Modut wyswietla nazwy komponentéw oprogramowania.
W kolumnie Aktualna wersja wyswietlana jest aktualnie zainstalowana wersja
oprogramowania.

e W kolumnie Dostepna wersja wyswietlana jest najnowsza wersja oprogramowania dostepna
na serwerach DOMIQ. Jezeli kolumna Dostepna wersja jest pusta moze to sugerowac brak
dostepu do internetu (czesto jest to sygnat btednych ustawien DNS w przypadku recznej kon-
figuracji ustawien sieciowych).

¢ Nieaktualne komponenty oprogramowania sg domyslnie zaznaczone. Aby rozpocza¢ aktuali-
zacje kliknij przycisk Aktualizuj zaznaczone. Po aktualizacji automatycznej modut samoczyn-
nie sie zrestartuje.

* Modut Base moze zosta¢ zaktualizowany réwniez recznie (np. w przypadku instalacji, gdzie
modut nie jest podtgczony do Internetu). Wowczas nalezy z witryny DOMIQ pobrac¢ pliki ak-
tualizacji wraz z przypisanymi do nich kluczami aktualizacji. Klucz nalezy wklei¢ w polu pod
tabelg, a nastepnie zatadowac plik aktualizacji, klikajgc przycisk Zataduj. Po aktualizacji recz-
nej wymagany jest réwniez reczny restart modutu.

e Datai czas - okno umozliwiajace ustawienie aktualnej daty i czasu w module Base. Jezeli mo-
dut Base jest podtaczony do internetu, wéwczas data i czas ustawiane sg automatycznie.

¢ Kopia zapasowa konfiguracji:
e Zapisz do pliku - tworzy kopie zapasowa konfiguracji. Pamietaj o stworzeniu kopii zapasowej za
kazdym razem, kiedy wprowadzasz znaczace zmiany w instalagji.

e Odtworz z pliku - umozliwia odtworzenie konfiguracji z wczesniej utworzonej kopii.

* Lokalizacja - w polach formularza nalezy uzupetni¢ dane geolokalizacyjne budynku oraz wybrac z li-
sty strefe czasowa. Uzupetnienie tych ustawien jest niezbedne do prawidtowego dziatania zegara
astronomicznego.
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4.2. Ustawienia sieciowe

Sterowanie przez Internet - wigczenie tej opcji jest niezbedne, aby mozliwe byto sterowanie zdalne
przy uzyciu aplikacji mobilnej. Wiaczenie tej opcji jest rowniez niezbedne, aby méc otrzymywacé noty-
fikacje push wysytane przez modut Base. Jezeli opcja jest witaczona przy potaczeniach zdalnych po-
Sredniczy serwer DOMIQ (zalecane).

Uwaga! Jezeli chcesz pominac serwer DOMIQ przy potaczeniach zdalnych, woéwczas nalezy skonfigu-
rowac potaczenie recznie w aplikacji mobilnej (niezalecane). Niezbedne jest wowczas posiadanie sta-
tego adresu IP, pod ktérym dostepny jest modut Base, a takze konieczne jest przekierowanie portu:
TCP 4556 dla aplikacji DOMIQ/Remote na iOS

UDP 44544 dla DOMIQ/Remote na Android.

Ukryty - wiaczenie tej opcji sprawia, ze modut Base nie jest wykrywany przez aplikacje mobilna.
DHCP: Jesli ta opcja jest zaznaczona, wéwczas DOMIQ/Base probuje automatycznie pobraé ustawie-
nia IP z serwera DHCP (najczesciej router petni funkcje serwera DHCP). Przy wybraniu tej opcji adres IP
zostanie przydzielony automatycznie.

Zalecamy korzystanie z opcji DHCP. Ponadto dobrg praktyka jest przydzielenie reczne adresu IP w
ustawieniach routera na podstawie adresu MAC modutu Base. Pozwala to unikng¢ problemoéw z usta-
wieniami sieciowymi w przypadku wymiany routera i/lub innych elementéw architektury sieciowe;j.
Nastepne trzy pola sa dostepne do edycji tylko jesli opcja DHCP jest wytagczona.

Adres IP: Staty adres IP przydzielony modutowi DOMIQ/Base w sieci LAN. W przypadku statycznego
adresu IP zalecamy, aby dokonac réwniez rezerwacji tego adresu w ustawieniach routera - jest to spo-
séb na unikniecie konfliktéw w adresacji IP.

Maska podsieci: Maska podsieci IP.

Brama: Adres IP urzadzenia stanowigcego punkt wejsciowy do danej czesci sieci (najczesciej adres IP
routera/switcha).

Gléwny DNS: Adres IP pierwszego serwera nazw.
Dodatkowy DNS: Adres IP dodatkowego serwera nazw.

Po zmianie ustawien sieciowych modut nalezy zrestartowac.

UWAGA! W przypadku wprowdzenia btednej konfiguracji sieciowej modut moze stac sie nieosiggalny (in-
terfejs konfiguracyjny oraz sterowanie z poziomu aplikacji). W celu tymczasowego ustawienia przydziela-
nia adresu z uzyciem serwera DHCP nalezy wykonac ponizszg procedure:

1.

Odfacz modut Base od zasilania.

2. Zatéz zworke na ztaczu ISP zgodnie z ponizszym rysunkiem:

N A

Imax=50mA

Rys 4.1: Montaz zworki na ztaczu ISP

. Podtacz zasilanie (zworka zatozona).
. Modut Base otrzyma adres z puli DHCP. Odczekaj okoto 2 minuty na petne uruchomienie modutu

Base, a nastepnie zaloguj sie do interfejsu konfiguracyjnego i wprowadz prawidtowe ustawienia sie-
ciowe i zapisz zaktadke Ustawienia.

. Odfacz zasilanie.
. Zdejmij zworke.
. Uruchom modut ponownie.
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4. Ustawienia

8. Gtéwny SNTP: Adres IP podstawowego internetowego serwera czasu.
9. Dodatkowy SNTP: Adres IP dodatkowego internetowego serwera czasu.

10.Port web: Numer portu w module DOMIQ/Base, na ktérym dziata serwer web udostepniajacy inter-
fejs konfiguracyjny. Domyslna wartos¢: 80

11.Port PCK: Port wykorzystywany do komunikacji aplikacji LCN Pro z modutem DOMIQ/Base. Domyslna
wartos¢: 4114

4.3. Parowanie aplikacji

Parowanie aplikacji przeznaczonych do sterowania instalacjg jest jedng z pierwszych czynnosci, jakg nale-
zy wykonac po uruchomieniu modutu Base

System DOMIQ moze by¢ sterowany przez aplikacje:
* DOMIQ/Remote - aplikacja na urzadzenia mobilne z systemami iOS (Apple) lub Android.
* DOMIQ/AirDisplay - aplikacja na komputery uzywajaca biblioteki Adobe Air.

Procedura parowania aplikacji z modutem Base przebiega nastepujaco:

1. Urzadzenie z zainstalowang aplikacjg musi znajdowac sie w tej samej sieci lokalnej, w ktérej jest mo-
dut Base. Ze wzgledow bezpieczenstwa nie ma mozliwosci parowania urzadzenia spoza sieci
lokalnej!

2. Uruchom aplikacje.

3. Aplikacja domyslnie wyswietla widok wyszukanych/sparowanych modutéw Base. Moduty wyszukiwa-
ne sg automatycznie.

4. Kliknij na nazwie modutu Base, ktéry chcesz sparowac.

5. Wyswietlony zostanie ekran z polem do wprowadzenia jednorazowego 4-cyfrowego kodu parowania.
Aby wygenerowac kod kliknij przycisk Generuj kod w zaktadce Ustawienia. Kod wazny jest tylko
przez 15 minut.

6. Po wprowadzeniu kodu aplikacja automatycznie dokonczy proces parowania.
Potaczenia (zarowno lokalne, jak i zdalne) pomiedzy aplikacjg a modutem Base sg szyfrowane.

Autoryzacje dla aplikacji
Okno stuzy do zarzadzania autoryzacjami dla aplikacji sparowanych z modutem Base. Okno zawiera naste-
pujace informacje:

e Numer seryjny modutu Base. Ten numer jest niezbedny przy zamawianiu dodatkowych licencji paruja-

cy dla aplikacji. W celu zakupienia dodatkowych licencji prosimy o kontakt na e-mail: info@domiq.pl.
W e-mailu koniecznie nalezy podaé¢ numer seryjny modutu DOMIQ/Base.

e W tabeli wyswietlane sg informacje o urzadzeniach sparowanych z modutem Base.
e W kolumnie Nazwa wyswietlana jest nazwa sparowanego urzadzenia.
* Kolumna ID wyswietla unikalny identyfikator sparowanego urzadzenia.

e W kolumnie Opis mozesz wprowadzi¢ opis utatwiajacy Ci identyfikacje urzadzenia. Jest to szcze-
gdlnie pomocne przy tworzeniu profili uzytkownikéw.

e Kolumna Dodany zawiera date parowania urzadzenia.
e W kolumnie Akcja znajduja sie przyciski Usun, ktére umozliwiaja rozparowanie pojedynczego
urzadzenia.

e Przycisk Usun wszystkie urzadzenia usuwa wszystkie parowania i wymusza ponowne potaczenie
modutu Base z serwerem DOMIQ.
e Liczba dostepnych wolnych licencji dla aplikacji. Modut DOMIQ/Base domyslnie sprzedawany jest z
jedna licencja dostepowa.
¢ Pole do wprowadzenia klucza autoryzacyjnego dla zakupionych dodatkowych licencji dostepowych.
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Profile uzytkownikow

Profile uzytkownikéw stuza do sterowania widocznoscia struktury menu wyswietlanej w aplikacji Remote.
Dzieki temu z tatwoscig ograniczysz dostep do okreslonych elementéw dla wybranych uzytkownikéw sys-

temu DOMIQ.
Uwaga: Zapisanie profili spowoduje usuniecie wszystkich niezapisanych zmian w zaktadce Remote!

Tworzenie profilu uzytkownikéw przebiega nastepujgco:
1. Dodaj nowy profil klikajac przycisk Dodaj
2. Uzupetnij jego nazwe. Nazwa musi by¢ unikalna posréd wszystkich profili.

3. Wybierz urzadzenia, ktére maja by¢ przypisane do tego profilu. Tabela po prawej wyswietla nazwy
sparowanych urzadzen na postawie kolumny Nazwa lub Opis (jezeli zostat nadany).

Doktadny opis uzycia profili uzytkownikdw zostat opisany w samouczku: https:/domiq.pl/tutorials/tu_0025
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4. Ustawienia

4.4, Integracje

LCN

Dostepne sg nastepujace opcje:

* LCN - Opcja umozliwiajgca wytaczenie interfejsu LCN w module Base. Base. Aby zmiany zostaty wpro-
wadzone niezbedny jest restart modutu. Gdy pole jest zaznaczone (domysinie), wowczas interfejs LCN
jest uruchomiony.

e ID - Identyfikator (Node ID) w domenie adresowej LCN. DomysIna wartos¢: 254.

e Segment: Wymagane tylko przy uzyciu Base jako sprzegu segmentowego LCN. Nalezy tu wpisa¢ nu-
mer segmentu, do ktérego Base stanowi sprzeg.

¢ Widoczne moduty: To pole pozwala na ogranicznie puli modutéw LCN, z ktérymi DOMIQ/Base sie ko-
munikuje. Nalezy je wypetni¢ tylko wtedy, gdy jest faktyczna niezbedne. W standardowych instala-
cjach nie jest to z reguty wymagane. Niewtasciwe uzupetnienie tego pola bedzie skutkowa¢
czesciowym lub catkowitym brakiem komunikacji modutu Base z instalacja LCN.
Dopuszczalne sg dwie formy zapisu:

e Numery poszczegdlnych modutéw rodzielone znakiem przecinka.
e Grupy modutéw, np. 7-10, 20-31.
e Synchronizacja czasu: Okresla z jaka czestotliwoscia DOMIQ/Base bedzie wysytat do modutéw LCN
polecenie synchronizacji czasu. Dostepne opcje:
o Off
e 5min
e 15 min
* 1godzina
e Tryb 200 poziomoéw - Ta opcja powinna by¢ zaznaczona w przypadku, gdy moduty LCN zostaty zapro-
gramowanie w trybie 200 poziomego sciemniania. W sytuacji, gdy w instalacji wystepuja moduty star-
szej generacji (nie posiadajgce 200 poziomowego $ciemniania), wéwczas nalezy przeprogramowac
cala instalacje na sciemnianie 50 poziomowe.
UWAGA! W przypadku, gdy modut LCN jest zaprogramowany na $ciemnianie 200 poziomowe, ale
opcja Tryb 200 poziomdw nie jest wtgczona, komenda wigcz spowoduje wysterowanie $ciemniacza na
25%. To typowy objaw wskazujacy na koniecznos$¢ wiaczenia tej opgji.
e Monitoruj pozycje silnikdw - Wiacz jezeli uzywasz silnikéw z pozycjonowaniem i chcesz, aby modut
Base regularnie odpytywat moduty LCN o pozycje silnikéw (zwiekszone obcigzenie magistrali LCN).
e Zdarzenia z innych segmentéw - To pole nalezy zaznaczy¢, jezeli Base ma odbiera¢ zdarzenia z in-
nych segmentéw LCN (tylko, gdy modut Base petni role sprzegu segmentowego). Zaznaczenie tego
pola oznacza réwniez, ze w zaktadce Stan bedzie widoczny stan modutéw z innych segmentéw LCN .

* Pobieraj komentarze z modutéw LCN - Wylaczenie tej opcji znaczaco przyspiesza skanowanie magi-
strali LCN. W przeprowadzonych testach, gdzie testowalismy instalacje, w ktérej pracowato 170 modu-
téw LCN, po wytgczeniu komentarzy czas skanowania instalacji skrécit sie z 30 do 9 minut!

e Skanuj magistrale LCN - Przycisk inicjujacy reczne skanowanie magistrali LCN. Ponowne zeskanowa-
nie magistrali jest istotne w przypadku wprowadzenia zmian w konfiguracji modutéw LCN.
Satel
¢ Pobieraj komentarze z centrali Satel - wytgczenie tej opcji przyspiesza zczytywanie danych z centrali
alarmowej Satel.
BACnet

e BACnet - Wiacz, aby uruchomic interfejs BACnet w module Base. Obstuga protokotu BACnet w Base
jest oferowana jako dodatkowa licencja.

¢ Klucz licencyjny - W tym polu wklej zakupiony numer licencyjny.
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IFTTT

e IFTTT - Wiacz, aby uruchomi¢ integracje z serwisem IFTTT.
¢ Klucz-W tym polu wklej Twoj unikalny klucz otrzymany z serwisu IFTTT.
Wiecej o integracji z serwisem IFTTT przeczytasz w samouczku: https://domiq.pl/tutorials/tu_0024.

UPnP

Wiacz, aby uruchomi¢ interfejs UPnP AV w module Base. Interfejs UPnP w Base umozliwia sterowanie
urzadzeniami kompatybilnymi ze standardem UPnP, m.in gtosnikami SONOS.

Wiecej o integracji SONOS przeczytasz w samouczku: https://domiq.pl/tutorials/tu_0015.

us:Lux

Wiacz, aby uruchomi¢ interfejs obstugujacy wtaczniki u::Lux. Wiecej o wtgcznikach u:Lux mozesz przeczy-
tasz w dalszej czesci tego dokumentu oraz w samouczku: https://domiq.pl/products/ulux.

MQTT
Modut posiada bazowa implementacje brokera MQTT zgodnego ze standardem w wersji 3.1.1.
e MQTT - Wiacz, aby uruchomié funkcje brokera MQTT w Base.
* Shelly - Wiacz, aby aktywowac interfejs do integracji z urzadzeniami Shelly. Wiecej o integracji z urza-

dzeniami Shelly przeczytasz w dalszej czesci tego dokumentu oraz w samouczku: https://domiq.pl/tuto-
rials/tu_0029.

Potaczenia szeregowe
Ustawienia stuzg do konfiguracji parametréw tranismisji potaczen szeregowych z uzyciem modutéw Se-
rial-2SG i Serial-4SG. Aktualnie mozliwe jest podfgczenie rownoczesnie dwdch modutéw tego rodzaju.
Dostepne opcje:

e Predkosc i format ramki - Okresla predkosc¢ transmisji i format pakietu danych.

e Limit czasu - Czas przez jaki modut oczekuje na otrzymanie odpowiedzi po wystaniu danych.

* Rodzaj transmisji:

¢ Linia - Dane wysyfane sg konczone znakami CR LF oraz modut oczekuje takiego samego zakon-
czenia w danych odbieranych.

e Ramka - Wybierajac ten rodzaj transmisji mozliwe jest wskazanie niestandardowych znakéw kon-
ca ramki danych.
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Rozdziat 5
Stan, komendy i
zdarzenia

Zrozumienie zasady dziatania modutu Base bardzo uprosci przyswojenie przyktadéw i opisdw przedsta-
wianych w dalszej czesci dokumentacji. Zrozumienie terminu identyfikator (opis ponizej) jest fundamen-
talne dla uchwycenia idei konfiguracji i dziatania catej instalacji DOMIQ.

Kilka najwazniejszych pojec to:

Podsystem - to jeden z kilku obstugiwanych interfejséw, np. LCN lub SATEL.

Identyfikator - to ciag znakéw, jednoznacznie identyfikujacy urzadzenie lub zmienna. Modut Base
posiada catg game predefiniowanych identyfikatoréw oraz umozliwia definiowanie wiasnych identyfi-
katoréw przez uzytkownika. Identyfikatory wraz z petnym ich wykazem zostaty szczegétowo opisane
w rozdziale 12. Identyfikatory. Uzywajac identyfikatora mozesz wysta¢ komende, zareagowac na zda-
rzenia dotyczace danego identyfikatora oraz wyswietli¢ jego stan.

Stan - to aktualna wartosc¢ identyfikatora (urzadzenia/zmiennej).
Komenda - polecenie, ktére zostanie przestane do podsystemu, majgce za zadanie zmiane stanu
urzadzenia/zmiennej. Komendy s3 poprzedzane prefiksem C. dodanym do identyfikatora stanu.

Zdarzenie - informacja emitowana przez system DOMIQ w przypadku zaistnienia okreslonych oko-
licznosci, np. o naruszenie czujnika ruchu, zmiana wartos$ci zmiennej systemowej, wystapienie alarmu,
wigczenie przekaznika, przekroczenie temperatury, itd. Zdarzenia sa poprzedzane prefiksem E . doda-
nym do nazwy identyfikatora.

UWAGA! Wszystkie pola w interfejsie konfiguracyjnym wymagajace prefiksu C. lub E . zostaty oznaczone
pomaranczowym ttem i stosownga podpowiedzia. Zastosowanie prefikséw wraz z przykladami zostato opi-
sane w rozdziale 12. Identyfikatory

Przedstawiony diagram obrazuje przeptyw informacji w module DOMIQ/Base oraz wzajemne powigzanie
Stanu, Komend i Zdarzen w odniesieniu do przyktadowych identyfikatoréw.



5. Stan, komendy i zdarzenia
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Rys 5.1: Przeptyw informacji w module DOMIQ/Base

Przestudiuj ponizszy przykfad opisujacy przeptyw informacji pomiedzy suwakiem w aplikacji Remote, a
$ciemniaczem w systemie LCN:

1. Sciemniacze w systemie LCN uzywaja predefiniowanego identyfikatora LCN . output.
W naszym przyktadzie zatézmy, ze jest to identyfikator LCN. output.0.10.1, co od-
powiada pierwszemu sciemniaczowi w module z ID 10 podtaczonym w lokalnym
segmencie.

2. Uzytkownik w aplikacji DOMIQ/Remote ustawia suwak na potowe zakresu. Do suwaka
przypisany jest w/w identyfikator.

3. Wysytana jest komenda do podsystemu LCN, aby wysterowat zagdany obwéd swietlny.

4. Urzadzenie wykonawcze (w tym przypadku modut LCN) potwierdza zataczenie swiatta
- wysytany jest pakiet statusowy do modutu Base.

5. Base po przetworzeniu pakietu aktualizuje stan identyfikatora LCN . out-
put.0.10.1.

6. Informacja o aktualizacji stanu jest nastepnie przekazywana do aplikacji Remote, aby
wyswietli¢ biezaca informacje o jasnosci i prawidtowe potozenie suwaka.
| dla uzupetnienia ten sam przyktad, ale z uzyciem identyfikatorow:

1. Uzytkownik w aplikacji DOMIQ/Remote ustawia suwak na potowe zakresu - generuje
to komende C.L.CN.output.0.10.1=50, ktdra zostaje wystana do podsystemu
LCN.

2. Urzadzenie wykonawcze potwierdza zatgczenie $wiatta - wysytany jest pakiet statuso-
wy do modutu Base.

3. Po przetworzeniu pakietu statusowego zaktualizowany zostaje stan identyfikatora
LCN.output.0.10.1.oraz wyemitowane jest zdarzenie E. LCN.out-
put.0.10.1=50.

4. Informacja o aktualizacji stanu jest nastepnie przekazywana do aplikacji Remote, aby
wyswietli¢ biezacg informacje o jasnosci i prawidtowe potozenie suwaka.

Stan

Stany wszysytkich identyfikatoréw sg dostepne w zaktadce Stan interfejsu konfiguracyjnego. W tej za-
ktadce mozesz sprawdzi¢ aktualng wartos¢ kazdego urzadzenia lub zmiennej dostepnej w systemie DO-
MIQ. np. aktualng wartos¢ przekaznika, wyjscia sciemnianego, czujek alarmowych itd.
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WAZNE! Modut Base przechowuje w stanie jedynie wartosci niezerowe. Zatem jezeli dane urzadzenie od
czasu uruchomienia modutu Base nie zmienito swojej wartosci i ma aktualnie wartos$¢ 0, woéwczas taki
identyfikator nie bedzie wyswietlany w tabeli stanu. Jednakze jezeli ten identyfikator zmieni swa wartos¢
na wartos¢ niezerowg, a nastepnie otrzyma wartos$¢ 0, wowczas bedzie widoczny w tabeli stanu.

Zaktadka Stan posiada nastepujace elementy:

e Odswiez - Kliknij ten przycisk, aby pobrac¢ aktualny stan identyfikatoréw. Tabela w zaktadce Stan nie
jest automatycznie odswiezana.

e Usun - Stuzy do usuwania zaznaczonych elementéw tabeli.
e Pole wyszukiwania pomaga szybko wyszukac interesujgcy Cie identyfikator.
* Tabela stanu z aktualnymi warto$ciami dla poszczegdlnych identyfikatorow:
¢ Nazwa - Nazwa identyfikatora
e Wartosc - Biezaca wartosc identyfikatora.
e Czas od ostatniej zmiany - llo$¢ sekund, ktéra uptyneta od ostatniej aktualizacji stanu.
e Ostatnia zmiana - Data i godzina ostatniej zmiany wartosci.
e Opis - Opis identyfikatora odczytany z urzadzenia zrédtowego.

Zmienne MEM

Modut Base posiada 8kB pamieci nieulotnej FRAM przeznaczonej na przechowywanie zmiennych. Warto-
$ci tych zmiennych sg zachowywane podczas restartu urzagdzenia i przerw w zasilaniu. Dla zwiekszenia
niezawodnosci modut Base zapisuje do pliku co 12h kopie zapasowa wartosci tych zmiennych.

Zaktadka Stan posiada zestaw przyciskéw przeznaczonych do zarzadzania zmiennymi MEM.
e Importuj - Umozliwia wskazanie pliku kopii zapasowej zmiennych MEM.

e Eksportuj - Tworzy kopie zapasowg zmiennych MEM w formacie XML i umozliwia jej zapis na dysku
komputera.

e Zapisz do pliku - Tworzy kopie zapasowa, ktéra jest zapisywana w pamieci FLASH modutu Base.

e Odtworz z pliku - Wczytuje wartosci zmiennych MEM z kopii zapasowej zapisanej w pamieci FLASH
modutu Base.

e Usun MEM - Wykonuje polecenie wyzerowania pamieci FRAM, co powoduje skasowanie wszystkich
zmiennych typu MEM.

e Wyczys¢ plik kopii zapasowej - Usuwa plik kopii zapasowej zapisanej w module Base.
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Rozdziat 6
Zasoby

Zaktadka Zasoby umozliwia wgrywanie nowych plikéw do modutu Base oraz zarzadzenie tymi wczesniej
dodanymi. Poznanie tej zaktadki przed opisem konfiguracji aplikacji sterujgcych jest o tyle wazne, ze w
trakcie konfiguracji interfejséw uzytkownika zasoby sa powszechnie wykorzystywane.

Okno podzielone jest na trzy czesci:
1. Statystyki pamieci
2. Struktura plikow
3. Okno podgladu

Statystyki pamieci
W lewym gdrnym rogu okna wyswietlane jest pole z informacjg o aktualnie wolnym i zajetym miejscu w
pamieciu modutu DOMIQ/Base.

W lewym dolnym rogu wyswietlane sg natomiast informacje o rozmiarze aktualnie wybranego pliku/
folderu.

Struktura plikow

W tej sekcji w postaci drzewa wyswietlana jest struktura plikéw. Pliki zgrupowane sg w czterech folderach:
1. Obrazki
2. lkony
3. Motywy
4. Skrypty

Aby doda¢ plik(i) nalezy wybrac folder docelowy. Nastepnie przecignij plik na Okno podgladu (prawa
cze$¢ okna) lub kliknij Okno pogladu, aby wybra¢ plik(i) z dysku.
Aby skasowac plik(i), zaznacz go, a nastepnie kliknij przycisk Usun.

Przycisk Odznacz wszystko usuwa zaznaczenie ze wszystkich wybranych plikéw, niezaleznie od przyna-
leznosci do folderu.

Obrazki

W tym folderze przechowywane sg obrazki, ktére moga zosta¢ uzyte w wizualizacjach jako tto lub jej
czesci.
Maksymalny rozmiar pliku obstugiwany przez DOMIQ/Base to 250kB.

lkony

W tym folderze przechowywane sg ikony uzywane w trybie menu aplikacji Remote. lkony sa uzywane w
przez kontrolki Strona oraz Przycisk.
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Motywy

Motywy sg uzywane sa do graficznego reprezentacji kontrolek na wizualizacji. Motyw to zestaw obraz-
kéw, w ktérym kazdy obrazek odpowiada stanowi identyfikatora, ktéry dana kontrolka reprezentuje. Mo-
dut Base ma wgrany fabryczny zestaw motywow, jednakze mozesz stworzy¢ wiasne pliki motywdw, aby
dopasowac wyglad wizualizacji do wtasnych preferencji.

Aby bardziej zrozumie¢ zastosowanie motywdw przestudiuj przyktady opisane w nastepnym
podrozdziale.

Tworzenie wtasnych motywoéw

Etapy tworzenia motywu:
1. Stworzenie grafiki
Pliki graficzne nalezy wykona¢ w dowolnym programie graficznym np. Affinity Photo/Designer, Gimp
lub innym. Musza miec rozszerzenie . png i by¢ zapisane w formacie bez przeplotu. Nalezy ustawi¢
przezroczystos¢ tta w przypadkach, kiedy zostaje wolny obszar wokét ksztattu. W innym przypadku
ten obszar zostanie zastgpiony kolorem biatym. Unikaj duzych plikéw - caty plik motywu z reguty
wazy od kilku do kilkunastu kB.
2. Nadanie nazw plikom wg okreslonego schematu.
Pliki musza mie¢ nazewnictwo w okreslonej formule: <nazwa> <zakresl> <zakres2>.pngnp.
lampaled 1 25.png, co odpowiada graficznej reprezentacji ikony dla zakresu jasnosci od 1 do
25%.
3. Spakowanie plikow do archiwum bez kompresji.
Mozna uzy¢ dowolny program do tworzenia archiwdéw np. winrar, winzip, 7zip itp. W ustawieniach
tworzonego archiwum nalezy uwzgledni¢ dwie bardzo wazne opcje:
e wybrac rodzaj archiwum ZIP
¢ wybra¢ metode kompresji jako: bez kompresji
W przypadku systemu MacOS mozna skorzystac z Terminala i wpisa¢ w nim komende wg ponizszego
schematu:
zip -0 plik.theme plik 0 O.png plik 1 1.png
4. Nadanie archiwum nazwy.
Nazwe archiwum nalezy nada¢ wedle nastepujacego schematu: <nazwa>. theme, gdzie <nazwa>
musi by¢ tozsama z nazwa uzyta do nazywania poszczegdlnych plikdw motywu.
5. Wgranie pliku motywu w zaktadce Zasoby.
Ponizej przedstawiamy dwa przyktady tworzenia motywdw. Opis przyktaddw zaktada, ze pliki graficzne s
gotowe.

Motyw dla sciemniacza

Motyw dla wyjscia sciemnianego obrazowany jest przez zestaw ikon, w ktérym kazda reprezentuje inny
stopien wysterowania wyjscia sciemnianego. W tym przyktadzie utworzonych zostato piec ikon, kolejno
dla zakreséw: 0%, 1-25%, 26-50%, 51-75% oraz 76-100%.

1. Zatézmy, ze motyw ma nazwe lampka. Woéwczas pliki nalezy nazwac wg nast. schematu: 1amp-
ka 0 O0.png,lampka 1 25.png, lampka 26 50.pngitd.
2. Z plikéw nalezy utworzy¢ plik archiwum z rozszerzeniem .zip.
3. Archiwum powinno mie¢ nazwe lampka. theme.
4. Gotowy plik nalezy wgra¢ do zakfadki Zasoby -> Motywy
Motyw dla przelacznika

Motyw dla przetacznika Swiatta definiowany jest analogicznie do przedstawionego wczesniej Sciemnia-
cza. Wystepuja dwie roéznice:
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e W tym przypadku potrzebny jest zestaw tylko dwéch ikon: Swiatto wytagczone i wigczone.

* Pliki muszg mie¢ nadang nazwe wg nastepujacego schematu: nazwa 0 0.png dla Swiatta wyta-
czonego oraznazwa 1 1.png dlas$wiatta wigczonego. W przedstawianym przypadku pliki maja na-
stepujace nazwy: lampka 0 O.pngorazlampka 1 1.png.

Pozostate czynnosci nalezy wykonac identycznie, jak w przypadku motywu dla sciemniacza.

Skrypty
Skrypty to programy napisane w jezyku programowania Lua, ktére realizuja z g6ry okreslong funkjonal-
nos¢. Skrypty moga by¢ tadowane w zaktadce Logika.

Okno podgladu

Prawa cze$¢ okna Zasoby, to Okno podgladu. Wyswietlany jest w nim aktualnie zaznaczonego pliku.
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Rozdziat 7
Konfiguracja aplikac;ji
sterujacych

Interfejs uzytkownika w aplikacjach sterujgcych DOMIQ jest w petni konfigurowalny, co pozwala dostoso-
wac go to indywidualnych potrzeb klienta. Zatem skonfigurowanie struktury interfejsu jest jedna z naj-
wazniejszych czynnosci w catym procesie konfiguracji systemu DOMIQ.

Oferujemy dwie aplikacje sterujace:
1. DOMIQ/Remote - aplikacja na urzadzenia mobilne z systemami Apple iOS oraz Android.
e Aplikacja DOMIQ/Remote moze pracowac z jednym z dwdch tryboéw:

e Menu -Ten tryb skfada sie z list kontrolek, ktére umozliwiajg sterowanie budynkiem lub wy-
Swietlajg aktualny stan urzadzen/zmiennych. Tryb Menu jest domysinie wyswietlany, gdy
urzadzenie mobilne znajduje sie w orientacji pionowej. Istnieje ponadto mozliwos$¢ ustawie-
nia trybu Menu dla obu orientacji urzadzenia. W tym celu w ustawieniach aplikacji mobilnej
nalezy aktywowac opcje Tylko tryb menu. Tryb Menu nie jest dostepny w aplikacji AirDisplay.
Do konfiguracji tego trybu Menu stuzy zaktadka Remote.

e Wizualizacja - Tryb wizualizacji to graficzna reprezentacja budynku (tto), na ktérej wyswietla-
ne sg aktywne elementy sterujgce i wyswietlajace stan urzadzeri/zmiennych. Tryb wizualizacji
umozliwia btyskawiczny podglad catosci budynku/kondygnacji. Dzieki funkcjom nawigacyj-
nym mozliwe jest tworzenie wizualizacji sktadajacej sie z wielu ekranéw. Do konfiguracji tego
trybu stuzy zaktadka Wizualizacja.

e ZALECENIE: Jezeli po raz pierwszy konfigurujesz modut Base, zalecamy przed przystgpieniem do
dalszego etapu, aby zainstalowa¢ aplikacje DOMIQ/Remote i zapozna¢ sie z wbudowanym try-
bem demo. Dzieki temu poznasz budowe interfejsu uzytkownika i fatwiej bedzie Ci zrozumiec
omawiane dalej koncepcje. Tryb menu nie wymaga posiadania potaczenia z modutem Base. Apli-
kacja jest dostepna za darmo w AppStore oraz Google Play.

* WAZNE! Wszystkie sparowane aplikacje uzywaja wspélnej konfiguracji, zatem wyswietlaja ta
sama strukture interfejsu. Aby zréznicowac strukture wyswietlanego Menu, uzyj profili uzytkowni-
kéw opisanych wczesniej.

2. DOMIQ/AirDisplay - Aplikacja w technologii Adobe Air do zainstalowania na komputerze. Aplikacja
wyswietla wytacznie tryb Wizualizacji.



7. Konfiguracja aplikacji sterujacych

7.1. Remote

Zaktadka Remote zawiera edytor do tworzenia struktury interfejsu trybu Menu dla aplikacji DOMIQ/Re-
mote. Ekran podzielony jest na dwie czesci.

Po lewej stronie znajduje sie lista dostepnych kontrolek, ktére moga by¢ uzyte do tworzenia interfejsu
uzytkownika. Dostepne elementy zostaty podzielone na cztery gtéwne grupy:

1.
2.
3.
4.

Struktura

Kontrolki kanatowe
LCN

IDS

W prawej czesci okna wys$wietlana jest struktura interfejsu uzytkownika.

Nowe elementy dodawane sg metoda "przeciagnij i upus¢”. Zatem aby doda¢ nowy element do struk-
tury, wybierz go z listy dostepnych kontrolkek, a nastepnie upus¢ w zagdanym miejscu drzewa
struktury.

Aby zmieni¢ pozycje elementu w strukturze, przeciagnij wybrany element i upus¢ w nowym miejscu.

Jezeli element nie moze by¢ dodany w wybranym miejscu, wéwczas zobaczysz czerwony znacznik.
Dla prawidtowych operacji znacznik ma kolor zielony.

W drzewie struktury obowiazuje kilka zasad dotyczacych hierarchii elementéw:
¢ Na gtéwnym poziomie mozna dodac tylko elementy typu Strona.
e Bezposrednio wewnatrz Stron mozna dodawad wytacznie elementy typu Sekcja.
* Wewnatrz Sekcji moga znajdowac sie wszystkie dostepne kontrolki, z wyjgtkiem innej Sekcji.

Aby zmieni¢ wtasciwosci wybranego elementu, nalezy klikna¢ na nim dwukrotnie - wyswietlone wow-
czas zostanie okno edycji kontrolki.

Aby usung¢ element(y), nalezy zaznaczy¢ go przez klikniecie w pole wyboru po prawej stronie etykie-
ty, a nastepnie kliknag¢ przycisk Usun lub klawisz backspace na klawiaturze. Jesli usuwany element in-
terfejsu ma zagniezdzone elementy, wéwczas one rowniez zostang usuniete.

Aby skopiowac element, kliknij na nim (po prawej stronie etykiety pojawi sie btekitny prostokat), a na-
stepnie kliknij przycisk Kopiuj lub kombinacje klawiszy ctrl + c. Element zostat skopiowany i znajduje

sie w schowku.

Aby wklei¢ skopiowany element uzyj przycisku Wklej lub skorzystaj ze skrotu klawiaturowego ctrl + v.
Skopiowana kontrolka zostanie umieszczona w nastepujacej lokalizacji:

e ponizej aktualnie wybranej kontrolki;

e na koncu sekgji, jezeli zaznaczony jest element typu Sekcja;
Pole wyszukiwania pozwala na szybkie wyszukanie elementéw w strukturze. Mozliwe jest przeszuki-
wanie na podstawie etykiety oraz typu kontrolki.
Whpisujac w pasku wyszkiwania: Sciemniacz, zostang wys$wietlone wszytkie kontrolki tego typu, wyste-
pujace w catej konfiguracji.
Pole wyboru Zaznacz wszystko umozliwia szybkie zaznaczenie wszystkich elementéw struktury. Jest
to szczegdlnie przydatne, kiedy chcesz szybko usuna¢ catg strukture.

W gérnej czesci zaktadki znajduje sie pasek z przyciskami:

Przyciski Kopiuj, Wklej oraz Usun zostaty juz oméwione.
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Importuj - Umozliwia zaimportowanie pliku .xml z konfiguracja.
Eksportuj - Umozliwia zapis do pliku .xml biezacej struktury interfejsu.

Eksportuj zaznaczone - Umozliwia zapis do pliku jedynie elementéw, ktére majg zaznaczone pole
wyboru. Czestg sytuacja jest powielanie danej funkcjonalnosci w kolejnych instalacjach. W ten sposéb
mozesz wyeksportowac tylko czes¢ interfejsu i uzyc jej w innej lokalizacji.

Zapisz - Zapisuje biezaca konfiguracje w pamieci modutu Base.

Przywro¢ - Wezytuje do drzewa struktury ostatnio zapisang konfiguracje.
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W dalszej czesci tego podrozdziatu opisaliémy wszystkie dostepne kontrolki.

Struktura

1. Strona

Strona to podstawowy element struktury trybu Menu w aplikacji DOMIQ/Remote. Gtéwnym widokiem
trybu Menu w aplikacji Remote jest siatka ikon - jest to znane i bardzo popularne rozwigzania stosowane
m.in na pulpitach systemoéw operacyjnych urzadzerh mobilnych. W przypadku aplikacji Remote, elementy
siatki s odnosnikiem do kontrolek typu Strona, ktére znajduja sie na gtdwnym poziomie struktury. W ten
sposob uzytkownik ma btyskawiczny dostep do najczesciej uzywanych stron interfejsu.

O elemencie typu Strona nalezy mysle¢, jako o nadrzednym konterze w ktérym umieszczane sg inne kon-
trolki. Kazda strona odpowiada osobnemu ekranowi w aplikacji. Bezposrednio do Strony mozna doda¢
wytacznie elementy typu Sekcja. Nastepnie kolejne Strony moga by¢ w nich zagniezdzone, dzieki czemu
mozliwe jest tworzenie struktur hierarchicznych.

Najczesciej spotykanym podjesciem do tworzenia struktury jest podziat kontrolek:

* wg pomieszczen - Struktura dzielona jest wg pomieszczen w budynku. W przypadku takiego podej-
$cia na gtéwnym poziomie struktury umieszczane sg strony odpowiadajgce poszczegdlnym pomiesz-
ceniom, a wewnatrz nich kontrolki sterujgce dostepne w danym pomieszczeniu.

¢ wg funkcjonalnosci - Na gtéwnym poziomie struktury znajdujg sie strony grupujace kontrolki steruja-
ce okres$long funkcjonalnoscig budynku, np. oswietlenie, ogrzewanie, rolety, alarm, kamery itd. Wew-
natrz danej strony nalezy nastepnie umiesci¢ kontrolki sterujgce poszczegdlnymi urzadzeniami.
Dodatkowo dla lepszej organizacji warto jest zgrupowac kontrolki przypisane do danego pomieszcze-
nia wewnatrz elementéw typu Sekcja.

Oczywiscie mozna stosowac podejscie faczone.

Edycja kontrolki

Kazda strona musi mie¢ przypisang etykiete (pole Etykieta). Zalecane jest, aby kontrolki na gtéwnym po-
ziomie miaty przypisane ikony, wéwczas beda one wyswietlane wewnatrz siatki na ekranie gtéwnym (lista
rozwijalna lkona). Do strony mozna przypisac liste komend, ktére zostang wykonane w przypadku potrza-
$niecia urzadzeniem mobilnym (tylko system iOS i tylko, gdy strona jest aktualnie wyswietlona) - zakfadka
Potrzasniecie. Ponadto mozliwe jest przypisanie listy komend, ktére zostang wykonane, gdy dana strona
zostaje wyswietlona w aplikacji - zaktadka Przycisniecie.

Tabela Akcje zostata opisana w podrozdziale 8.4 Akcje.

Tabela Kontrola dostepu umozliwia wybér profili uzytkownikoéw, ktérzy maja mie¢ dostep do tego ele-
mentu. Uzytkownicy bez uprawnien nie beda widzieli tego elementu w aplikacji Remote na swoich
urzadzeniach.

2, Sekcja

Sekcja jest elementem, ktory pozwala grupowaz kontrolki, np. sekcja sterowania oswietleniem, wentyla-
Cjg itd.

Jak wspomnielismy wczesniej, do sekcji mozna dodawac Strony, co umozliwia tworzenie bardziej ztozo-
nych struktur interfejséw uzytkownika. Strona dodana do Sekcji jest w aplikacji Remote oznaczona zna-
kiem ostrego nawiasu po prawej stronie etykiety.

Edycja kontrolki

Sekcja moze, ale nie musi mie¢ przypisanej etykiety.
Podobnie jak Strona posiada réwniez tabele Kontrola dostepu.
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Kontrolki kanatowe

Kontrolki z tej grupy bazuja na identyfikatorach, o ktérych pisaliémy w rozdziale 5. Stan, komendy i zda-
rzenia. Szczegétowy opis identyfikatorow znajdziesz w rozdziale 12. Identyfikatory.

1. Grupa przyciskow

Ten element intefejsu uzytkownika pozwala na grupowanie Przyciskow. Domyslnym zastosowaniem jest
grupowanie przyciskow realizujacych jakas wspolng funkcjonalnosé. Przykladem moze by¢ grupa przyci-
skéw do sterowania nastawa predkosci wentylacji, gdzie kazdy przycisk ma przypisang komende z okre-
$long nastawa predkosci. Innym przyktadem jest grupa przyciskow wywotujgcych sceny swietlne w
pomieszczeniu.

Edycja kontrolki
e Etykieta - Etykieta bedzie wyswietlana w aplikacji nad grupa przyciskow.
e Liczba kolumn - Okresla w ilu kolumnach bedg zgrupowane przyciski. Do wyboru sg wartosci od 1 do

8. Wybranie 1 oznacza, ze przyciski bedg wyswietlanie jeden pod drugim. Jezeli wybrana zostanie 2,
wowczas przyciski wyswietlane beda w dwéch kolumnach itd. Domyslna wartos¢: 4.

2. Przycisk

Przycisk to bardzo uniwersalny element intefejsu uzytkownika. Moze by¢ czescig grupy przyciskéow lub
wystepowac samodzielnie. Przycisk rozréznia krétkie i diugie nacisniecie (powyzej sekundy) oraz pusz-
czenie przycisku.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana bedzie w aplikacji Remote obok przycisku.
¢ lkona - Ikona, ktéra bedzie wyswietalana wewnetrz przycisku.

¢ Do kazdego rodzaju akcji mozna przypisa¢ liste komend - stuza do tego zaktadki Krétko, Dtugo oraz
Pusc. Kazda z zaktadek zawiera tabele Akcje, ktéra zostata omoéwiona w podrozdziale 8.4 Akcje.

3. Kamera

Element Kamera stuzy do wys$wietlania obrazu z kamety IP w formacie MJPEG.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.
e URL - Adres strumienia wideo w formacie MJPEG.
e Uzytkownik - Nazwa uzytkownika do zalogowania sie do kamery.

¢ Hasto - Hasto uzytkownika do zalogowania sie do kamery.

Pola Uzytkownik i Hasto sg opcjonalne. Nalezy je uzupetni¢ jezeli dostep do strumienia wymaga
autoryzacji.

e Typ - Mozliwe wartosci: Dowolny MJPEG, Vivotek, Axis, Mobotix, Dowolny JPEG. Jezeli uzywasz kamer
Axis, Mobotix lub Vivotek w polu URL wystarczy podac nazwe hosta i/lub port, nie jest wymaga dalsza
czes¢ adresu.

e Obrotowa gtowica - Ta opcja powinna by¢ zaznaczona, jesli kamera ma obrotowg gtowice.

¢ Regulacja powiekszenia - Ta opcja powinna by¢ zaznaczona, jesli kamera posiada i ma miec¢ sterowa-
na zmienng ogniskowa obiektywu.

Dalsze pola nalezy wypetni¢ jedynie dla kamer posiadajacych sterowana ruchoma gtowice. Poruszanie
palcem po ekranie urzadzenia z aplikacja DOMIQ/Remote bedzie powodowato ruch gtowicy kamery. Tre-
$ci polecen nalezy szukac w instrukcji obstugi kamery.

e Lewo - Polecenie dla ruchu kamery w lewo.
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e Prawo - Polecenie dla ruchu kamery w prawo.
e Gora - Polecenie dla ruchu kamery w gore.
e Dot - Polecenie dla ruchu kamery w dét.
e Waski kat: - Funkcja aktualnie nieobstugiwana
e Szeroki kat: - Funkcja aktualnie nieobstugiwana
Wiecej o uzyciu kamer w aplikacji Remote przeczytasz w samouczku: https://domiq.pl/tutorials/tu_0027

4, Wykres

Kontrolka przeznaczona do wyswietlania wykreséw z oprogramowania Grafana.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.
e Lokalny URL - Adres URL pod ktérym wykres dostepny jest w sieci lokalnej.

e Zdalny URL - Jezeli podglad wykresu ma by¢ dostepny poza siecig lokalng, wéwczas w tym polu nale-
zy wprowadzi¢ adres tablicy w Grafana, ktory jest osiggalny z Internetu.

Wiecej o integracji z oprogramowanie Grafana przeczytasz w samouczku: https://domiq.pl/tutorials/tu_0028

5. Przelacznik

Przetacznik jest jednym z najczesciej uzywanych elementéw interfejsu, ktéry pozwala realizowac¢ stero-
wanie dowolnego identyfikatora, przetgczajac jego wartos¢ pomiedzy dwoma stanami . Domyslnie dla
stanu wiagczonego przefacznik wysyta wartos¢ on, a dla wytaczonego off. Wykorzystujac przetacznik moz-
na sterowac np. wyjsciem przekaznikowym, sciemnianym, ustawiac¢ wartosci zmiennych (VAR, MEM) itd.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

Kanat - Nazwa identyfikatora, ktérym Przetacznik ma sterowac.

¢ ICN.relay.0.36.1
Sterowanie przekaznikiem nr 1 w module LCN o adresie 36.

* Wiacz (opcjonalnie) - Wartos¢ jaka zostanie wystana do identyfikatora, gdy przetgcznik zostanie
wigczony.

e Wylacz (opcjonalnie) - Wartos¢ jaka zostanie wystana do identyfikatora, gdy przetacznik zostanie
wytaczony.

e Parametry - Dodatkowe parametry, ktdre zostana wystane razem z komenda. Jezeli parametréw ma
by¢ przestanych kilka, nalezy je rozdzieli¢ srednikiem.

° ramp:3
Jest to przyktad uzycia parametru do sterowania o$wietleniem z rampa. Mozna
zastosowac m.in do sterowania wyjsciem sciemnianym LCN lub kanatem DMX.

® pin:12345
Jest to przykfad dla uzycia parametru do sterowania wyjsciem w centrali Satel.

e Odwréc wartosc - Zaznaczajac to pole odwrécona zostaje logika dziatania przetacznika.

6. Sciemniacz

Sciemniacz przeznaczony jest do sterowania dowolnym identyfikatorem w zadeklarowanym przedziale
wartosci. Domyslny przedziat to 0-100. Sciemniacz moze by¢ uzyty do sterowania oswietleniem, predko-
$cig wentylatora, gtosnoscia, temperatury, itd.
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Sciemniacz jest wyswietlany w aplikacji Remote jako suwak. Klikniecie na etykiecie z aktualng wartoscia
realizuje funkcje przetaczajacg pomiedzy minimalng i maksymalng wartoscia przypisaneego zakresu.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

 Kanat- Nazwa identyfikatora, ktérym Sciemniacz ma sterowac.

e Minimum - Minimalna warto$¢ na jaka mozna ustawi¢ suwak. Zakres od -99999 do 99999.

e Maksimum - Maksymalna warto$¢ na jakg mozna ustawi¢ suwak. Zakres od -99999 do 99999.

e Skok - Okreéla minimalna zmiane, jaka mozna wprowadzi¢ przesuwajac suwak. Domyslna wartos¢: 7.
Zakres od -99999 do 99999.

e ICN.output.0.112.1

Sterowanie wyjsciem $ciemnianym nr 1 w module LCN o adresie 112.
e UAV.volume.Biuro

Sterowanie gtosnoscig odtwarzacza Sonos.

7. Swiatto RGBW

Kontrolka Swiatto RGBW jest uniwersalng kontrolkg do sterowania o$wietleniem RGB(W). Kanat biaty (W)
jest opcjonalny.

Przyktady zastosowania:

e Sterowanie o$wietleniem LED przy pomocy protokotu DMX-512 i modutu Serial-4DX. Wigecej o tym ro-
dzaju sterowania przeczytasz w samouczku: https://domiq.pl/tutorials/tu_0004.

e Sterowanie o$wietleniem podtgczonym do wyjs¢ sciemnianych modutu LCN.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

e Czerwony - Identyfikator, ktéry odpowiada za sterowanie sktadowa czerwona.

* Zielony - Identyfikator, ktéry odpowiada za sterowanie sktadowa zielona.

¢ Niebieski - Identyfikator, ktéry odpowiada za sterowanie sktadowa niebieska.

e Bialy - Identyfikator, ktéry odpowiada za sterowanie sktadowa biata.
Kontrolka Swiatto RGBW wyswietlana w aplikacji Remote skfada sie z:

1. Suwak jasnosci: Steruje jasnoscig oswietlenia (wspdlna dla wszystkich sktadowych). Aby wytaczy¢
oswietlenie nalezy przesunac suwak w skrajne lewe potozenie. Gdy oswietlenie jest wytaczone Pier-
Scien wyboru koloru jest nieaktywny.

2. Suwak nasycenia: Steruje nasyceniem koloru o$wietlenia.
3. Pierscien wyboru koloru: Stuzy do wyboru kolor z zakresu barw RGB.

4. Wskaznik aktualnego koloru: Wyswietla aktualnie wybrany kolor z uwzglenieniem jasnosci i
nasycenia.

5. Suwak jasnosci sktadowej biatej - Wyswietlany tylko, gdy pole Biaty jest wypetnione. Steruje jasno-
$cig oswietlenia biatego.

8. Wartos¢

Kontrolka Wartosc to uniwersalny element interfejsu stuzacy do ustawiania i wyswietlania wartosci. Kon-
trolka moze by¢ uzyta do nastawiania i wyswietlania temperatury, zmian wartosci zmiennych VAR/MEM
itd.

W trybie "Tylko do odczytu" stanowi uniwersalny element do wyswietlania stanu dowolnego identyfikato-
ra w systemie DOMIQ. Dzieki dodatkowym parametrom w ustawieniach kontrolki, mozliwe jest ustalenie
formatu wyswietalnej wartosci.
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Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

e Kanat - Identyfikator, ktérym chcesz sterowac lub wyswietlac¢ stan.

e Jednostka - Jednostka wyswietlanej wartosci.

¢ Tylko do odczytu - Gdy pole zaznaczone, kontrolka jedynie wyswietla stan identyfikatora, ale bez
mozliwos$ci zmiany wartosci.

e Minimum - Minimalna wartos¢, ktérg mozna ustawié. Zakres od -99999 do 99999.

e Maksimum - Maksymalna wartos¢, ktérag mozna ustawi¢. Zakres od -99999 do 99999.

e Skok - Okresla minimalng zmiane, jaka mozna wprowadzi¢. Domyslna wartos¢: 1. Zakres od -99999 do
99999.

e Przesuniecie - Wprowadzona tu wartos$¢ bedzie dodana do aktualnej wartosci identyfikatora. Zakres
0d -99999 do 99999. Domyslna wartos¢: 0

e Mnoznik - Warto$¢ przez ktdérg pomnozona bedzie aktualna wartos$¢ identyfikatora. Zakres od -99999
do 99999. Domyslna wartosé: 1.

¢ Miejsca dziesietne: Okresla ile miejsc dziesietnych bedzie wyswietlanych. Zakres od 0 do 4. DomysIna
wartosc¢: 0.

9. Roleta

Uniwersalna kontrolka do sterowania roletami. Kontrolka wysyta komendy: up, down oraz stop do wskaza-
nego identyfikatora.

Edycja kontrolki

Definicja tego elementu sktada sie z nastepujacych wiasciwosci:
e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.
e Kanat - Identyfikator odpowiedzialny za sterowanie roleta. Przyktady identyfikatoréw ponizej:

¢ LCN.motor.0.36.1
Sterowanie roleta z pozycjnowaniem nr 1 podtgczong do modutu LCN o adresie 36, w
segmencie 0.

e EXP.shutter.1.1
Sterowanie roleta nr 1 przy uzyciu modutu DOMIQ/Expander, podtgczona do modutu
SATEL INT-IORS o adresie 1.

® rolety.parter
Sterowanie stanem identyfikatora wiasnego rolety.parter.

10. Status
Kontrolka Status stuzy do graficznej reprezentacji stanu dowolnego identyfikatora np. wyjscia lub prze-
kaznika LCN, czujki systemu IDS, zmiennej logicznej itd.
Edycja kontrolki
e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.
* Kanat - Identyfikator, ktérego stan ma by¢ wyswietlony.
e lkona wt.: Graficzna reprezentacja dla stanu wiaczonego.

¢ lkona wyt.: Graficzna reprezentacja dla stanu wyfaczonego.
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11. Regulator

Regulator jest uniwersalng kontrolka do sterowania temperatura. Graficzna reprezentacja kontrolki w
aplikacji Remote sktada sie z elementu nastawnego oraz wykresu temperatury mierzonej przez czujnik
wskazany w konfiguracji. Wykres przedstawia zmiany temperatury w ostatnich 24h. Dane zrédtowe wy-
kresu nie sa zapamietywane po restarcie modutu Base.

Edycja kontrolki
* Etykieta - Etykieta wy$wietlana w menu aplikacji Remote.

* Kanat z wartoscia zadang - Identyfikator, do ktérego wysytane beda komendy z wartoscia zada-
na temperatury.

* Kanat z wartoscia aktualna - Identyfikator czujnika temperatury mierzonej. Na podstawie wartosci
tego identyfikatora tworzony jest wykres temperatury.

e Minimum - Minimalna warto$¢ temperatury zadanej.
e Maksimum - Maksymalna warto$¢ temperatury zadanej.
WAZNE! Kontrolka ma wbudowane skalowanie wartosci wg skali LCN. Wyraza sie ona wzorem:
wartosé * 10 + 1000.

Zatem aby element nastawny dziatat prawidtowo oraz aby wykres byt kreslony, nalezy zadbac¢ o to, aby
wartosci przekazywane do identyfikatorow bylty wyrazone wg wspomnianej skali.

Ponizsze przyktady zawierajg pary identyfikatoréw, gdzie pierwszy to warto$¢ zadana, a drugi aktualna:

e ILCN.regulator.0.10.1
ICN.value.0.10.t
Wartos¢ zadana bedzie przekazywana do/z regulatora LCN nr 1 w module o adresie 10
i w segmencie 0. Wartos¢ biezaca temperatury bedzie odczytywana ze zmiennej t (w
nowszych modutfach zmienna 1).
WAZNE! W przypadku systemu LCN dla zachowania kompatybilnosci wstecznej, do-
puszczalne jest uzycie tylko pierwszych trzech zmiennych i identyfikatora LCN.value.
Pierwsze trzy zmienne odpowiadaja identyfikatorom: LCN.value.S.M. t,
LCN.value.S.M.rl,LCN.value.S.M.r2,gdzie Sil, to segmenti modut.

e MEM.set
MEM. current
Przyktad sterowania z uzyciem zmiennych MEM.

12. Tekst

Element Tekst stuzy do wyswietlania dowolnej tresci tekstowej np. napisy, wartosci pomiarowe, stany
przekaznikéw, zmiennych logicznych itd.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.
e Kanat - Identyfikator, ktérego zawartos¢ chcesz wyswietli¢ w formie tekstowej.

13. Wybor
Kontrolka Wybor jest bardzo uniwersalnym elementem, ktéry ma zastosowane wszedzie tam, gdzie za-
chodzi potrzeba, aby da¢ uzytkownikowi systemu wybor sposréd predefiniowane;j listy wartosci.
Przyktady zastosowania:

e wybor dni tygodnia, w ktérym ma by¢ realizowane dana regufa czasowa;

* wybdr trybu pracy ogrzewania/klimatyzacji;
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wybér predkosci wentylacji;
wybor stref, ktora maja by¢ podlewane;

Edycja kontrolki

Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

Kanat - Identyfikator z/do ktérego bedzie przesytana wartos$¢ opcji wybranych przez uzytkownika.
Przynajmniej jeden - Jezeli ta opcja jest zaznaczona, uzytkownik musi wybra¢ co najmniej jedna z do-
stepnych opcji, aby zmieni¢ dotychczasowy stan identyfikatora.

Wielokrotny wybor - Jezeli aktywne, wéwczas uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru wielu opcji z do-
stepnej listy. Jezeli uzytkownik wybierze kilka opcji, wéwczas ich wartosci zostang zapisane w stanie
identyfikatora rozdzielone przecinkiem (patrz przyktady ponizej). Jezeli opcja nie jest zaznaczona,
woéwczas kontrolka pracuje w trybie jednokrotnego wyboru (jak typowy radio-button).

Tylko do odczytu - Kontrolka wyswietla wybrane wartosci na podstawie biezacego stanu identyfika-
tora bez mozliwosci zmiany (ekran wyboru jest niedostepny). Jest to bardzo przydatne wszedzie tam,
gdzie zachodzi potrzeba dokonania konwersji z wartosci numerycznych na wartosci tekstowe - np. z
numerdéw dni tygodnia na ich nazwy lub z numerycznych nastaw predkosci nawiewu na nazwy bar-
dziej przyjazne dla uzytkownika.

Tabela wartosci - To gtéwny element kontrolki, ktéry stuzy do definiowania zestawu opgji, ktére beda
wyswietlane na liscie wyboru w aplikacji Remote.

¢ Dodaj - Kliknij aby doda¢ nowy wiersz w tabeli.

e Usun - Zaznacz element i kliknij ten przycisk, aby usuna¢ wiersz(e) w tabeli.

e Wartosc - W tej kolumnie wpisz wartos¢, ktora zostanie wystana do identyfikatora, kiedy ta opcja
zostanie wybrana przez uzytkownika.

¢ Nazwa skrécona - Wartos¢ tu wprowadzona bedzie wyswietlana obok etykiety na liscie kontrolek
w menu Remote.

¢ Nazwa petna - Wartos¢ tu wprowadzona bedzie wyswietlana w widoku wyboru w aplikacji
Remote.

Ponizej przedstawiamy przyktady konfiguracji kontrolki Wybér z rzeczywistych realizacji.

1.

Wybér dni tygodnia, w ktérym ma by¢ realizowane zdarzenie czasowe.
Uwaga! Pierwszy dzien tygodnia to niedziela.

Kanak: MEM.days

Wielokrotny wybér: zaznaczone

Wartos¢ Nazwa skrécona Nazwa petna
1 Nd Niedziela

2 Pn Poniedziatek
3 Wt Wtorek

4 Sr Sroda

5 Cz Czwartek

6 Pi Pigtek

7 Sb Sobota

Zatézmy, ze uzytkownik wybrat dni od poniedziatku do pigtku. Wéwczas identyfikator MEM.days bedzie-
miat wartos$¢: 2,3,4,5,6.

Nastepnie identyfikator MEM.days mozemy wykorzysta¢ w definicji timera, jako zrédto danych dla dni ty-
godnia, w ktérym timer ma by¢ wywotywany.

Przyktad definicji takiego timera znajdziesz na koricu rozdziatu: 8.3 Timery.

2. Wybor biegu wentylacji.

Integracja z systemami wentylacji najczesciej odbywa sie z uzyciem protokotu MODBUS i wéwczas
sterowanie predkoscia odbywa sie poprzez zmiane wartosci rejestru MODBUS w centrali wentylacyj-
nej. Wiecej o integracji z uzyciem protokotu MODBUS dowiesz sie z rozdziatu: 9.2 MODBUS
Kanat: MODBUS.int.vent.speed
Wielokrotny wybér: odznaczone
Przynajmniej jeden: zaznaczone
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Wartos¢ Nazwa skrécona Nazwa petna

1 Off Wytaczony

2 Low Wolno

3 Mid Srednio

4 High Szybko

5 Full Petna predkos¢

Wartosc¢ przypisana do wybranej przez uzytkownika opcji zostanie wystana jako komenda do identyfika-
tora wpisanego w polu Kanat, w ten sposéb zmieniajac predkos¢ wentylacji.

14. Czas

Kontrolka Czas to element interfejsu umozliwiajacy uzytkownikowi wybdr godziny i minuty, kiedy wywo-
tane bedzie zdarzenie czasowe.

Przyktad definiowania zdarzenia czasowego z zastosowaniem elementu Czas zostat zaprezentowany w
rozdziale 8.3 Timery.

Edycja kontrolki

Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

Kanat dla godzin - Nazwa identyfikatora, w ktérym bedzie zapamietywana godzina wybrana przez
uzytkownika.

Kanat dla minut - Nazwa identyfikatora, w ktérym bedzie zapamietywana minuta wybrana przez
uzytkownika.

Najczesciej dla minut i godzin uzywane sg identyfikatory odnoszace sie do zmiennych nieulotnych typu
MEM, poniewaz zapewniajg, ze nastawy wprowadzone przez uzytkownika nie zostang utracone nawet
pod wytaczeniu zasilania modutu Base.
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LCN

Grupa kontrolek LCN zawiera elementy dedykowane do zastosowania w pofaczeniu z modutami LCN.

1. Sciemniacz

Sciemniacz przeznaczony jest do sterowania wyjsciem sciemnialnym w module LCN w zadeklarowanym
przedziale wartosci. Domysiny przedziat to 0-100.

Sciemniacz jest wy$wietlany w aplikacji Remote jako suwak. Klikniecie na etykiecie z aktualng wartoscia
realizuje funkcje przetaczajacg pomiedzy minimalna i maksymalng wartoscia przypisaneego zakresu.

Edycja kontrolki

e Segment - Numer segmentu w systemie LCN, w ktérym znajduje sie wybrany modut LCN.
e Modut - ID modutu LCN w obrebie wybranego segmentu.

e Wybierz z listy - Po kliknieciu wyswietlone zostanie okno z listg modutéw LCN dostepnych w instala-
¢ji, umozliwiajace wybér adresata komendy.

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

e Wyjscie - Numer wyjscia sciemnianego (1-4).

e Minimum - Minimalna warto$¢ na jakg mozna ustawic¢ suwak. Zakres od 0 do 100.

e Maksimum - Maksymalna wartos¢ na jakg mozna ustawic¢ suwak. Zakres od 1do 100.

e Skok - Okresla minimalng zmiane, jaka mozna wprowadzi¢ przesuwajac suwak. Domyslna wartos¢: 7.
Zakres od 1do 99.

2, Przelacznik

Przetacznik. umozliwia zdefiniowanie wielofunkcyjnego elementu interfejsu. W zaleznosci od opcji wy-
branej w polu Typ, realizowane sg inne funkcje. Inna jest takze deklaracja tego elementu dla poszczegol-
nych opgji:

Przekaznik

Jezeli wybrany zostat Przekaznik, wéwczas kontrolka steruje przekaznikiem w module LCN.

Edycja kontrolki

e Segment - Numer segmentu w systemie LCN, w ktérym znajduje sie wybrany modut LCN.
e Modut - ID modutu LCN w obrebie wybranego segmentu.

e Wybierz z listy - Po kliknieciu wyswietlone zostanie okno z lista modutéw LCN dostepnych w
instalacji.

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.
e Typ - Przekaznik

e Przekaznik: Numer przekaznika, ktory jest przyporzadkowany do tego elementu. Mozliwe wartosci:
od 1do 8.

e Odwrdéc wartos$é: Zaznaczenie tej opcji powoduje odwrécenie logiki dziatania przycisku.
Wyjscie

Jezeli jako typ zostato wybrane Wyjscie, wowczas Przetacznik steruje wyjsciem sciemnialnym modutu
LCN, ale w trybie: zatacz/wytacz

Edycja kontrolki

e Segment - Numer segmentu w systemie LCN, w ktérym znajduje sie wybrany modut LCN.
e Modut - ID modutu LCN w obrebie wybranego segmentu.
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e Wybierz z listy - Po kliknieciu wyswietlone zostanie okno z listg modutéw LCN dostepnych w
instalacji.

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

* Wyjscie: Numer wyjscia proporcjonalnego, ktére jest przyporzadkowane do tego elementu. Mozliwe
wartosci to 7-4.

e Prég: Wartos¢ wyjscia od ktorej przyjmuje sie, ze wyjscie jest witaczone. Dozwolony zakres: od 7-100
e Rampa: Wartos¢ rampy z jaka wyjscie zmienia warto$¢. Dostepny zakres: 0-20.
e Odwrdéc wartos$¢: Zaznaczenie tej opcji powoduje odwrécenie logiki dziatania przycisku.

3.Temperatura

Temperatura to element interfejsu uzytkownika, ktéry wyswietla aktualng i zadana temperature. Po klik-
nieciu na kontrolce wyswietlana jest nowa strona z wykresem zmian temperatury (ostatnie 24h) i mozli-
woscig zmiany temperatury zadanej (tylko jezeli wybrano Regulator jako sposéb regulacji temperatury).

Edycja kontrolki

Na definicje tego elementu sktada sie:
e Segment - Numer segmentu w systemie LCN, w ktérym znajduje sie wybrany modut LCN.
e Modut - ID modutu LCN w obrebie wybranego segmentu.

e Wybierz z listy - Po kliknieciu wyswietlone zostanie okno z lista modutéw LCN dostepnych w instala-
¢ji, umozliwiajace wybor adresata komendy.

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

e Czujnik: Zmienna w module LCN z ktérej odczytywana jest aktualna temperatura, mozliwe wartosci
to TVar, R1Var lub R2Var (w nowej generacji modutéw odpowiada to zmiennym od 1 do 3).

e Sposdb regulacji.: Dostepne opcje: Regulator, Warto$¢ progowa. Jezeli wybrano Regulator, wéw-
czas temperatura bedzie sterowana przy uzyciu proporcjonalnego regulatora LCN. Jezeli wybrano
Wartos¢ progowa, sterowanie bedzie realizowane przy uzyciu wartosci progowych zaprogramowa-
nych w LCN-Pro.

e Minimum: Minimalna warto$¢ temperatury, jakg mozna ustawi¢ przy uzyciu kontrolki.

e Maksimum: Maksymalna warto$¢ temperatury, jakg mozna ustawi¢ przy uzyciu kontrolki.
Regulator:

e Regulator: Regulator w ktérym ustawiana jest zadana temperatura. Dopuszczalne wartosci: 7-2.
Wartos¢ progowa

e Wartos¢ progowa - numer wartosci progowej, ktorej dotyczy sterowanie.

e Wartosc zaprogramowana - Zaprogramowana wartos¢ progowa, wzgledem ktérej s zmiany relatyw-

ne. Zakres: -200:200

4. Roleta

Roleta to elementu interfejsu, ktéry steruje silnikiem do rolet.

Edycja kontrolki

e Segment - Numer segmentu w systemie LCN, w ktérym znajduje sie wybrany modut LCN.
e Modut - ID modutu LCN w obrebie wybranego segmentu.

e Wybierz z listy - Po kliknieciu wyswietlone zostanie okno z listg modutéw LCN dostepnych w instala-
¢ji, umozliwiajace wybér adresata komendy.

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.
e Typ - Sposéb sterowania roletami. Dostepne sg nastepujace typy:
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e Przekazniki (bez pozycjonowania) - roleta sterowana z uzyciem pary przekaznikéw, bez informacji
0 pozycjonowaniu.

* Przekazniki (z pozycjonowaniem) - roleta sterowana z uzyciem pary przekaznikéw z informacja o
pozycjonowaniu (wymagany modut LCN-BS4).

e Wyjscie analogowe - rolety podtagczone do wyjs¢ sciemnianych w module LCN.

Silnik: Numer silnika do ktérego podtaczona jest roleta. Dostepny tylko w przypadku wyboru sterowa-
nia rolet za pomoca przekaznikéw. Kazdy silnik wymaga pary przekaznikéw. Pierwszy przekaznik z
pary stuzy do zasilania silnika, natomiast drugi odpowiada za kierunek ruchu rolety.

Do wyboru:

¢ 1,2,3,4 - sterowanie pojedynczymi silnikami
® 142, 3+4 - sterowanie parami rolet
* 1-4 - sterowanie catym blokiem przekaznikéw - 4 rolety

5. Wejscie binarne LCN

Wejscie binarne LCN wyswietla aktualny stan wejscia binarnego w module LCN.

Edycja kontrolki

Segment - Numer segmentu w systemie LCN, w ktdrym znajduje sie wybrany modut LCN.
Modut - ID modutu LCN w obrebie wybranego segmentu.

Wybierz z listy - Po kliknieciu wyswietlone zostanie okno z lista modutéw LCN dostepnych w instala-
¢ji, umozliwiajace wybér adresata komendy.

Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

Czunik: Numer wejscia binarnego LCN, ktérego stan ma by¢ pokazywany. Dozwolona wartos¢ od 7-8
Ikona wi.: Sposéb reprezentowania wejscia w stanie wtgczony.

Ikona wyk.: Sposéb reprezentowania wejscia w stanie wytgczony.
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IDS

Elementy z grupy IDS (Intrusion Detection System - System Wykrywania Wtaman) sa dedykowane do za-
stosowania z systemem alarmowym SATEL Integra.

1. Wejscie IDS

Wejscie IDS to kontrolka, ktéra wyswietla aktualny stan wejscia systemu alarmowego. Kontrolka moze by¢
uzyta np. do wyswietlania stanu otwarcia okien, drzwi, czujnikéw PIR.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

e Wejscie - Numer wejscia w systemie IDS, ktdrego stan ma by¢ wyswietlany. Dozwolona wartosc¢ zalezy
od ilosci wejs¢ w danej centrali alarmowej (max. 256).

¢ lkona wt.: Sposdb reprezentowania wejscia w stanie wtagczonym.
e lkona wytl.: Sposéb reprezentowania wejscia w stanie wytgczonym.

2. Wyjscie IDS

Wyjscie IDS to kontrolka, ktéra wyswietla aktualny stan pojedynczego wyjscia systemu alarmowego.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.

e Wyjscie - Numer wyjscia w systemie IDS, ktdrego stan ma by¢ wyswietlany. Dozwolona wartosc¢ zalezy
od ilosci wyjs¢ w danej centrali alarmowej (max. 256).

¢ lkona wk.: Sposéb reprezentowania wyjscia w stanie wigczonym.
¢ lkona wyt.: Sposéb reprezentowania wyjscia w stanie wytgczonym.

3. Strefa IDS

Strefa IDS to element interfejsu uzytkownika, ktéry wyswietla aktualny stan strefy alarmowej oraz umozli-
wia jej uzbrajanie i rozbrajanie. Po kliknieciu na kontrolce wyswietlana jest ekran z klawiatura do wprowa-
dzenia kodu pin.

Stan strefy alarmowej reprezentowany jest przez zréznicowany wyglad kontrolki. Wyréznia sie piec réz-
nych stanéw:

—

. Kontrolka szara - strefa rozbrojona.
. Kontrolka zielona - strefa uzbrojona.

2

3. Kontrolka czerwona - alarm.

4. Miganie szary/zielony - czas na wyjscie.
5

. Miganie szary/czerwony - czas na wejscie.

Edycja kontrolki

e Etykieta - Etykieta wyswietlana w menu aplikacji Remote.
e Strefa: Numer strefy alarmowe;j.
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7.2. Wizualizacja

Zaktadka Wizualizacja zawiera edytor do tworzenia wizualizacji wyswietlanej w aplikacjach sterujacych
DOMIQ.

Tryb wizualizacji jest znakiem rozpoznawczym systemu DOMIQ. Jako pierwsi zaimplementowalismy ten
rodzaj interfejsu w aplikacji mobilnej do sterowania automatyka budynkowa.

Kazda wizualizacja sktada sie z tfa - najczesciej jest to grafika przedstawiajaca rzut kondygnacji oraz kon-
trolek, ktére moga sterowac urzadzeniami i wyswietlac ich biezacy stan. Wizualizacja moze sktadac sie z
wielu ekrandw, dzieki czemu mozliwa jest stworzenie nawet bardzo ztozonych interfejsow uzytkownika.

Jest to bardzo wygodny w obstudze sposéb sterowania, gdyz uzytkownik na jednym ekranie ma dostep
do wszystkich najczesciej uzywanych funkcji systemu. Tworzenie wizualizacji jest bardzo proste i nie wy-
maga zadnej wiedzy programistycznej. Sterowanie domem przy uzyciu wizualizacji moze odbywac sie na
trzy sposoby:

e Przy uzyciu aplikacji DOMIQ/Remote - po obrocie urzadzenia do pozycji poziome;j.

e Z uzyciem aplikacji DOMIQ/AirDisplay.

e Z poziomu dowolnego komputera przez przegladarke internetowa. W tym celu nalezy wpisa¢ adres IP
modutu w polu adresu w przegladarce internetowej. Nastepnie zalogowac sie z uzyciem przycisku Wi-
zualizacja. W przypadku tej metody, biezacy stan kontrolek bedzie widoczny wytgcznie, gdy kompu-
ter podtaczony jest do tej samej sieci lokalnej, w ktérej znajduje sie modut Base.

W przypadku potaczen zdalnych nalezy skorzysta¢ z tunelu VPN. W ostatecznosci mozna przekiero-
wac port TCP 4225. Jest to jednak rozwigzanie przez nas stanowczo niezalecane, gdyz w ten spo-
s6b osoby nieupowaznione moga przeja¢ kontrole nad instalacja - port 4225 nie posiada
szyfrowania, a umozliwia sterowanie wszystkimi urzadzeniami w instalacji.

Pasek przyciskow

W gérnej czesci okna znajduje sie pasek z przyciskami.
e + Ekran - Kliknij, aby doda¢ nowy ekran do struktury wizualizacji.
e + Warstwa - Kliknij, aby doda¢ nowa warstwe do ekranu.

e Kopiuj - Kopiuje do schowka aktualnie zaznaczony element wizualizacji (moze by¢ kontrolka lub ele-
ment struktury).

e Wklej - Wkleja skopiowany element wizualizacji.

e Usun - Kliknij, aby usuna¢ zaznaczone elementy wizualizacji.

e Importuj - Umozliwia zaimportowanie pliku .xml z konfiguracja.

e Eksportuj - Umozliwia zapis do pliku .xml biezacej struktury interfejsu.

e Eksportuj zaznaczone - Umozliwia zapis do pliku jedynie tych elementéw, ktére majg zaznaczone
pole wyboru. Czestg sytuacja jest powielanie danej funkcjonalnosci w kolejnych instalacjach. W ten
sposéb mozesz wyeksportowac tylko czes¢ interfejsu i uzyc¢ jej w innej lokalizacji.

e Zapisz - Zapisuje biezaca konfiguracje w pamieci modutu Base.

e Przywrdé¢ - Wezytuje do drzewa struktury ostatnio zapisang konfiguracje.

Tabela atrybutow

W dolnej lewej czesci okna znajduje sie Tabela atrybutéw, ktéra zawiera informacja o zaznaczonym ele-
mencie wizualizacji wraz z opcjami edycyjnymi tego elementu.

Struktura

W oknie Struktury wyswietlane jest drzewo struktury wizualizacji. Drzewo ma budowe hierarchiczna, tak
jak w przypadku zaktadki Remote.

¢ Nowe elementy dodawane sg na dwa sposoby:
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e zuzyciem przyciskow - tylko Ekran i Warstwa.

* metoda Przeciagnij i upus¢ - wszystkie kontrolki. O sposobie dodawania kontrolek przeczytasz w
dalszej czesci tego rozdziatu.

Aby zmieni¢ pozycje elementu w strukturze, przeciggnij wybrany element i upus¢ w nowym miejscu.
Jezeli element nie moze by¢ dodany w wybranym miejscu, wéwczas zobaczysz czerwony znacznik.
Dla prawidtowych operacji znacznik ma kolor zielony.
W drzewie struktury obowiazuje kilka zasad dotyczacych hierarchii elementéw:
¢ Na gtéwnym poziomie mozna dodac tylko elementy typu Ekran.
¢ Ekran z nadanym identyfikatorem main bedzie wyswietlany jako domysiny w aplikacji
sterujacej.
» Jezeli zaden ekran nie ma identyfikatora main, wéwczas domyslnie bedziez wyswietlony pierwszy
ekran z listy.
e Bezposrednio wewnatrz Ekranéw moga znajdowac sie wszystkie dostepne elementy wizualizacji,
z wyjatkiem innych elemenetéw typu Ekran.
* Wewnatrz Warstw moga znajdowac sie wszystkie dostepne kontrolki, z wyjatkiem innej Warstwy
i Ekranéw.
Aby zmieni¢ wtasciwosci wybranego elementu, nalezy klikng¢ na nim - jego atrybuty zostang wyswie-
tlone w Tabeli atrybutéw.
Aby usuna¢ element(y), nalezy zaznaczy¢ go przez klikniecie w pole wyboru po prawej stronie etykie-
ty, a nastepnie klikna¢ przycisk Usun lub klawisz backspace na klawiaturze. Jesli usuwany element in-
terfejsu ma zagniezdzone elementy, wéwczas one réwniez zostang usuniete.
Aby skopiowac element, kliknij na nim (po prawej stronie etykiety pojawi sie znacznik btekitny prosto-
kat), a nastepnie kliknij przycisk Kopiuj lub kombinacje klawiszy ctrl + c. Element zostat skopiowany i
znajduje sie w schowku.
Aby wklei¢ skopiowany element uzyj przycisku Wklej lub skorzystaj ze skrotu klawiaturowego ctrl + v.
Skopiowana kontrolka zostanie umieszczona w nastepujacej lokalizacji:
* ponizej aktualnie wybranej kontrolki;
e na koncu listy, jezeli zaznaczony jest element Ekran lub Warstwa;
Pole wyszukiwania pozwala na szybkie wyszukanie elementéw w strukturze. Mozliwe jest przeszuki-
wanie na podstawie etykiety oraz typu kontrolki.
Whpisujac w pasku wyszkiwania: swiatfo, zostang wyswietlone wszytkie kontrolki tego typu, wystepuja-
ce w catej konfiguracji.
Pole wyboru Zaznacz wszystko umozliwia szybkie zaznaczenie wszystkich elementéw struktury. Jest
to szczegdlnie przydatne, kiedy chcesz szybko usunac catg strukture.

1. Ekran

Ekran to podstawowy element struktury wizualizacji, ktéry odpowiada pojedynczemu widokowi wyswie-
tlanemu w aplikacji. Aby dodac nowy ekran nalezy klikng¢ +Ekran. Nowy ekran jest zawsze dodawany na
koncu drzewa.

WAZNE! Kazdy ekran musi mie¢ unikalny idetyfikator w strukturze wizualizacji. Po dodaniu, ekran
ma nadany losowy identyfikator, ktory zalecamy zmieni¢ na bardziej czytelny dla uzytkownika.

Edycja kontrolki
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Identyfikator - Unikalny identyfikator ekranu. Identyfikator stuzy m.in do nawigowania pomiedzy
ekranami..

Obrazek tta - Tu mozesz wybrac grafike znajdujaca sie w pamieci modutu Base, ktéra bedzie wyswie-
tlana jako tto ekranu. Obstugiwane sg obrazki o rozmiarze maksymalnie 250kB. Zalecana rozdziel-
€zo$¢ 800x600 px

URL - Adres URL do grafiki hostowanej na zewnetrznych serwerach. Jest to szczegélnie przydatne,
gdy chcesz uzy¢ grafik o wiekszych rozdzielcznosciach i rozmiarach pliku.
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e Zablokowany - Ustawienie blokady dla ekranu oznacza, ze zablokowane zostaje przemieszczanie ele-
mentéw wizualizacji w oknie Edytor wizualizacji. Mozliwa jest wciaz edycja ich parametréw. Blokade
mozna réwniez wigczyé/wytaczy¢ klikajac na ikonce ktédki znajdujacej sie po prawej stronie identyfi-
katora ekranu. Wigczenie blokady ekranu nie blokuje warstw dodanych do ekranu.

e Siatka - Parametr siatka tworzy niewidzialng siatke, wzgledem ktérej uktadane sg elementy wizualiza-
¢ji. Wpisanie w polu siatka liczby 5 oznacza, ze minimalne przemieszczenie elementu na ekranie wi-
zualizacji to 5 pikseli.

e Kolor - Umozliwia wybér koloru tta ekranu, w przypadku gdy nie jest uzyte tto graficzne.

Zmiana wyswietlanego ekranu

Aktualnie wyswietlany ekran moze by¢ zmieniony na dwa sposoby:

1. Za pomoca funkgji nawigacyjnych kontrolek Przycisk, co zostato opisane w dalszej czesci tego
rozdziatu.

2. Za pomoca komend. Komendy sa obstugiwane tylko w aplikacji DOMIQ/Remote. Jest to szczegodlnie
przydatne, gdy tablet jest zamontowany na $cianie jako panel sterowania. Ekran wizualizacji moze zo-
sta¢ dynamicznie zmieniony na podstawie zdarzenia, ktore wystapito w systemie. Np. wyswietlenie
ekranu z podgladem z kamery w wyniku nacisniecia przycisku na domofonie. Innym scenariuszem
moze by¢ wyswietlenie ekranu do zarzadzania systemem alarmowym w wyniku zaistnienia zdarzenia
alarmowego. Komenda DISPLAY . screen stuzgca do zmiany ekranu zostata opisana w rozdziale 12.
Identyfikatory

2. Warstwa

Warstwa moze by¢ uzyta wylacznie jako podelement strony. Warstwy pozwalajg na wygodne grupowa-
nie elementéw tego samego rodzaju np. wigczniki swiatet, wskazania temperatur, itd. Warstwy sg szcze-
gdlnie przydatne tam, gdzie na wizualizacji jest wyswietlanych jednoczes$nie duzo kontrolek, gdyz maja
one funkcje przefaczania widocznosci. Dzieki temu mozna okresowo wytgczy¢ wyswietlanie czescie ele-
mentoéw dla poprawienia czytelnosci wizualizacji.

Aby doda¢ nowa warstwe nalezy wybrac ekran, a nastepnie klikng¢ przycisk +Warstwa. Tak, jak w przy-
padku elementu Ekran, réwniez Warstwa musi mie¢ swoéj unikalny identyfikator. Kazda dodana warstwa
ma nadany losowy identyfikator, ktéry zalecamy zmieni¢ na bardziej przyjazny dla uzytkownika.

Edycja kontrolki

¢ ldentyfikator - Unikalny identyfikator warstwy. Identyfikator stuzy do sterowania widoczno-
$Cig warstwy.

e Widoczny - Opcja umozliwiajaca sterowanie widocznoscig warstwy z poziomu Tabeli atrybutéow. Wi-
docznos¢ mozna wiaczyé/wytaczy¢ klikajac na ikonke "oko" znajdujacej sie po prawej stronie identyfi-
katora ekranu.

e Zablokowany - Ustawienie blokady dla warstwy oznacza, ze zablokowane zostaje przemieszczanie
elementéw wizualizacji w oknie Edytor wizualizacji. Mozliwa jest wciaz edycja ich parametréw. Bloka-
de mozna réwniez wiaczyé/wylaczy¢ klikajac na ikonce ktdédki znajdujacej sie po prawej stronie iden-
tyfikatora ekranu. Wiaczenie blokady ekranu nie blokuje warstw dodanych do ekranu.

Kolejnos¢ warstw w strukturze moze by¢ swobodnie zmieniana, identycznie jak w przypadku ekranéw.
Jednakze kolejnos¢ ma wplyw na wyswietlanie warstw na wizualizacji wg zasady: im nizej warstwa w
strukturze, tym bardziej na wierzchu jest wyswietlana w aplikacji.

Przelaczanie widocznosci warstwy

Widocznos¢ warstwy mozna zmienia¢ na dwa sposoby:

1. Za pomoca funkcji nawigacyjnych kontrolek Przycisk, co zostato opisane w dalszej czesci tego
rozdziatu.
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2. Za pomoca komend. Komendy sag obstugiwane tylko w aplikacji DOMIQ/Remote. Komenda DI-
SPLAY. layer stuzgca do przetaczania widocznosci warstwy zostata opisana w rozdziale 12.
Identyfikatory.
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Edytor wizualizacji
Edytor wizualizacji to graficzna czes¢ zaktadki Wizualizacja, w ktérej tworzony jest wyglad wizualizacji
poprzez dodanie kontrolek, ustawienie ich atrybutéw oraz rozmieszczenie.

s
1) DOMIC
Inteligentny dom w kieszeni

®» Czuwanie » Wentylacja

Rys 7.1: Przyktadowa wizualizacja

Dodawanie/usuwanie kontrolek

W goérnej czesci edytora znajduje sie pasek dostepnych kontrolek. Nowe elementy sg dodawane metoda
Lprzeciagnij i upus¢”. Dodany element automatycznie pojawi sie réwniez w drzewie Struktura.

Aby skopiowac element, zaznacz go i kliknij Kopiuj lub uzyj skrétu klawiaturowego ctrl + c.

Aby wklei¢ skopiowany element, kliknij przycisk Wklej lub uzyj skrétu klawiaturowego ctrl + v.

Aby skasowac element, zaznacz go i kliknij Usun lub nacisnij klawisz Backspace na klawiaturze.
Powyzsze trzy reguty mozna stosowac rowniez, gdy zaznaczonych jest wiele kontrolek.

Rozmieszczenie kontrolek
Do zmiany potozenia kontrolki mozesz uzy¢ jedna z dostepnych metod. Zaznacz kontrolke klikajac na niej,
a nastepnie:
e Trzymajac wcisniety lewy przycisk myszki zmien potozenie kontrolki.
e Uzywajac klawiszy strzatek na klawiaturze. Kazde nacisniecie klawisza zmienia potozenie o 1 piksel w
danym kierunku. Robigc to samo, ale z wcisnietym jednoczesnie klawiszem Shift zmienia potozenie o
10 pikseli.
e Zmien atrybuty x oraz y w Tabeli atrybutéw. Punkt o wspétrzednych 0,0 odpowiada lewemu gérne-
mu naroznikowi okna wizualizacji.

Powyzsze sposoby (poza edycja atrybutéw x i y) mozna réwniez zastosowac do jednoczesnej zmiany po-
tozenia wielu kontrolek. Aby zaznaczy¢ kilka kontrolek, klikaj na nich majac jednoczesnie wcisniety na kla-
wiaturze klawisz ctrl lub command (Mac).

Ponadto powyzej okna wizualizacji znajdujg sie przyciski utatwiajgce rozmieszczenia wielu kontrolek
kontrolek:

e Wyréwnaj do lewej - ustawia wszystkie kontrolki w linii wyréwnujac je do lewej. Kontrolki zosta-
ng wyréwnane do kontrolki wysunietej najbardziej na lewo spos$rdd zaznaczonych.

¢ Wyréwnaj do prawej - ustawia wszystkie kontrolki w linii wyréwnujac je do prawej. Kontrolki zosta-
na wyréwnane do kontrolki wysunietej najbardziej na prawo sposréd zaznaczonych.

e Wyréwnaj do gory - ustawia wszystkie kontrolki w linii wyréwnujac je do géry. Kontrolki zostang wy-
réwnane do kontrolki wysunietej najbardziej w gére sposréd zaznaczonych.

e Wyréwnaj do dotu - ustawia wszystkie kontrolki w linii wyréwnujac je do dotu. Kontrolki zostang wy-
réwnane do kontrolki wysunietej najbardziej w dét sposréd zaznaczonych.
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¢ Wyréwnaj odstepy pionowe - ustawia réwnomierne odstepy pionowe pomiedzy zaznaczonymi
kontrolkami.

e Wyréwnaj odstepy poziome - ustawia rownomierne odstepy poziome pomiedzy zaznaczonymi
kontrolkami.

Aby odznaczy¢ wybrane kontrolki, kliknij na tto wizualizacji.
Pole wyboru Tryb edycji przetacza pomiedzy trybem edycji wizualizacji a trybem testowania. W trybie te-

stowania, zmiana konfiguracji jest niemozliwa, natomiast okno wizualizacji symuluje dziatanie wizualizacji
- klikanie na kontrolkach powoduje wykonanie komend do nich przypisanych.

W dalszej czesci tego podrozdziatu opisane zostaty wszystkie dostepne kontrolki.

1. Swiatlo

To najbardziej uniwersalna kontrolka. Moze by¢ uzyta do sterowania oswietleniem, roletami, strefami alar-
mowymi oraz do wizualizowania stanu dowolnego identyfikatora np. stanu czujek alarmowych, czujek ru-

chu, itd.

Edycja kontrolki
* Xxiy-Wspdtrzedne kontrolki. Wartosci x i y mozna zmienia¢ poprzez wpisanie tych wartosci z klawia-
tury lub po prostu przesuwajac element w oknie wizualizacji trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszy.
e Szerokosc i Wysokos¢ (tylko do odczytu) - Rozmiary kontrolki w pikselach.
e Warstwa (tylko do odczytu) - Warstwa, na ktérej znajduje sie sie kontrolka.
e Kanat - Identyfikator, ktorym ten element bedzie sterowac oraz ktérego stan bedzie wyswietlany na

wizualizacji. Jezeli rownoczesnie uzupetnione sg pola Wiacz i Wylacz, wowczas wprowadzony tu iden-

tyfikator bedzie uzywany wyfacznie do wyswietlania biezacego stanu.

¢ ICN.relay.0.121.1
Sterowanie przekaznikiem nr 1 w module LCN o adresie 121 oraz wyswietlenie jego
aktualnego stanu.

e ICN.output.0.113.1
Sterowanie wyjsciem $ciemnianym nr 1 w module LCN o adresie 113 oraz wyswietlenie
jego aktualnego stanu.

* Motyw - Zestaw ikon uzywanych do graficznej reprezentacji kontrolki.
e Sposdb kontroli - Okresla tryb pracy kontrolki.

e Brak: Kontrolka bedzie wyswietla¢ wytgcznie stan identyfikatora, ale niemozliwe bedzie
sterowanie.

» Sciemniacz: Ta opcja moze by¢ stosowana wytacznie z wyjsciami sciemnianymi. Pozwala na ptyn-
ng regulacje jasnosci $wiatta - w tym celu dotknij i przytrzymaj kontrolke. Ponowne dtugie naci-
$niecie rozpoczyna ptynng zmiane jasnosci, ale w przeciwnym kierunku. Kiedy puscisz, zmiana
jasnosci zatrzyma sie. Krétkie nacisniecie wysyta komende wiacz/wytacz.

e WL/Wyt.: Tradycyjny wiacznik dwustanowy. Kazde nacis$niecie wysyta na przemian komendy
wiacz/wytacz.

e Parametr - Pole do wprowadzenia dodatkowych parametréw, ktére beda wystane wraz z komenda.
e ramp: 3 - Do komendy zostanie dotgczony parametr ramp z wartoscia 3.

® pin:12345 - Do komendy zostanie dofgczony parametr pin z wartoscig 12345.

* Wiacz - Komenda, ktére zostanie wystana po nacisnieciu elementu $wiatto, gdy aktualnie jest on w
stanie wyfagczonym.
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Jezeli w polu Wiacz wpiszesz LCN.output.0.10.1=80, wdwczas po nacisnieciu kontrolki wy-
sterowane zostanie wyjscie sciemniane nr 1 do wartosci 80% w module LCN o adresie 10.

Jezeli pole Wkacz pozostanie puste, nacisniecie kontrolki powoduje wysytanie komendy on
do identyfikatora wpisanego w komoérce Kanat.

e Wylacz - Polecenie, ktére zostanie wykonane po nacisnieciu elementu swiatto, gdy jest aktualnie

wiaczony.

Jezeli w polu Wytacz wpiszesz LCN.output.0.10.1=0, wéwczas po nacisnieciu kontrolki wy-
sterowane zostanie wyjscie sciemniane nr 1 do wartosci 0% w module LCN o adresie 10.

Jezeli pole Wytacz pozostanie puste, nacisniecie kontrolki powoduje wysytanie komendy
of f do identyfikatora wpisanego w komérce Kanat.

UWAGA! Przy uzyciu wtasciwosci Wiacz i Wytacz ignorowane jest pole Parametr. Aby do komendy prze-
kaza¢ dodatkowe atrybuty, nalezy je zawrze¢ w komendzie. Ogdlna skfadnia jest nastepujaca:
<identyfikator>;<atrybut 1>:<wartos$¢é¢ 1>,<atrybut n>:<wartos¢ n>

e Wilacz: L.CN.output.0.10.1=100; ramp:5
Wiacz na 100% wyjscie nr 1 w module LCN o adresie 10 zrampa réwna 5.

e Wylacz: LCN.output.0.10.1=0; ramp:5
Wylacz wyjscie nr 1 w module LCN o adresie 10 z rampg réwna 5.

¢ Kod - Opcja umozliwiajagca dodanie kodu, ktérym chronione bedzie wykonywanie komend przypisa-
nych do tej kontrolki. Przy zapisaniu konfiguracji, wprowadzona tu wartos$¢ bedzie zapisana w formie
zaszyfrowanej i rbwniez w tej formie bedzie wyswieltona nastepnie w polu Kod.

Przyktady

1. Sterowanie wyjsciem sciemnianym LCN z rampa 3
Kanat:. LCN.output.0.10.1
Spos6b kontroli: Sciemniacz
Parametr: ramp:3

2. Uzbrajanie/rozbrajanie strefy alarmowej Satel nr 1.
Kanat: IDS.armed.1
Sposéb kontroli: Przetgcznik
Parametr: pin:12345
Kod pin nalezy zastgpi¢ wtasciwym pinem dla strefy alarmowe;j.

3. Sterowanie roleta na przekaznikach LCN.
W tym celu niezbedne s3 dwie kontrolki typu Swiatto. Po jednej dla ruchu w gére i w
dét. Zaktadamy, ze sterujemy roleta nr 1 w module o adresie 10.
Swiatto nr 1 - ruch doét/stop:
Kanat: LCN.relay.0.10.1 - pierwszy przekaznik z pary odpowiada za zasilanie rolety.
Sposdéb kontroli: Przetgcznik
Motyw - Motyw musi sktadac sie z dwoch ikon: jednej wyswietlajacej strzatke z kierun-
kiem ruchu, a drugi zawiera¢ potowe napisu STOP, ktéry bedzie wyswietlany, gdy roleta
jest w ruchu.
Wiacz: LCN.relays.0.10=11------
Wytacz: LCN.relays.0.10=0-------

Swiatto nr 2 - ruch géra/stop:

Motyw: Motyw przedstawiajacy ruch géra/stop

Wiacz: LCN.relays.0.10=10------

Pozostate parametry sg identyczne, jak dla pierwszej kontrolki.
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2. Przycisk

Przycisk jest kontrolkg bezstanowa - tzn. ze nie wyswietla ona biezacego stanu identyfikatora. Kazde naci-
$niecie przycisku realizuje za kazdym razem to samo przypisane polecenie.

Ponadto przycisk moze realizowa¢ funkcje nawigacyjna w strukurze wizualizacji: wywotywac inny ekran
lub przetacza¢ widocznos¢ warstwy.

Edycja kontrolki
* xiy-Wspdtrzedne kontrolki. Wartosci x i y mozna zmienia¢ poprzez wpisanie tych wartosci z klawia-
tury lub po prostu przesuwajac element w oknie wizualizacji trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy.
e Szerokosc i Wysokos¢ (tylko do odczytu) - Rozmiary kontrolki w pikselach.
e Warstwa (tylko do odczytu) - Warstwa, na ktdrej znajduje sie sie kontrolka.
e Etykieta - Wprowadzona tu wartos¢ bedzie wyswietlana jako etykieta przycisku.

e Ekran - Zawiera liste dostepnych ekranéw. Jezeli z listy zostanie wybrany ekran, wéwczas nacisniecie
przycisku przetagczy widok do wybranego ekranu.

e Warstwa - Zawiera liste dostepnych warstw. Jezeli z listy zostanie wybrana warstwa, wéwczas naci-
Sniecie przycisku steruje widocznoscia wybranej warstwy.

¢ Komenda - Komenda, ktéra ma by¢ wykonywana przy kazdym naci$nieciu przycisku. Komenda be-
dzie wykonywana takze, jezeli do przycisku zostata przypisana funkcja nawigacyjna (zmiana ekranu
lub przetgczanie widocznosci warstwy).

* Motyw - Zestaw ikon uzywanych do graficznej reprezentacji przycisku.

e Kolor - Kolor etykiety przycisku.

* Rozmiar - Rozmiar czcionki na etykiecie przycisku.

¢ Kod - Opcja umozliwiajagca wprowadzenie kodu, ktérym chronione bedzie wykonywanie komend
przypisanych do tej kontrolki. Przy zapisaniu konfiguracji, wprowadzona tu wartos$¢ bedzie zapisana
w formie zaszyfrowanej i rowniez w tej formie bedzie wyswieltona w polu Kod.
Kod moze zabezpiecza¢ zaréwno funkcje nawigacyjne (ochrona przed nieautoryzowanym dostepem
do wybranych ekranéw/warstw wizualizacji), jak i przed wywotaniem komend wprowadzonych w
polu Komenda.

3. Przelacznik

Jest to przycisk dwustanowy. Moze by¢ wykorzystany do sterowania dowolnym identyfikatorem na zasa-
dzie wiacz/wytacz np. do wiaczania i wytaczania oswietlenia, wentylacji itp. Aktualny stan sterowanego
urzadzenia wyswietlany jest na przycisku.

Edycja kontrolki
* Xxiy-Wspdtrzedne kontrolki. Wartosci x i y mozna zmienia¢ poprzez wpisanie tych wartosci z klawia-
tury lub po prostu przesuwajac element w oknie wizualizacji trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszy.
e Szerokosc i Wysokos¢ (tylko do odczytu) - Rozmiary kontrolki w pikselach
e Warstwa (tylko do odczytu) - Warstwa, na ktérej znajduje sie sie kontrolka

e Kanat - Identyfikator, ktorym ten element bedzie sterowac oraz ktérego stan bedzie wyswietlany na
ekranie wizualizacji. Jezeli rownoczesnie uzupetnione sg pola Wiacz i Wytacz, wowczas wprowadzony
tu identyfikator bedzie uzywany wytacznie do wyswietlania biezacego stanu.

¢ ICN.relay.0.121.1
sterowanie przekaznikiem nr 1 w urzadzeniu o adresie 121 oraz wyswietlanie jego ak-
tualnego stanu.

¢ LCN.output.0.113.1
sterowanie wyjsciem $ciemnianym nr 1 w urzadzeniu o adresie 113 oraz wyswietlanie
jego aktualnego stanu.
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e Parametr - Pole do wprowadzenia dodatkowych parametrow, ktére beda wystane wraz z komenda.
* Wiacz i Wytacz - patrz opis tych parametréw w kontrolce Swiatto.

* Motyw - Graficzna reprezentacja przetacznika.

e Kolor - Kolor etykiety przycisku.

* Rozmiar - Rozmiar czcionki etykiety przycisku.

» Kod - patrz opis tego parametru w kontrolce Swiatto.

4, Sciemniacz

Kontrolka do sterowania wyjsciami $ciemnianymi. Krotkie nacisniecie wysyta komende wigcz/wytacz. Dtu-
gie nacisniecie (powyzej sekundy) rozpoczyna ptynng zmiane jasnosci. Kiedy puscisz przycisk, zmiana ja-
snosci zatrzyma sie. Ponowne dtugie nacisniecie rozpoczyna ptynna zmiane jasnosci, ale w przeciwnym
kierunku.

Na przycisku wyswietlana jest procentowo aktualna warto$¢ wyjscia $ciemnianego. Sciemniacz posiada
identyczny zestaw wtasciwosci jak przycisk Przetacznik.

5. Wartos¢

Kontrolka Wartosc to uniwersalny element interfejsu do wyswietlania wartosci dowolnego identyfikatora.

Edycja kontrolki
* xiy-Wspdtrzedne kontrolki. Wartosci x i y mozna zmienia¢ poprzez wpisanie tych wartosci z klawia-
tury lub po prostu przesuwajac element w oknie wizualizacji trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy.
e Szerokosc i Wysokos¢ (tylko do odczytu) - Rozmiary kontrolki w pikselach.
e Warstwa (tylko do odczytu) - Warstwa, na ktdrej znajduje sie sie kontrolka.

» Kanat - Identyfikator, ktérym ten element bedzie sterowac oraz ktérego stan bedzie wyswietlany na
ekranie wizualizacji.

e Przedrostek - Tekst, ktory bedzie wyswietlany przed wartoscia.

* Przyrostek - Tekst, ktéry bedzie wyswietlany za wartoscig, np. jednostka miary.

e Mnoznik - Wartos$¢ przez ktdérg pomnozona bedzie aktualna wartos$¢ identyfikatora.

e Przesuniecie - Wprowadzona tu wartos¢ bedzie dodana do aktualnej wartosci identyfikatora.
¢ Kolor - Kolor czcionki.

¢ Format - Opcja stuzgca do formatowania wyswietlanej wartosci.
Przykiad formatowania

Zalézmy, ze biezaca wartosc identyfikatora to 25,43.

FORMAT WYNIK
.000 25.430°C
O## 25.43°C
0.4## 25.43°C
000.000 025.430°C

Podsumowujac: 0 w formatowaniu oznacza, ze cyfra na danej pozycji w liczbie zawsze zostanie wys$wie-
tlona. Jezeli nie ma wartosci, wéwczas zostanie uzupetniona zerami.

57



7. Konfiguracja aplikacji sterujacych

Znak # oznacza, ze cyfra na danej pozycji bedzie wyswietlona jedynie wtedy, gdy jej wartos¢ jest niezero-
wa. Znak # moze by¢ umieszczany jedynie po kropce dziesietne;j.

Jezeli pole Format pozostanie puste, wowczas wartos¢ temperatury bedzie wyswietlona bez
formatowania.

e Rozmiar - Rozmiar czcionki.
e Minimum - Minimalna wartos$¢, ktérg mozna ustawic.
e Maksimum - Maksymalna wartos¢, ktéra mozna ustawic.

Jesli pola Minimum i Maksimum zostang uzupetnione, wéwczas kontrolka moze stuzy¢ takze do wprowa-
dzania wartosci - po kliknieciu na kontrolce wyswietlona zostanie klawiatura numeryczna. Wartosci Mini-
mum i Maksimum stanowia wowczas zakres dopuszczalnych wartosci. Dzieki temu kontrolka Wartos¢
by¢ uzyta do nastawiania i wyswietlania temperatury, zmian wartosci zmiennych VAR/MEM,, itd.

6. Temperatura

Element dedykowany do wyswietlania i sterowania temperaturg w systemie LCN. Kontrolka posiada ten
sam zestaw parametréw, jak element Wartosc.

7.Tekst

Element typu Tekst pozwala na wyswietlanie dowolnych tresci tekstowych.

Edycja kontrolki
* xiy-Wspdtrzedne kontrolki. Wartosci x i y mozna zmienia¢ poprzez wpisanie tych wartosci z klawia-
tury lub po prostu przesuwajac element w oknie wizualizacji trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszy.
e Szerokosc i Wysokos¢ (tylko do odczytu) - Rozmiary kontrolki w pikselach.
e Warstwa (tylko do odczytu) - Warstwa, na ktdrej znajduje sie sie kontrolka.
e Tekst - Wprowadzona tu wartos¢ zostanie wyswietlona na wizualizacji.

e Kanat - Nazwa identyfikatora, ktérego stan chcesz wyswietlic. Jezeli to pole jest uzupetnione, wéw-
czas ignorowana jest zawartosc¢ pola Tekst.

o Kolor - Kolor tekstu.
e Rozmiar - Rozmiar czcionki.

8. RGBW

Kontrolka przeznaczona jest do sterowania oswietleniem RGBW. Domyslnie wyswietla biezacy kolor swia-
tla oraz etykete z aktualng jasnoscia. Po kliknieciu na kontrolce, wyswietlony zostanie widok do nastawia-
nia koloru, jasnosci i nasycenia - jest to ten sam widok, jaki zostat opisany w kontrolce Swiatto RGBW w
zaktadce Remote.

Edycja kontrolki
* xiy-Wspdtrzedne kontrolki. Wartosci x i y mozna zmienia¢ poprzez wpisanie tych wartosci z klawia-
tury lub po prostu przesuwajac element w oknie wizualizacji trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszy.
e Szerokosc¢ i Wysokos¢ (tylko do odczytu) - Rozmiary kontrolki w pikselach.
e Warstwa (tylko do odczytu) - Warstwa, na ktérej znajduje sie sie kontrolka.
e Czerwony - Identyfikator, ktéry odpowiada za sterowanie sktadowa czerwona.
e Zielony - Identyfikator, ktéry odpowiada za sterowanie sktadowga zielona.
* Niebieski - Identyfikator, ktéry odpowiada za sterowanie sktadowa niebieska.
e Bialy - Identyfikator, ktéry odpowiada za sterowanie sktadowg biata.
e Etykieta - Etykieta kontrolki wyswietlana w drzewie struktury.
e Kolor - Kolor, ktérym wyswietlana jest biezaca jasnos¢ oswietlenia.

58



DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

9. Kamera

Element Kamera stuzy jest do wyswietlania obrazu z kamer.

Edycja kontrolki
* Xxiy-Wspdtrzedne kontrolki. Wartosci x i y mozna zmienia¢ poprzez wpisanie tych wartosci z klawia-
tury lub po prostu przesuwajac element w oknie wizualizacji trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy.
e Warstwa (tylko do odczytu) - Warstwa, na ktorej znajduje sie sie kontrolka.
e Szerokosc i Wysokosc - Rozmiar elementu w pikselach.
e URL - Adres strumienia wideo w formacie MJPEG. W tym polu nalezy wpisac login i hasto dostepu do
kamery (jezeli jest to wymagane).

Przyktadowy URL:
http://username:password@192.168.10.20/video.mjpeg

10. Obrazek

Obrazek stuzy do dodawania grafik do ekranu wizualizacji.
UWAGA! W ten sposéb nie nalezy dodawa¢ tla wizualizacji!

Edycja kontrolki
* Xxiy-Wspdtrzedne kontrolki. Wartosci x i y mozna zmienia¢ poprzez wpisanie tych wartosci z klawia-
tury lub po prostu przesuwajac element w oknie wizualizacji trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy.
e Szerokosc i Wysokos¢ (tylko do odczytu) - Rozmiary kontrolki w pikselach.
e Warstwa (tylko do odczytu) - Warstwa, na ktérej znajduje sie sie kontrolka.
o Zrodto - Lista dostepnych rysunkéw. Lista wyswietla zawarto$¢ folderu Obrazki w zaktadki Zasoby.

e URL - Adres URL do grafiki hostowanej na zewnetrznych serwerach. Ten atrybut ma wyzszy priorytet
niz Zrédto. Warto jednak wskaza¢ grafike lokalng (atrybut Zrédto) na wypadek niepowodzenia przy
pobieraniu grafiki z zewnetrznego serwera.
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Rozdziat 8
Automatyzacja

Automatyzacja jest fundamentalna funkcjonalnoscia i sercem inteligentnego budynku. Jej zadaniem jest
uczynienie systemu automatyki bardziej autonomicznym - system samoczynnie bedzie pamietat o wyko-
nywaniu powtarzalnych czynnosci lub podejmie decyzje, jak sie zachowac na podstawie zaprogramowa-
nych w nim regut.

Ten rozdziat podzielony jest na cztery podrozdziaty.

1. Akcje - Element interfejsu stuzacy do definiowania listy czynnosci, ktére maja by¢ wykonane przez
modut Base. Ten element ma zastosowanie w zdarzeniach i timerach, dlatego bedzie opisany przed
wiasciwym opisem obu zakfadek.

2. Zdarzenia - Reguty logiczne, ktére sg uruchamiane, gdy w systemie wywotana zostanie konkretna ak-
¢ja lub w odpowiedzi na zmiane stanu urzadzenia/zmiennej (identyfikatora). Reguty logiczne moga
by¢ skonfigurowane tak, aby byty wykonywane tylko w okreslonych warunkach. Daja petng dowol-
nos¢ konfiguracji akgji, jakie zostang wykonane jako reakcja na wystapienie zdarzenia.

3. Timery - Umozliwiaja regut wykonywanych automatycznie o okreslonej porze (harmonogramy). Dzie-
ki nim bardzo tatwo jest zautomatyzowac powtarzalne czynnosci np. o okreélonej godzine, w wybra-
ny dzieh tygodnia lub miesiaca.

4. Logika - To najbardziej zaawansowana forma automatyzacji. Wymaga znajomosci jezyka skryptowego
Lua. Daje petng swobode programiscie, aby tworzy¢ wiasne skrypty automatyzacyjne, ktére uwzgled-
niajg zaréwno zdarzenia zachodzace w systemie, stan identyfikatorow, jak i zaleznosci czasowe. Uzy-
cie skryptéw Lua jest jednak funkcjonalnoscia bardzo zaawansowang i zdecydowana wiekszo$¢
funkcjonalnosci w systemie DOMIQ moze by¢ skonfigurowana bez uzycia skryptow.

Skrypty moga by¢ réwniez uzywane do integracji zzewnetrznym oprogramowaniem.
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8.1. Akcje

Okno Akcje to uniwersalny element interfejsu konfiguracyjnego stuzacy do definiowania akcji, ktore
maja by¢ wykonane przez modut Base. Akcje znajdziesz w zaktadkach Zdarzenia, Timery oraz Remote
(kontrolki Strona i Przycisk).

Okno ma budowe tabeli, ktéra umozliwia zmiane kolejnosci wierszy. Kolejnos¢ w tabeli ma znaczenie - ak-
cje s wykonywane w kolejnosci z géry na dot.
e Aktywny - odznacz, aby deaktywowaé wybrang akcje. Nieaktywna akcja ma przekreslong etykiete.

e Test - Przycisk umozliwiajacy testowanie poprawnosci konfiguracji. Jezeli system nie napotka proble-
mu, woéwczas akcja zostanie wykonana. Akcje zawierajace bindowanie identyfikatoréw nie sg
wykonywane.

Aby wyedytowac akcje kliknij na jej etykiete w tabeli.
Aby skasowac akcje, zaznacz ja, a nastepnie kliknij Usun.
Dostepne sg trzy rodzaje akgji:

e +LCN

e +VAR

¢ + Komenda

+ LCN
Okno stuzy do zdefiniowania komendy, ktéra zostanie wystana na magistrale LCN. Lewa cze$¢ okna zawie-
ra ustawienia adresata komendy:

e Opis (opcjonalnie) - Jezeli to pole zostanie uzupetnione, wéwczas jego zawartos¢ bedzie wyswietlana
jako etykieta komendy w tabeli Akcje.

e Segment - Numer segmentu, do ktérego kierowana jest komenda.

¢ Pole wyboru Modut/Grupa - Determinuje typ adresata komendy. Jezeli wybrana jest opcja Modut
woéwczas komenda zostanie wystana do okreslonego modutu LCN. Jego ID nalezy wpisa¢ w polu Mo-
dut. Natomiast w przypadku opcji Grupa, komenda jest wysytana do grupy modutéw LCN wskazanej
w polu Grupa.

e Wybierz z listy - Klikniecie wyswietla liste modutéw LCN dostepnych w instalacji umozliwiajac wybér
modutu, ktéry ma by¢ odbiorcg komendy.

* Potwierdzenie - Jezeli opcja jest zaznaczona, modut Base odbierze z magistrali LCN potwierdzenie
otrzymania komendy przez adresata. Pole jest domyslnie zaznaczone.

Prawa cze$¢ okna stuzy do wyboru typu komendy i jej parametréw.
1. Wyjscie
Komenda sterujgca wyjsciem $ciemnianym.

e Wyjscie - Wybierz numer wyjscia, ktédrym chcesz sterowac.

e Wartosc - Procentowa wartos¢, na ktérg ma byc¢ ustawione wyjscie.
e Rampa - Czyli czas narastania, z jakim wyjscie zostanie wysterowane.

2. Przekazniki

Komenda sterujaca przekaznikami. Zawiera interfejs do wyboru wartosci, jaka zostanie wystana do
poszczegdlnych przekaznikow.

3. Silniki

Sterowanie silnikami rolet za pomocg przekaznikéw. Mozliwe sterowanie od 1 do 4 rolet z pozycjonowa-
niem (opcja z monitorowaniem pragdu — wymagany modut LCN-BS4) lub bez pozycjonowania. Pola wybo-
ru od 1 do 4 oznaczajg pary przekaznikéw. 1 odpowiada przekaznikom nr 1i 2, 2 przekaznikom 3 oraz 4
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itd. Pozycje 1+2 oraz 3+4 przeznaczone sg do sterowania parami silnikéw. Natomiast opcja 1-4 steruje
wszystkimi 8 przekaznikami.

4. Wyslij klawisze

Wystanie polecenia symulujgcego nacisniecie dowolnego klawisza (klawiszy) z wybranej tablicy (tablic), z
dowolng akgja.

5. Zablokuj klawisze

Polecenie umozliwiajgce zablokowanie wybranych klawiszy z zadanej tablicy.

6.Scena

Polecenie umozliwiajace wywotanie lub zapisanie sceny.
Operacja:

e Zaladuj: Wczytanie wybranej sceny.

e Zapisz: Zapisanie sceny. W ustawieniach sceny zostang zapisane nastawy i numery wyjs¢ aktywne
w momencie wystania komendy.

¢ Numer sceny: Numer sceny do wczytania/zapisania. Zakres od 1 do 10.

e Aktywne wyjscia: Numer wyjscia (wyjsc), ktére ma zostaé wczytane/zapisane w scenie. Dostepne
opcje: Wyjscie 1, Wyjscie 2, Wyjscie 3, Wyjscie 4.

e Uzyj czasu z definicji sceny: Jezeli opcja zaznaczona, wéwczas wyjscia beda wysterowane z rampg za-
programowang w definicji sceny. W przeciwnym przypadku mozna ustali¢ wtasna rampe w polu Czas.

7. Rejestr

Polecenie przetaczajace rejestr scen. Zakres zmian od 0 do 9.

+ VAR

Komenda do ustawiania wartosci w zmiennej witualnej typu VAR. Zmienne VAR s3 przechowywane w
pamieci modutu Base do czasu jego restartu.

e Opis (opcjonalnie) - Jezeli to pole zostanie uzupetnione, wéwczas jego zawartos¢ bedzie wyswietlana
jako etykieta komendy w tabeli Akcje.

¢ Nazwa - Tu wprowadz nazwe zmiennej. Bedzie ona dostepna w stanie modutu Base pod identyfikato-
rem VAR . <nazwa>. Np. jezeli nazwa to test, woéwczas w stanie bedzie jako VAR . test.

e Wartosc¢ - Wartos$¢ jaka zostanie przypisana do zmiennej.

e Pamietaj - Przeksztatca zmienng typu VAR na typ MEM. Wartos¢ zmiennych MEM jest zapamietywa-
na nawet po odfaczeniu zasilania od modutu Base. Wéwczas zmienna jest dostepna w stanie pod
identyfikatorem MEM. <nazwa>.

+ Komenda

Umozliwia wystanie wartosci do dowolnego identyfikatora w systemie DOMIQ (takze do zmiennych VAR i
modutéw LCN). Jest to bardzo potezna funkcjonalnosé w systemie DOMIQ, gdyz mozna w ten sposéb wy-
kona¢ dowolng komende lub wywofa¢ zdarzenie.
e Opis (opcjonalnie) - Jezeli to pole zostanie uzupetnione, wéwczas jego zawartos$¢ bedzie wyswietlana
jako etykieta komendy w tabeli Akcje.
¢ Nazwa - Tu wprowadz nazwe identyfikatora, do ktérego chcesz wysta¢ wartosc.
WAZNE! Zwré¢ uwage na koniecznosc¢ zastosowania prefiku!
Jezeli uzyjesz prefiksu C ., wéwczas akcja oznacza wykonanie komendy. Np. wiaczenie przekaznika.
Jezeli uzyjesz prefiksu E ., wéwczas akcja rozgtosi w systemie zdarzenie, na ktére modut Base moze
zareagowac zgodnie z zaprogramowanymi zdarzeniami.

e Binarna - Zaznacz to pole, jezeli przesytasz surowe dane binarne.
Przestudiuj ponizsze przyktady:
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1. Przelaczenie przekaznika nr 3 w module LCN zID 10.
Nazwa: C.LCN.relay.0.10.3
Wartos¢: toggle

2. Ruch w gore roleta nr 2, sterowang przez modut DOMIQ/Expander i Satel INT-
IORS o adresie 1.
Nazwa: C.EXP.shutter.1.2
Wartosc: up

3. Rozgloszenie zdarzenia na przelaczenie ekranu wizualizacji w aplikacji Remote.
Na potrzeby przykfadu, zatézmy ze ekran ma nazwe test. Kiedy taka akcja zostanie
wykonana, wszystkie aplikacje Remote, ktére aktualnie wyswietlaja wizualizacje poka-
z3 ekran o nazwie test.

Nazwa: E.DISPLAY.screen
Wartos¢: test
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8.2. Zdarzenia

Zaktadka Zdarzenia przeznaczona jest to definiowania regut logicznych, ktére maja by¢ wykonywane
przez modut Base. Mozna o nich myslec, jak o rodzaju makr, ktére definiujg reguty zachowania systemu w
reakgji na warunki, ktore zainstniaty. W dalszej czesci rozdziatu bedziemy je nazywac zdarzeniami. Kluczo-
we jest dobre zrozumienie koncepcji tu przedstawionych, dlatego jezeli cos wydaje Ci sie niezrozumiate,
poswiec temu wiecej czasu, bedzie to czas dobrze zainwestowany.

O zdarzeniach mozesz mysle¢ w nastepujgcy sposob: JEZELT TO, WTEDY ZROB TAMTO.
Pierwsza cze$¢ wyrazenia- JEZELI TO, oznacza przyczyne, czyli cos wydarzyto sie w systemie, na co

ma on zareagowac w okreslony sposéb. W tej czesci definicji zdarzenia mozna okresli¢ takze dodatkowe
warunki, aby zdarzenie przeszto do fazy wykonania akgji.

Druga cze$¢ wyrazenia - WTEDY ZROB TAMTO, to definicja akgji, jakie maja by¢ wykonane przez system
DOMIQ w reakcji na wystapienie zdarzenia.

Przestudiuj ponizsze przyktady, ktére w sposdb opisowy przedstawiajg koncepcje:
1. Jezeli zostata naruszona czujka ruchu w korytarzu -> zatgcz o$wietlenie w korytarzu.

2. Powyzszy przyktad, ale rozszerzony o dodatkowy warunek: Jezeli zostata naruszona
czujka ruchu w Kkorytarzu i jest po zmroku -> zatgcz oSwietlenie w korytarzu.

3. Jeszcze jedna wersja pierwszego przykfadu: Jezeli zostata naruszona czujka ruchu w ko-
rytarzu i jest uzbrojony jest alarm -> Wtgcz wszystkie $wiatta, wyslij notyfikacje na urzg-
dzenia mobilne, wigcz nagrywanie w kamerach.

Zaktadka Zdarzenia podzielona jest na trzy sekcje:
1. Pasek przyciskéw;
2. Struktura;
3. Szczeqgdty;
4. Akcje;

Pasek przyciskow
W goérnej czesci okna znajduje sie pasek z przyciskami.
e + Zdarzenie - Kliknij, aby doda¢ nowe zdarzenie.
® + Grupa - Kliknij, aby doda¢ nowa grupe zdarzen.
e Kopiuj - Kopiuje do schowka aktualnie zaznaczony element (zdarzenie lub grupe).
e Wklej - Wkleja zawartos¢ schowka.
e Usun - Kliknij, aby usuna¢ zaznaczone elementy.
e Importuj - Umozliwia zaimportowanie pliku .xml z konfiguracja.
e Eksportuj - Umozliwia zapis do pliku .xml biezacej listy zdarzen.

e Eksportuj zaznaczone - Umozliwia zapis do pliku jedynie elementéw, ktére majg zaznaczone pole
wyboru. Czesta sytuacja jest powielanie danej funkcjonalnosci w kolejnych instalacjach. W ten sposéb
mozesz wyeksportowac tylko czes¢ zdarzen i uzy¢ ich w innej lokalizacji.

e Zapisz - Zapisuje biezaca konfiguracje w pamieci modutu Base.
* Przywré¢ - Wezytuje do drzewa struktury ostatnio zapisang konfiguracje.

Struktura

W oknie Struktury wyswietlana jest lista zdarzen. Lista ma budowe hierarchiczng, tak jak w przypadku za-
ktadki Remote.

e Aby doda¢ nowe elementy uzyj przyciskédw + Zdarzenie lub + Grupa. Jezeli chcesz dodac element
wewnatrz grupy, wybierz ja z listy, a nastepnie uzyj przyciskéw + Zdarzenie lub + Grupa.
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e Aby zmieni¢ pozycje elementu w strukturze, przeciagnij wybrany element i upus¢ w nowym miejscu.
W ten sposéb mozna réwniez dodawac pojedyncze zdarzenia do grup.

e Jezeli element nie moze by¢ dodany w wybranym miejscu, wéwczas zobaczysz czerwony znacznik.
Dla prawidtowych operacji znacznik ma kolor zielony.

e W drzewie struktury obowigzujg nastepujace zasady dotyczacych hierarchii elementéw:

¢ Na gtéwnym poziomie mozna elementy obu rodzajow.
* Wewnatrz Grupy mozna doda¢ oba rodzaje elementow.
e Zdarzenia nie moga mie¢ elementéw zagniezdzonych.

e Aby zmieni¢ wiasciwosci wybranego elementu, nalezy klikng¢ na nim - jego atrybuty zostana wyswie-
tlone w oknie Szczegoty i Akcje (tylko zdarzenia).

e Aby usuna¢ element(y), nalezy zaznaczy¢ go przez klikniecie w pole wyboru po prawej stronie etykie-
ty, a nastepnie kliknag¢ przycisk Usun lub klawisz backspace na klawiaturze. Jesli usuwany element in-
terfejsu ma zagniezdzone elementy, wéwczas one réwniez zostang usuniete.

e Aby skopiowac element, kliknij na nim (po prawej stronie etykiety pojawi sie znacznik btekitny prosto-
kat), a nastepnie kliknij przycisk Kopiuj lub kombinacje klawiszy ctrl + c. Element zostat skopiowany i
znajduje sie w schowku.

e Aby wklei¢ skopiowany element, uzyj przycisku Wklej lub skorzystaj ze skrotu klawiaturowego ctrl +
v. Skopiowany element zostanie umieszczony w nastepujacej lokalizacji:

* ponizej aktualnie wybranego elementu;
e na koncu listy, jezeli zaznaczony jest element typu Grupa.

e Pole wyszukiwania pozwala na szybkie wyszukanie elementéw w strukturze. Mozliwe jest przeszuki-
wanie na podstawie: opisu, zawartosci pola Kanat lub typu elementu.

Wpisujac w pasku wyszkiwania: E./DS.input, zostang wyswietlone wszytkie kontrolki, ktére zawiera-
ja takg zawartos¢ w polu Kanat.

e Pole wyboru Zaznacz wszystko umozliwia szybkie zaznaczenie wszystkich elementéw struktury. Jest
to szczegélnie przydatne, kiedy chcesz szybko usunac catg strukture.

1. Grupa

Grupa stuzy do fgczenia w zbiory zdarzen wykonujacych funkcjonalnos¢ o podobnej tematyce. Np. zda-
rzenia dotyczace systemu alarmowego lub zdarzenia dotyczace wentylacji, itd. W ten sposéb tatwiej
utrzymac porzadek w strukturze zdarzen.

Grupa moze mie¢ przypisane warunki wykonania. Tworza one iloczyn logiczny z warunkami poszczegél-
nych zdarzen. Jednakze warunki przypisane do grupy maja wyzszy priorytet - sg sprawdzane w pierwszej
kolejnosci. Jezeli nie s one spetnione, wéwczas nie zostanie wyzwolone zadne zdarzenie wewnatrz

grupy.

2.Zdarzenie

Pojedyncza reguta logiczna.

Szczegoty

Ta tabela stuzy do definowania atrybutéw zdarzen i grup. Na tym etapie wracamy do opisywanej wcze-
$niej koncepcji: JEZELT TO, WTEDY ZROB TAMTO.Okno Szczegoly stuzy do definiowania pierwszej
czesci wyrazenia, czyli JEZELI TO.
e Aktywny - Odznacz, aby deaktywowac zdarzenie. Nieaktywne elementy sa wyswietlane w drzewie
struktury z przekreslona etykieta. Domyslnie to pole jest zaznaczone.

e Opis - Wprowadz tu zwiezty opis zdarzenia/grupy. Pole opcjonalne.

* Kanat (tylko zdarzenia) - WAZNE! Zwr6¢ uwage na pomaranczowy kolor tta w polu Kanat oraz przypis
"Wymaga przedrostka C. lub E.".
Przedrostek C. (ang. command) nalezy rozumie¢ jako "w reakcji na komende". Natomiast E. (ang.
event) jako "w reakcji na zmiane wartosci (stanu) identyfikatora"
To wazne rozréznienie, gdyz nie wszystkie komendy pociggaja za soba modyfikacje stanu.

Zatem w polu Kanat nalezy wpisa¢ nazwe identyfikatora, ktdrego zmiana stanu ma by¢ obserwowana
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lub do ktérego zostata wystana komenda.
Najlepiej zobrazuje to przyktad:

1. Kanak: C.IDS.armed. 1
Dane: 1
Odebrano komende uzbrojenia strefy nr 1 w systemie alarmowym. Modut Base moze
zareagowac na to zdarzenie dowolng sekwencjg akcji i moga zosta¢ one wykonane na-
wet zanim strefa alarmowa zostanie faktycznie uzbrojona.

2. Kanat: E.IDS.armed. 1
Dane: 1
Strefa alarmowa nr zostata uzbrojona - fakt dokonany, stan strefy ulegt zmianie. Na ta
zmiane stanu modut Base moze zareagowac¢ dowolng sekwencjg akcji np. zgaszenie
Swiatet pozostawionych w domu, obnizenie temperatury ogrzewania itd.

W polu Kanat mozna uzy¢ rowniez wzorcéw dopasowania, dzieki ktérym stworzysz bardziej zaawansowa-
ne definicje zdarzen. Wiecej o tym przeczytasz w akapicie Wzorce w dalszej czesci rozdziatu.

e Dane - W tym polu nalezy wpisa¢ warto$¢ (komendy lub aktualizacji stanu), na ktérg system ma za-
reagowacd. Obrazujg to ponizsze przyktady:

1. System ma zareagowac na wigczenie przekaznika - przyjmuje on wéwczas wartos¢ 1
Dane: 1

2. System ma zareagowac na osiggniecie temperatury réwnej 23°C
Dane: 23

Jezeli pole Dane pozostanie puste, wéwczas zdarzenie zostanie wyzwolone dowolng wartoscia.

Ponadto w polu Dane mozna wykona¢ odwotanie do wartosci innego identyfikatora uzywajac bindowa-
nia identyfikatorow - zostato to przedstawione w akapicie: Bindowanie identyfikatoréw.

e Warunek - Umozliwia zdefiniowanie dodatkowego warunku, ktéry musi by¢ spetniony, aby zdarzenie
zostato wykonane. Warunek stanowi iloczyn logiczny z podstawowym warunkiem, jaki zawarty jest w
polu Dane.

Podstawowa forma warunku jest poréwnanie biezacego stanu identyfikatora z okreslong wartoscia,
zgodnie z notacja: <nazwa_identyfikatora><operator><wartosé>.Jezeli wartodcia iden-
tyfikatora jest cigg znakdw (string) np. "ciemno”, wowczas wartos¢ nalezy objac cudzystowem. Warun-
kow dodatkowych moze byc¢ kilka, dzieki czemu mozliwe jest utworzenie bardziej ztozonych regut
logicznych determinujacych wykonanie zdarzenia. Nalezy jednak pamieta¢, ze komendy poprzedzone
warunkiem zostang wykonane wtedy i tylko wtedy, gdy wyrazenie warunkowe bedzie spetnione.

Pole Warunek dopuszcza uzycie nastepujgcych operatoréw:

Operator Opis
< Mniejszy
> Wiekszy
<= Mniejszy réwny
>= Wiekszy rowny
== Réwny
~= Roézny
and lloczyn logiczny
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or Suma logiczna
not Negacja

Nalezy pamietad, ze iloczyn logiczny (and) ma pierwszenstwo przed suma logiczna (or). W przypadku bar-
dziej ztozonych gdzie jednoczes$nie stosowany jest and i or zalecamy stosowac nawiasy, aby wydziela¢
mniejsze fragmenty instrukcji warunkowej i unikng¢ tym samym pomytki w kolejnosci sprawdzania wyra-
zen (patrz przyktady ponizej).

Przyktady podstawowe

e IDS.armed.l==
Tylko wtedy, gdy strefa pierwsza jest uzbrojona.

e IDS.entry.l==1 and VAR.pora=='lato'
Tylko wtedy, gdy jest ustawiony czas na wejscie strefy 1 i zmienna VAR . pora ma war-
tos¢ lato.

e MEM.godzina>20 or VAR.pora=='ciemno'
Tylko wtedy, gdy zmienna warto$¢ zmiennej MEM. godzina jest wieksza od 20
lub zmienna VAR . pora ma warto$¢ ciemno.

e EXP.output.3.1~=1
Tylko wtedy, gdy przekaznik nr 1 w bloku Satel o adresie 3 nie jest wtaczony.

Pierwszenstwo w warunkach i wyrazenia ztozone

® zmienna3==1 or zmienna?2==0 and zmiennal==1
W pierwszej kolejnosci zostanie sprawdzony iloczyn logiczny, a nastepnie suma
logiczna.

® (zmienna3==1] or zmienna2==0) and zmiennal==1
Dodanie nawiaséw do poprzedniego przykfadu zupetnie zmienia znaczenie warunku.
W pierwszej kolejnosci sprawdzane jest wyrazenie w nawiasach, a nastepnie jest reali-
zowany iloczyn logiczny.

¢ (zmiennal==1 and zmienna2==2) or (zmienna3==3 and zmien-
nad==4)
Jest to przykfad sumy iloczynéw logicznych. W pierwszej kolejnosci sprawdzane s wy-
razenia z nawiasow (iloczyny), a nastepnie rozpatrywana jest suma logiczna. Analogicz-
nie mozna zrealizowac iloczyn sum logicznych itd.

W polu Warunek mozna takze uzy¢ funkcji age, ktéra zwraca czas wyrazony w sekundach od ostatniej
zmiany danego identyfikatora. Dzieki temu zdarzenie moze zosta¢ wykonane z okreslonym opéznieniem
w stosunku do ostatniej zmiany dowolnego identyfikatora w systemie.

1. age('"MODBUS.int.vent.temp') > 60.
Taki warunek nalezy rozumiec jako: "wykonaj, gdy ostatnia zmiana wartosci identyfikato-
ra MODBUS.int.vent.temp byta co najmniej 60 sekund temu”.

Ponadto w polu Warunek mozna deklarowac¢ wyrazenia uzywajac wzorcéw (patrz Wzorce) oraz bindowa-
nia identyfikatoréw (patrz Bindowanie identyfikatoréw). W ten sposéb mozliwe jest zrealizowanie bardzo
ztozonych regut, co czyni zdarzenia bardzo waznym elementem automatyzacji budynku.
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Akcje
W oknie Akcje definiowana jest lista czynnosci, jakie modut Base ma wykonac jako wynik wywotania zda-
rzenia. Opis interfejsu znajduje sie w podrozdziale: 8.1. Akcje

1. Wykorzystanie czujnikow PIR centrali alarmowej do zalaczania swiatel.
Przymijmy, ze czujnik jest podtgczony do wejscia binarnego nr 1 w module Satel INT-
IORS z adresem 1, a oswietlenie do przekaznika nr 3 w tym samym module. Catos¢ ste-
rowana jest przez modut DOMIQ/Expander.

Kanat: E.EXP.input.1.1
Dane: 1

+ Komenda:

Nazwa: C.EXP.output.1.3
Wartosc: 1.

2. Automatyczne podnoszenie rolety w przypadku otwarcia okna.
Przyjmijmy, ze czujnik otwarcia okna podtaczony jest do centrali alarmowej Satel, nr
wejscia 10, a roleta podfgczona jest do modutu Shelly 2.5 o nazwie rolety salon
Kanat. E.IDS.input.10
Dane: 1
+ Komenda:
Nazwa: C.SHELLY.rolety salon.roller.0
Wartos¢: up
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Zagadnienia zaawansowane

Bindowanie identyfikatorow

To funkcjonalnos¢, ktéra upraszcza tworzenie ztozonych regut logicznych. Umozliwia odwotanie sie w de-
finicji zdarzenia do biezacej wartosci dowolnego identyfikatora. W tym celu nalezy nazwe identyfikatora
uja¢ w nawiasy klamrowe, np. { LCN.output.0.10.1}.Gdy uzyjesz takiego zapisu, modut Base auto-
matycznie w momencie wywotania danej reguly, pobierze aktualng wartoscig wskazanego identyfikatora.
Bindowanie identyfikatoréw mozesz uzy¢ w polach Dane w oknie Szczegéty, w polu Wartos$¢ w oknie +
Komenda. Ponadto bindowanie identyfikatoréw jest dostepne w polu Warunek, ale wyjatkowo nie wy-
maga stosowania nawiaséw klamrowych.

Przestudiuj ponizsze przyktady:
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1. Wykonanie komendy w oparciu o wartos¢ wybrana przez uzytkownika w aplikacji

Remote.

Zatézmy sytuacje, gdzie w reakgji na zdarzenie ma by¢ wykonana pewna komenda.
Jednakze warto$¢ komendy ma zaleze¢ od opcji wybranej przez uzytkownika w aplika-
¢ji Remote. Przyktadem moze by¢ ustawienie temperetury zadanej ogrzewania (w tym
przyktadzie regulator LCN), w wyniku uzbrojenia alarmu (co moze oznacza¢ wyjscie z
domu). Jest to szczegdlnie przydatne, gdy uzytkownik chce mie¢ zawsze mozliwos¢
zmiany tej temperatury w przysztosci bez rekonfiguracji systemu.

Wybér uzytkownika jest zapisany np. w zmiennej MEM. Na potrzeby przyktadu nazwie-
my ja: MEM . userChoice. Wowczas zdarzenie moze miec nastepujaca definicje:
Kanat: E.IDS.armed. 1

Dane: 1

W sekcji Akcje -> + Komenda

Nazwa: C.LCN.regulator.0.10.1

Wartos¢: {MEM.userChoice}

. Zapisywanie daty i godziny wystapienia zdarzenia alarmowego w systemie Satel

do zmiennej nieulotnej MEM.

Kanat: E.IDS.alarm. 1

Dane: 1

W sekcji Akcje -> + Komenda

Nazwa: C.MEM.lastAlarm

Wartos¢: {CLOCK . datetime}

W momencie wystagpienia zdarzenia, modut Base pobierze aktualng wartos$¢ identyfika-
tora CLOCK.datetime, ktéry przechowuje date i godzine i zapisze ja w zmiennej
MEM.lastAlarm.
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Arytmetyka

Modut Base umozliwia wykonywanie dziatar arytmetycznych na wartosciach identyfikatorow.

Dostepne sg nastepujace operacje: dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, potegowanie (A),
dzielenie modulo (%). Arytmetyka dostepna jest w polach Dane (zdarzenia) oraz Warunek (zdarzenia i
timery).

Zastosowanie dziatan arytmetycznych w polu Warunek do sterowania ogrzewaniem z
histereza.

Na potrzeby przyktadu zatézmy, Ze: temperatura zadana jest przechowywana w zmiennej
MEM o nazwie MEM. temp . salon. Natomiast temperatura mierzona jest dostepna w
identyfikatorze MODBUS . int . sensor. temp. Wyjscie temperatury mierzonej poza
ustalony zakres ma przetaczy¢ przekaznik sterujacy zaworem petli grzewczej. Zatézmy, ze
odchytka temperatury mierzonej moze wynosi¢ maksymalnie 1,5°C. Przekaznik sterujacy
zaworem jest podfaczony do bloku Satel INT-IORS, sterowanego modutem DOMIQ/Expan-
der. Blok ma adres 1, a przekaznik nr 3.

e Temperatura za niska
Kanat: EEMODBUS.int.sensor.temp
Dane: pozostaw puste, aby wywotac¢ zdarzenie przy kazdorazowej zmianie temperatu-
ry pomieszczenia.
Warunek: MODBUS.int.sensor.temp - 1,5 <= MEM.temp.salon
Wazne! Jest to jednoczesnie przyktad bindowania identyfikatorow i dziatan arytme-
tycznych w polu Warunek.
W sekgji Akcje -> + Komenda
Nazwa: C.EXP.output.1.3
Wartos¢: 1
Analogicznie mozna zrealizowa¢ dziatanie dla temperatury za wysokiej, zmieniajac je-
dynie operator w warunku na >= oraz warto$¢ komendy na 0.

Uzycie dziatan arytmetycznych w polu Dane jest $cisle zwigzane z bindowaniem identyfikatoréw. Dzieki
temu mozesz tworzy¢ bardziej elastyczne definicje zdarzen, ktére beda wywotywane w zaleznosci od sta-
nu innego identyfikatora w module Base. Pamietaj, aby nazwe identyfikatora w tym przypadku ob-
ja¢ nawiasami klamrowymi.

Takze dziatania arytmetyczne uzywane w polu Warto$¢ w oknie + Komenda wymaga uzycia nawiaséw
klamrowych. Arytmetyka w tym miejscu pozwala na dynamiczng modyfikacje wartosci komendy w zalez-
nosci od stanu innego identyfikatora. Dzieki temu jest mozliwe jest np. skalowanie wartosci.

1. Kompensacja temperatury mierzonej.
Niektdre czujniki temperatury wymagajg kompensacji swoich odczytéw ze wzgledu na
miejsce ich montazu. Zat6zmy, ze chcemy skompensowac odczyty czujnika podtaczo-
nego do magistrali MODBUS o 2°C i zapisa¢ nowg skompensowang wartos¢ w zmien-
nej VAR o nazwie VAR. sensor . temp. Przyjmijmy nast. identyfikator czujnika: MOD-
BUS.int.sensor.temp.
Kanat. EEMODBUS.int.sensor.temp
Dane: Pozostaw puste, aby zdarzenie byto wyzwalane przy kazdej zmianie temperatu-
ry.
+Komenda:
Nazwa: C.VAR.sensor.temp
Wartos¢: $D0 - 2
Powyzszy zapis nalezy rozmie¢ jako: wez wartosc z jakg zostato wywotane zdarzenie i
pomniejsz o 2.
Wiecej o uzyciu parametrow przyczytasz w sekcji Parametry.
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Wzorce

Wzorce umozliwiaja tworzenie bardzo uniwersalnych regut, ktére moga reagowac na wiele zdarzen jed-
noczesnie. Jest to bardzo duze uproszczenie konfiguracji, znaczna oszczedno$¢ czasu, a takze optymaliza-
Cja z punktu widzenia wydajnosci pracy systemu. Wzorce mozna stosowac wytgcznie w polu Kanat.

Mozna uzy¢ kilku wzorcéw w obrebie jednej definicji zdarzenia.

Wzorzec Opis

o°
0,

Dowolna cyfra od 0 do 9.

o°
Q

Dowolna litera alfabetu.

Dowolna litera lub cyfra. Parametr %w jest potacze-
niem parametréw %d oraz %a .

o°
=

o°

Dowolny znak.

Jedno lub wiecej wystapien. Parametr ten jest do-
datkiem do pierwszych czterech parametréw.

« Zero lub wiecej wystapien. Parametr ten jest dodat-
kiem do pierwszych czterech parametréw.

Dowolna cyfra lub litera z okre$lonego zakresu. Za-
kresy mozna swobodnie zmienia¢, np. [1-4aD]. Ten

[0-9aZ] parametr pozwala na wygodne filtrowanie zdarzen.
Umozliwia filtrowanie wystepowania jednoczesnie
cyfriliter.

Aby zrozumie¢ koncepcje wzorcdw rozpatrz ponizsze przyktady:

1. Zatézmy sytuacje, ze system DOMIQ ma zareagowac taka sama akcja, na naruszenie
jednej z n czujek ruchu, gdzie n, to dowolna liczba czujek. Zamiast tworzy¢ zdarzenie
dla kazdej czujki, mozesz utworzy¢ jedno zdarzenie korzystajac z wzorcéw, ktére wy-
chwyci wszystkie te zdarzenia! Zatézmy, ze czujki sg podtagczone do modutu Satel INT-
IORS o adresie 3, sterowanym przez modut DOMIQ/Expander. Wéwczas zdarzenie mia-

toby nast. definicje:
Kanat. E.EXP.input.3.(%d)

Zdarzenie zostanie wywotane dla dowolnego wejscia binarnego (1-8), ktére zmienito

swojq wartos¢zOna 1.
Dane: 1
W sekgji Akcje zadeklaruj komendy.

2. Zdarzenie zostanie wywotane, jezeli ktorykolwiek przekaznik w module LCN o adresie

10 zostanie wytgczony.
Kanat: E.LCN.relay.0.10.(%d)
Dane: 0

3. Zdarzenie zostanie wywotane, jezeli ktérekolwiek wyjscie sciemniane w segmencie nr

10 zostanie wysterowane na 100%.
Kanat: E.LCN.output.10.(%d+).(%d)
Dane: 700

4. Zdarzenie zostanie wykonane, jezeli jakiekolwiek urzadzenie alarmowe zmieni swoj
stan - w reakcji zarowno na zmiany stanu identyfikatoréw typu: IDS.alarm. x, jak i

IDS.output. x.itd.
Kanat: E.IDS.(%a+).(%d+)
Dane: 1
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Parametry sg scisle zwigzane z wzorcami, poniewaz przechwytuja elementy wyodrebnione przez wzorce.
Mozna uzy¢ kilka parametréow w obrebie definicji zdarzenia. Aby zawartosci wzorcéw byly przekazywane
do parametréw, wzorzec w definicji zdarzenia musi by¢ objety nawiasami okragtymi. Dzieki parametrom
utworzysz bardzo uniwersalne zdarzenia (patrz przyktady).

Parametry moga by¢ uzyte w polu Warunek oraz w polach Nazwa i Wartos¢ w oknie edycji + Komenda.

Parametr

$CO

$C1-9

$DO

$D1-9

Opis

Przechowuje petna nazwe zdarzenia (wraz z
identyfikatorem).

Przechowuje zawartos¢ wyodrebniong przez wzorzec. Nu-
meracja parametréw jest nadawana w zaleznosci od uzy-
tej liczby wzorcow. Jezeli wykorzystane sg 2 wzorce, wow-
czas dostepne sa parametry $C1 oraz $C2 itd.

Przechowuje wartos¢ z jaka zdarzenie zostato wywotane.

Przechowuje wartos$¢ elementu wyodrebnionego przez
wzorzec. Ten rodzaj parametrow moze by¢ stosowany je-
dynie w stosunku do wzorcéw uzytych w polu Dane.

Numeracja parametrow jest nadawana w zaleznosci od

uzytej liczby wzorcow. Jezeli wykorzystane sg 2 wzorce,
wowczas dostepne sg parametry $D1 oraz $D2 itd.

Parametr $C0 zawsze przechowuje pelna nazwe zdarzenia, natomiast $D0 jego aktualng wartos¢.
Parametr $DO0 daje duze mozliwosci, dlatego wazne jest zrozumienie sposobu jego uzycia.
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1. Zdarzenie reagujace na przekroczenie obserwowanej wartosci np. przekroczenie

temperatury w pomieszczeniu.

Na potrzeby przyktadu zatézmy, ze obserwujemy temperature mierzong przez czujnik
podtaczony do magistrali MODBUS. Jego identyfikator to MODBUS . int.sen—

sor . temp. Zdarzenie ma wykonac okreslona liste akgcji, kiedy temperatura spadnie
ponizej 0°C.

Kanat. EEMODBUS.int.sensor.temp

Dane: Pozostaw to pole puste, aby zdarzenie byto wywotane przez kazdg zmiane mie-
rzonej temperatury.

Warunek: $D0 < 0

Warunek nalezy rozumie¢ nastepujaco: jezeli wartos¢, z jakq zostato wywotane zdarzenie
jest mniejsza od 0.

. Zalgczanie przekaznika w zaleznosci od stanu wejscia binarnego.

Bez uzycia wzorcéw i parametréw wymagatoby to utworzenia dwéch zdarzen: jednego
dla logicznej 1 na wejsciu binarnym i drugiego dla logicznego 0. Z ich uzyciem, mozna
zrealizowac to przy pomocy pojedynczego zdarzenia. Zatézmy, ze obserwujemy zmia-
ne stanu wejécia binarnego nr 5 podfaczonego do modutu Satel INT-IORS o adresie 2,
sterowanego przez modut Expander oraz, ze przekaznik ma nr 7 i jest w module LCN o
adresie 10.

Kanat. E.EXP.input.2.5

Dane: Pozostaw to pole puste, aby zdarzenie byto wyzwalane przez oba stany wejscia
binarnego.

+ Komenda:

Nazwa: C.LCN.relay.0.10.7

Wartos¢: $D0

Uzycie parametru $DO przechwytuje wartos¢ wejscia binarnego (1 lub 0) i przekazuje
tg wartosc do przekaznika.

. Zapisanie do zmiennej MEM numeru czujki alarmowej, ktéra wywotata alarm.

Zmienna MEM bedzie zachowywac informacje o ostatnio naruszonej czujce alarmowe;j.
Na potrzeby przyktadu nazwiemy ja: MEM. lastInput.To przykfad, w ktérym poka-
zujemy uzycie parametréw w polu Kanat.

Kanat: E.IDS.input.(%d+)

Dane: 1

+ Komenda:

Nazwa: C.MEM.lastInput

Wartosé: $C1

Wzorzec (%d+) oznacza "jedna lub wiecej cyfr'. Zatem przechwycona zostanie zaréwno
cyfra od 0-9, jak i liczba np. 123.

Wartos¢ przechwycona przez wzorzec dostepna jest nastepnie w parametrze $C1. Za-
tem odwotujac sie do niego w komendzie powodujemy zapisanie numeru czujki, jako
wartosci zmiennej MEM.

. Wystanie notyfikacji do aplikacji DOMIQ/Remote.

Kanat: E.IDS.alarm.(%d+) - sprawdzana bedzie dowolna strefa alarmowa.

Dane: 1

+ Komenda:

Wartosc: C.REMOTE.notify

Warto$¢: Tu wpisz tres¢ powiadomienia, ktora zostanie wyswietlona na ekranie urza-
dzenia. Wpisujac np. Alarm w strefie $C1, uzytkownik w przypadku alarmu zobaczy ko-
munikat o tresci Alarm w strefie x, gdzie x to nr strefy, w ktérej wystapit alarm.

. Kanat: £.LCN.output.0.10.(%d)

Dane: (%d+)

Zatézmy, ze wyjscie $ciemniane nr 2 w module LCN o adresie 10 osigga wartos¢ 50%.
Generowane jest wtedy zdarzenie E. LCN. output.0.10.2=50. Wéwczas do para-
metru $C1 przypisywany jest numer wyjscia, ktére zmienito stan, w tym przypadku 2,
natomiast parametr SD1 ma wartosc 50.
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8.3. Timery

Zaktadka Timery stuzy do definiowania regut czasowych (dalej zwane timerami), ktére maja by¢ wykona-
ne przez modut Base w okreslonym czasie. Dla kazdej reguty mozna okresli¢ doktadna date i czas wykona-
nia, dodatkowe warunki oraz liste akgji, ktore bedg wykonane przy kazdorazowym wywofaniu timera.
Dzieki timerom mozliwe jest zautomatyzowanie powtarzalnych czynnosci, dzieki czemu pamietanie o
nich przestaje by¢ konieczne.

Zaktadka Timery w swojej budowie jest identyczna, jak zaktadka Zdarzenia. Znajdziesz w niej liste regut -
Struktura, formularz z parametrami timera - Szczegéty oraz interfejs do definiowania akgji - Akcje.

Oméwimy okno Szczegéty, gdyz ono rézni sie od tego z zaktadki Zdarzenia, opis pozostatych elementéow
jest tozsamy z tym przedstawionym dla zaktadki Zdarzenia.

Szczegoty
Sekcja Szczegoly stuzy do definowania atrybutéw timeréw i grup.
Grupy maja trzy atrybuty:

e Aktywny - Odznacz, aby deaktywowac grupe. Nieaktywne elementy sg wyswietlane w drzewie struk-
tury z przekreslong etykieta. Domysinie to pole jest zaznaczone.

e Opis - Krétki opis grupy, ktéry jest wyswietlany w Strukturze.

e Warunek: Warunek dodany do grupy timeréw tworzy iloczyn logiczny z warunkami poszczegélnych
timeréw. Zatem jezeli warunek grupy nie zostanie spetniony, wéwczas nie zostanie wyzwolony zaden
timer przypisany do grupy.

Kazdy timer ma natomiast zestaw dziewieciu atrybutéw.

e Aktywny - Odznacz, aby deaktywowac timer. Nieaktywne elementy sg wyswietlane w drzewie struk-
tury z przekreslong etykieta. Domysinie to pole jest zaznaczone.

e Opis - Krétki opis timera, ktdry jest wyswietlany w Strukturze.

e Miesiac - Miesigc w przedziale od 1 do 12. Jezeli pole pozostanie puste, a pole Dzien zostanie uzupet-
nione, wéwczas timer bedzie wywotywany w kazdym miesigcu w roku, w wybrany dzien.

e Dzien - Dzieh miesigca w przedziale od 1 do 31. Jezeli pole pozostanie puste, wéwczas timer bedzie
wywotywany codziennie.

e Godzina - Godzina w przedziale od 0 do 23. Nie nalezy wpisywac tu wartosci poprzedzonych ze-
rem np. 06, 02 itp.

¢ Minuta - Minuta w przedziale od 0 do 59. Jezeli pole Minuta jest uzupetnione, natomiast pole Godzi-
na pozostanie puste, wéwczas timer bedzie wyzwalany co godzine, w wybranej minucie. Natomiast
jezeli pole Minuta pozostaje puste, a pole Godzina jest uzupetnione, wéwczas timer bedzie wykony-
wany co minute przez catg wskazana godzine.
Nie nalezy wpisywac tu wartosci poprzedzonych zerem np. 06, 02 itp.

e Sekunda - Sekunda w przedziale od 0 do 59. Jezeli pole Sekunda jest uzupetnione, natomiast pola
Godzina i Minuta pozostang puste, wowczas timer bedzie wyzwalany co minute w wybranej sekun-
dzie. Uwaga! Jezeli wprowadzanych jest kilka pozycji, wartosci musza sie r6znic¢ o co najmniej 2, np.
34, 36, 38 itd. Jezeli chcesz, aby zdarzenie byto wywotywane co minute o petnej minucie, wéwczas w
polu Sekunda wpisz: 0. Nie nalezy wpisywac tu wartosci poprzedzonych zerem np. 06, 02 itp.

¢ Dzien tygodnia - Dzien tygodnia w przedziale od 1 do 7, gdzie 1 odpowiada niedzieli, 2 poniedziatko-
wi, itd. Pozostaw to pole puste, jezeli chcesz, aby timer byt wywotywany kazdego dnia tygodnia. Z
uzyciem tego pola tatwo jest utworzy¢ np. osobne reguty dla dni powszednich i weekendéw.

e Warunek - Dodatkowy warunek, ktéry musi by¢ spetniony, aby timer zostat wzbudzony. Obowigzuja
tutaj identyczne zasady, jak w przypadku Zdarzen.

W kazdym z powyzszych pdl mozna podac wiecej niz jedng wartos¢, uzywajac przecinka jako separatora
(poza polem Warunek) pomiedzy kolejnymi wartosciami. Jezeli pola sg ze sobg powiazane, wéwczas
utworzone zostajg kombinacje z zawartosci pél. Przestudiuj ponizsze przyktady:
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e W polu Godzina wpisano 76,20, natomiast w polu Minuta 75,45. W takim przypadku ti-
mer bedzie wywotywany o 16:15, 16:45, 20:15 oraz 20:45.

e W polu Dzien wpisano 7,2,3,4,5,6,7, natomiast w polu Dzien tygodnia: 2,3,4,5,6. W
tym przypadku timer bedzie wywotany w dni powszednie, w pierwszym tygodniu
miesigca.

e W polu Dzier wpisano 7, w polu Godzina: 6, a w polu Minuta: 0. Timer bedzie wéwczas
wykonany kazdego pierwszego dnia miesigca o godzinie 6:00.

Zegar astronomiczny

Modut Base umozliwia wykonywanie timeréw w oparciu o godziny wschodu i zachodu stonca (zegar
astronomiczny). W ten sposéb utworzysz reguty np. zataczajace oswietlenie po zmroku nie angazujac do
tego zadnych dodatkowych czujnikéw.

Aby zegar astronomiczny funkcjonowat niezbedne jest uzupetnienie danych w sekcji Lokalizacja w za-
ktadce Ustawienia.
Aby zdefiniowad timer z uzyciem zegara astronomicznego uzyj jednego ze stéw kluczowych:
e sunset-Wprowadz tg warto$¢ w polu Godzina, aby timer byt wykonany dokfadnie w godzinie i minu-
cie zachodu stonca.
e sunrise - Wprowadz tg warto$¢ w polu Godzina, aby timer byt wykonany doktadnie w godzinie i minu-
cie wschodu storica.

Mozliwe jest rGwniez wykonywanie timeréw przesunietych w czasie wzgledem godziny wschodu i zacho-
du stonca. W tym celu nalezy wprowadzi¢ przesuniecie w polu Minuta. Przesuniecie moze mie¢ war-

tos¢ dodatnia lub ujemna. Mozliwe jest uzycie wielu wartosci przesunie¢ w tej samej definicji timera.
Woéwczas ich wartosci nalezy wpisa¢ w polu Minuta rozdzielone przecinkiem.

e W polu Godzina wpisano: sunrise, a w polu Minuta: 30 - timer zostanie wykonany 30
minut po wschodzie storica.

e Analogicznie, jezeli w polu Godzina wpisano: sunrise, a w polu Minuta: -30, timer zo-
stanie wykonany 30 minut przed wschodem stonica.

e Identyczne reguty maja zastosowanie dla wyrazenia sunset.

e Jezeli w polu Minuta zostato wpisane kilka wartosci np. 15,30,45, wéwczas timer zosta-
nie wywotany trzykrotnie dla kazdego przesuniecia osobno.

Timery wywolywane komendami

Obok timeréw uruchamianych w oparciu o definicje w zakfadce Timery, istnieje rowniez mozliwos$¢ utwo-
rzenia timeréw przy uzyciu komend. Jest to bardziej dynamiczna forma tworzenia timeréw, ktéra moze
by¢ efektem np. nacisniecia przycisku, wywotania zdarzenia lub akcja wywotang przez inny timer.

W module Base sg dwa rodzaje komend do tworzenia timeréw dynamicznie: timer z referencjg i timer bez
referencji.

1. TIMER (timer z referencja)

Komenda TIMER stuzy do dynamicznego tworzenia timera, ktéry wykona okreslong czynnosé po wskaza-
nym czasie. Ten rodzaj komendy wymaga nadania timerowi nazwy unikalnej w catym systemie - dlatego
nazywany jest timerem z referencja, gdyz nazwa stanowi referencje do timera, umozliwiajaca jego
anulowanie.

Kazdorazowe wywotanie komendy TIMER z tg sama nazwa, usuwa poprzednig instancje timera i tworzy
nowa, rozpoczynajac odliczanie czasu od poczatku. Mozliwe jest réwniez anulowanie timera poprzez po-
nowne wywotanie go z czasem réwnym 0.
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Przyktadowym zastosowaniem dla komendy TTMER jest implementacja oswietlenia schodowego, auto-
matyczne uzbrojenie alarmu itp.

Skfadnia komendy jest nastepujaca:

TIMER.nazwa.opdznienie.komenda=dane, gdzie

nazwa - Nazwa timera (bez polskich znakéw i spacji), ktéra jest unikalna posréd innych komend typu.
TIMER

opdznienie - Opdznienie po ktérym zostanie wykonana akcja przypisana do tego timera. Op6znienie
moze by¢ wyrazane w godzinach, minutach oraz sekundach oraz milisekundach, Kolejno skréty: h, m, s,
ms.

Opdznienie moze by¢ rowniez dynamicznie zczytywane z biezacej wartosci dowolnego identyfikatora w
systemie DOMIQ. Dzieki temu mozliwe jest uzycie jednej definicji do wywotania timeréw z ré6znymi opéz-
nieniami. Zmiana dtugosci opdznienia bazuje na wartosci wskazanej zmiennej. Skfadnia polecen: TI-
MER.<nazwa>.{nazwa identyfikatora}<jednostka>.<komenda>=<wartosc¢>;
komenda - Akgcja, ktéra zostanie wykonana po uptynieciu odliczania.

wartos¢ - Wartosc jaka ma przyjac identyfikator, do ktérego wysytana jest komenda. W przypadku zda-
rzen jest wartos¢, z jaka zdarzenie zostanie rozgtoszone.
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Przestudiuj nastepujgce przykfady:
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1. Wylaczenie oswietlenia po okreslonym czasie.

Klasycznym przyktadem dla takiego scenariusza jest sterowanie oswietleniem zatacza-
nym z czujki ruchu, ktére ma zosta¢ automatycznie wytaczone w przypadku braku ru-
chu. Whaczenie oswietlenia i wywotanie komendy TTMER jest efektem wykonania zda-
rzenia, dlatego ono réwniez zostanie zaprezentowane w tym przyktadzie.

Zatézmy, ze czujka ruchu podfaczona jest do wejscia nr 1 modutu Satel INT-IORS o ad-
resie 1, sterowanego przez modut DOMIQ/Expander. Natomiast oswietlenie jest stero-
wane przekaznikiem nr 3 w tym samym module.

Kanat. E.EXP.input.1.1

Dane: 1

Nastepnie nalezy doda¢ dwie komendy z uzyciem opcji + Komenda:

Komenda 1 - zataczenie oswietlenia

Nazwa: C.EXP.output.1.3

Wartos¢: 1

Komenda 2 - uruchomienie timera na zgaszenie swiatta po 2 minutach.

Nazwa: TIMER.czujka_korytarz.2m.C.EXP.output.1.3

Wartosé: 0

Komende nr 2 nalezy rozumie¢ nastepujaco: utwdrz timer o nazwie czujka_korytarz, kto-
ry po 2 minutach wywota komende C.EXP.output.1.3 zwartosciq 0. s

. Automatyczne uzbrojenie alarmu.

Jest to przykfad zdarzenia, ktére w przypadku niewykrycia ruchu przez zadna z czujek
przez okreslony czas, uzbroi strefy w centrali Satel. Takie zdarzenie moze stuzy¢ jako za-
bezpieczenie na wypadek zapomnienia o uzbrojeniu alarmu podczas wychodzenia z
domu.

Kanat: E.IDS.input.(%d+)

Dane: 1

+ Komenda:

Nazwa: TIMER.autoalarm.2h.C.ALARMON

Wartos¢: 1

Zdarzenie wychwyci kazde naruszenie czujki ruchu i w efekcie utworzy timer o nazwie
autoalarm, ktéry po uptywie 2 godzin wykona komende C . ALARMON z warto-

Scig 1.

Dla komendy C . ALARMON nalezy utworzyc¢ osobne zdarzenie, ktére w rezultacie wy-
kona komendy uzbrojenia poszczegélnych stref alarmowych.

Kanat: CALARMON

Dane: 1

Nastepnie nalezy komendy z uzyciem opcji + Komenda w liczbie odpowiedniej do licz-
by stref, ktére majq zosta¢ uzbrojone. Ponizej przyktadowa pojedyncza komenda:
Nazwa: C.IDS.armed. 1

Dane: 1;pin:12345
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3. Automatyczne wylaczenie oswietlenia w pokoju dzieciecym z uzyciem aplikacji
Remote.
Zatézmy, ze Swiatto w pokoju dzieciecym ma by¢ wiaczone (30% jasnosci) przez 30 mi-
nut, po czym ma automatycznie zgasna¢. Swiatto jest sterowane przez wyjscie $ciem-
niane nr 2 w module LCN o adresie 50. Cata procedura ma by¢ inicjowana w aplikacji
Remote. W tym celu zastosowana zostanie kontrolka Przycisk. Jej definicja jest naste-
pujaca:
W zaktadce Krotko nalezy doda¢ dwie komendy.
Komenda 1:
Kliknij + LCN
Modut: 50
Wyjscie: 2
Wartosé: 30
Komenda 2:
Kliknij + Komenda:
Nazwa: TIMER.pokoj_dzieciecy.30m.C.LCN.output.0.50.2
Wartos¢: 0

4. Anulowanie timera.
Ten przykfad prezentuje anulowanie timera z uzyciem komendy. Komenda moze
by¢ efektem wykonania zdarzenia, innego timera, nacisniecia przycisku w aplikacji Re-
mote, kontrolki na wizualizacji itd. Na potrzeby przyktadu zatézmy, ze jest to efekt wy-
konania zdarzenia. Wowczas nalezy dodac nastepujaca komende (+ Komenda):
Nazwa: TIMER.alarm1.0
Wartosc: 0
W wyniku tej komendy zostanie anulowany timer o nazwie alarml.

5. Timer z dynamicznie ustalanym opéznieniem
Na potrzeby przyktadu zatézmy, Ze jest to efekt wykonania zdarzenia. Wéwczas nalezy
dodac nastepujaca komende (+ Komenda):
Nazwa: TIMER.test.{VAR.test}s.C.LCN.output.0.10.1
Wartos¢: 100
Ten przykfad nalezy czyta¢ nastepujgco - wywofaj timer o nazwie test z opéznieniem
réwnym wartosci zmiennej VAR . test. Po uptywie wartosci opdznienia wiacz na
100% wyjscie nr T w module LCN o adresie 10. Analogicznie mozna uzywac nazw iden-
tyfikatorow w komendach DETLAY.

2. DELAY (timer bez referenc;ji)

Komenda DELAY réwniez stuzy do dynamicznego tworzenia timera, ktéry wykona okreslong czynnos¢ po
wskazanym czasie. Jednakze w odréznieniu od komendy TTMER nie umozliwia anulowania biegnacego
odliczania. Kazdorazowe wywotanie komendy DELAY tworzy nowa instancje timera, ktdry po uptywie
okreslonego czasu wykona przypisang czynnosc.

DELAY.opéznienie.komenda=dane, gdzie

opdznienie - Opdznienie po ktdérym zostanie wykonana akcja przypisana do tego timera. Opdznienie
moze by¢ wyrazane w godzinach, minutach oraz sekundach oraz milisekundach, Kolejno skroty: h, m, s,
ms.

Opéznienie moze by¢ rowniez dynamicznie zczytywane z biezacej wartosci dowolnego identyfikatora w
systemie DOMIQ. Dzieki temu mozliwe jest uzycie jednej definicji do wywotania timeréw z ré6znymi op6z-
nieniami. Zmiana dtugosci op6znienia bazuje na wartosci wskazanej zmiennej. Sktadnia polecen: DE -
LAY. {nazwa identyfikatora}<jednostka>.<komenda>=<wartos$c>;

komenda - Akgcja, ktéra zostanie wykonana po uptynieciu odliczania.

wartos¢ - Wartosé jaka ma przyjac identyfikator, do ktérego wysytana jest komenda. W przypadku zda-
rzen jest wartos¢, z jaka zdarzenie zostanie rozgtoszone.
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Zagadnienia zaawansowane

Bindowanie identyfikatorow

Bindowanie identyfikatorow jest dostepne takze dla timeréw. Umozliwia odwotanie sie w definicji timera
do biezacej wartosci dowolnego identyfikatora. Gdy uzyjesz takiego zapisu, modut Base automatycznie w
momencie wywotania danej reguty, pobierze aktualna wartoscig wskazanego identyfikatora.

Bindowanie identyfikatorow mozesz uzy¢ w oknie + Komenda w sposéb identyczny, jak zostato to przed-
stawione dla zdarzen.

Uzycie bindowania identyfikatoréw w polach formularza Szczegéty umozliwia tworzenie bardziej interak-
tywnych timeréw. Przyktadem tego moga by¢ reguty, ktérych czas uruchomienia jest zalezny od opcji wy-
branych przez uzytkownika w aplikacji Remote. Bindowanie identyfikatoréw mozna uzy¢ we wszystkich
polach formularza Szczegéty poza polem Opis i nie jest wymagane tu zastosowanie nawiasow
klamrowych.

1. Podnoszenie rolet o godzinie wybranej przez uzytkownika
Zatézmy scenariusz, w ktérym rolety w budynku maja sie podnosi¢ o okreslonej godzi-
nie, ktérg uzytkownik systemu ustala samodzielnie w aplikacji Remote.
W tym celu nalezy utworzy¢ kontrolke Czas w zaktadce Remote. Nastawy powinny by¢
odporne na restarty modutu, dlatego w polach Kanat dla godzin i Kanat dla minut na-
lezy wpisa¢ nazwy identyfikatoréw, bedacych zmiennymi typu MEM. W naszym przy-
ktadzie: MEM.roletyH oraz MEM.roletyM.
Nastepnie mozemy uzy¢ tych identyfikatoréw w definicji timera:
Godzina: MEM.roletyH
Minuta: MEM.roletyM
W sekgji Akcje nalezy zdefiniowac komendy sterujgce roletami.

2. Uruchomienie timera w dni tygodnia wybrane przez uzytkownika
Jest to rozwiniecie przyktadu nr 1. Dodatkowo zatézmy, ze uzytkownik chce mie¢ kon-
trole na tym, w ktére dni tygodnia reguta ma by¢ wykonywana.
W tym celu nalezy zdefiniowac¢ kontrolke Wybdér w zaktadce Remote wg przyktadu
przedstawionego w opisie tej kontrolki. W polu Kanat nalezy wpisa¢ nazwe identyfika-
tora bedacego zmienng MEM, gdyz chcemy réwniez, aby nastawy byly zapamietywane
w pamieci nieulotnej. W naszym przyktadzie: MEM.roletyDni
W definicji timera przedstawionej w przykfadzie 1, nalezy dodatkowo uzupetni¢ pole
Dzien tygodnia wpisujac MEM.roletyDni.

3. Warunkowe wykonanie timera na podlewanie ogrodu.
Zatézmy, ze timer ma cyklicznie uruchamiac¢ system podlewania ogrodu o 4:00 oraz o
20:00, kazdego dnia tygodnia. Jednakze ma by¢ on réwniez uzalezniony od czujnika
deszczu oraz mie¢ mozliwos¢ recznej deaktywacji przez uzytkownika z poziomu aplika-
¢ji Remote. Zatdézmy, ze czujnik deszczu jest dostepny jako identyfikator: MOD-
BUS.int.sensor.rain.
Reczna deaktywacja
W zakfadce Remote dodaj Przetacznik. Aby ustawienia byly odporne na restarty urza-
dzenia, wpisz identyfikator wskazujacy zmienng MEM, np. MEM.autopodlewanie. Prze-
tacznik w zaleznosci od stanu nada zmiennej wartos¢: on lub of £.
Nastepnie zdefiniuj timer:
Godzina: 4, 20
Minuta: 0
Dzien tygodnia: Pozostaw to pole puste, aby timer wykonywat sie kazdego dnia.
Warunek: MEM.autopodlewanie=='on' and MODBUS.int.sensor.rain ==
W sekcji Akcje nalezy zdefiniowac¢ komendy inicjujace podlewanie.
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Arytmetyka

Modut Base umozliwia wykonywanie dziatan arytmetycznych na wartosciach identyfikatoréw.

Dostepne sg nastepujace operacje: dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, potegowanie (A),
dzielenie modulo (%). Arytmetyka dostepna jest w polach: Warunek oraz Warto$¢ w oknie + Komenda.

Automatyczne uruchomienie ogrzewania pod warunkiem, ze temperatura mierzona
jest nizsza od wartosci zadanej o okreslong wartos¢.

Na potrzeby przyktadu zatézmy, Ze: tempeartura zadana jest przechowywana w zmiennej
MEM o nazwie MEM. temp . salon. Natomiast temperatura mierzona jest dostepna w
identyfikatorze MODBUS . int . sensor . temp. Ogrzewanie ma by¢ zatgczone o okreslo-
nej porze, ale wylacznie gdy réznica temperatury pomieszczenia i zadanej jest na okreslo-
nym poziomie (1,5°C lub wieksza).

Jezeli warunek jest spetniony, wéwczas zataczony zostanie przekaznik sterujacy zaworem
petli grzewczej. Przekaznik jest podtaczony do bloku Satel INT-IORS, sterowanego modu-
tem DOMIQ/Expander. Blok ma adres 1, a przekaznik nr 3.

Godzina: 5

Minuta: 0

Warunek: MODBUS.int.sensor.temp - 1,5 <= MEM.temp.salon

Wazne! Jest to jednoczesnie przyktad bindowania identyfikatoréw i dziatan arytmetycz-
nych w polu Warunek.

W sekgji Akcje -> + Komenda

Nazwa: C.EXP.output.1.3

Wartos¢: 1

Uzycie arytmetyki w oknie + Komenda zostato zaprezentowane przy okazji opisu zdarzen.
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Przyktad implementac;ji

Na koniec przedstawimy kompletny przyktad uzycia timera, ktéry jest zarzadzany z poziomu aplikacji

Remote.

82

Ustawianie godziny i dni timera z poziomu aplikacji DOMIQ/Remote.
Interfejs uzytkownika (zaktadka Remote):
* Dodaj element typu Czas.
e Kliknij na nim dwukrotnie i uzupetnij jego wtasciwosci:
e W polu Opis wpisz opis kontrolki.
e W komorce Kanat dla godzin wpisz MEM.godzina.
e W polu Kanat dla minut wpisz MEM.minuta.
e Nazwy tu przyjete s3 umowne i mozesz wprowadzic inne.
* Dodaj element typu Wybér.
e Kliknij na nim dwukrotnie i uzupetnij jego wtasciwosci:
e W polu Opis wpisz opis, np. Dni tygodnia.

e W komorce Kanat wpisz nazwe zmiennej, w ktdrej bedg zapamietywane dni tygo-
dnia, kiedy zdarzenie ma zosta¢ wywotane, np. MEM.dni.

® Zaznaczajac pole wyboru Wielokrotny wyboér uzytkownik ma mozliwosé wyboru
opgji, kiedy zdarzenie ma by¢ wywotywane.

e Po zaznaczeniu pola wyboru Przynajmniej jeden niemozliwe bedzie odznaczenie
wszystkich dni tygodnia w menu aplikacji. Uzytkownik bedzie musiat zaznaczy¢ co
najmniej jedna opcje, kiedy timer bedzie wywotywany.

e Zapisz zakladke Remote, aby zatwierdzi¢ ustawienia.
Definicja timera:
e Dodaj nowy timer i uzupetnij jego wtasciwosci:
e W komorce Opis wpisz jego opis w zaleznosci od przeznaczenia timera.

e Uzupetnij atrybuty w sekcji Szczegoéty - tu wykonujemy odwotanie do nazw zmiennych
MEM, ktdre zostaty zadeklarowane w interfejsie Remote.

e W polu Godzina wpisz: MEM.godzina
e W polu Minuta wpisz: MEM.minuta
* W polu Dzien tygodnia wpisz: MEM.dni
o W sekcji Akcje zdefiniuj dziatania, ktére beda wykonane po wywotaniu timera.

e Zapisz zakladke Timery, aby zatwierdzi¢ ustawienia.
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8.4. Logika

Modut Base umozliwia tworzenie i uruchamianie wtasnych skryptéw w jezyku Lua. Jest to zdecydowanie
najbardziej zaawansowana funkcjonalnos¢ w module Base, ktéra wymaga wiedzy z zakresu programowa-
nia. Uzycie skryptéw nie jest obligatoryjne i zdecydowana wiekszos¢ funkcjonalnosci w systemie DOMIQ
moze by¢ skonfigurowana bez ich uzycia.

Sam opis jezyka Lua i jego standardowych moduldw nie jest ujety w niniejszej instrukgji.

Zaktadka Logika zawiera wbudowany edytor skryptéw Lua, z funkcja kolorowania sktadni oraz autouzu-

petnianiem wprowadzanego kodu. Mozesz uzy¢ takze dowolnego innego edytora kodu Zzrédtowego, a na-
stepnie po prostu wklei¢ kod do zaktadki Logika.

Pod oknem edytora znajduje sie okno konsoli, w ktérym wyswietlane sa logi. W logach znajdziesz infor-
macje o ewentualnych btedach napotkanych przy wykonywaniu skryptu (nr linii wraz z opisem btedu), a
takze sg tam wyswietlane wpisy bedace efektem wywotania funkcji print.

Nad edytorem skryptéw znajduje sie pasek z przyciskami:
e Wyczys¢ - Kliknij, aby wyczysci¢ dane konsoli.
e Kopiuj - Kopiuje do schowka zawartos¢ konsoli.
e Zatrzymaj - Jezeli opcja jest zaznaczona, wéwczas wpisy w konsoli nie przewijajg sie automatycznie.
e Zapisz - Kliinij, aby zapisac skrypt. Zapisanie kodu powoduje takze jego przetgdowanie i wykonanie.
Zatem wszystkie deklaracje zmiennych, a takze linie zawierajgce wywotania funkcji zostana
wykonane.

Zatézmy, ze w edytorze znajduje sie nastepujacy kod:
function test fun()

print ('To jest funkcja testowa')
end

test fun()

Kazdorazowe zapisanie zakfadki spowoduje wykonanie linii test fun (), bedacej wywo-
taniem funkgcji test _fun. Efektem bedzie wypisanie w konsoli: To jest funkcja
testowa.

Prawidtowe przetadowanie skryptu zostaje kazdorazowo potwierdzone nastepujacym wpisem w konsoli:
INFO: SCRIPT RELOADED AT <godzina wykonania>

e Przywdc< - Kliknij, aby przywrécic ostatnio zapisang wersje skryptu.

Uwagi ogdlne
Zapoznaj sie z ogbélnymi zasadami wykonywania kodu dotyczacymi pisania i wykonania kodu w zaktadce
Logika:

e zmienne zadeklarowane poza jakakolwiek funkcjg sa globalne dla catego kodu w zaktadce Logika.

* nie nalezy definiowa¢ funkgji jako funkcji lokalnych z uzyciem stowa 1ocal.

o funkcje i zmienne zawarte w skryptach zaimportowanych z uzyciem funkcji import sg globalne dla
reszty kodu w zaktadce Logika.

¢ kazdorazowe zapisanie zaktadki Logika powoduje skompilowanie kodu i uruchomienie wywotan
funkcji, ktére znajduja sie w kodzie.
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Moduly i funkcje standardowe

Na potrzeby edytora Logika jezyk Lua pracuje w limitowanym srodowisku. Oznacza to, ze nie wszystkie
moduly jezyka sg dostepne do uzycia. Jest to funkcja bezpieczenstwa uniemozliwiajgca uruchomienie
szkodliwego kodu.

Ponizej znajdziesz liste standardowych modutéw i funkcji jezyka Lua, ktére sg dostepne do uzycia.
* Moduty
°* table
® string
° math
* Funkcje:
e print
e time - funkcja zmodutu os, wywotanie bez przedrostka os .
® pairs
® ipairs
® assert
e date - funkcja z modutu os; wywotanie bez przedrostka os .
* type
* pcall
® tostring
* tonumber
® unpack
* setmetatable
* getmetatable

Moduly i funkcje niestandardowe

Moduty i funkcje niestandardowe sg nasza wtasng implementacja, stanowiaca rozszerzenie mozliwosci je-
zyka Lua.

1. Moduty

timer

Modut t ime r umozliwia tworzenie i uruchamianie asynchronicznych timerdéw. Timer asynchroniczny to
taki, ktéry wykona przypisang do niego funkcjonalnos¢ po uptywie okreslonego czasu bez blokowania
wykonywania kodu zZrédtowego. Modut udostepnia dwa rodzaj timeréw:

e timery jednorazowe

e timery cykliczne
Timery jednorazowe
Timer jednorazowy wywotuje przypisang do niego funkcje po uptywie okreslonego czasu.
1. Tworzenie instancji timera

Wywotanie funkcji delay zmodutu timer zwraca nowa instancje timera (obiekt): zmienna = ti-
mer.delay (opbdZnienie)

Opodznienie wyrazane jest w sekundach i moze by¢ przekazane jako liczba lub jako zmienna, ktéra zawiera
liczbe. Mozliwe jest réwniez uzycie wartosci utamkowych.

Przyktad uzycia: local some timer = timer.delay(10) lub

local some timer = timer.delay(some var),gdzie some var przechowuje war-

tos¢ liczbowa.
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Na tym etapie timer zostat utworzony, ale jest w stanie wstrzymania - odliczanie jeszcze sie nie
rozpoczeto.

Timer nalezy przypisac¢ do zmiennej, ktdra jest zmienng globalna z punktu widzenia skryptu. Przestudiuj
ponizsze przyktady:
Prawidlowa deklaracja:

local tmr -- zadeklarowanie zmiennej na poziomie globalnym dla
catego skryptu w zakladce Logika

function some function ()

tmr = timer.delay (30)
tmr:on ('timeout', function ()

-- kod do wykonania
end)
tmr:start ()

end

Nieprawidlowa deklaracja:
function some function ()

local tmr = timer.delay (30)
tmr:on ('timeout', function ()

-- kod do wykonania
end)
tmr:start ()
end

W przyktadzie powyzej, zmienna tmr jest lokalna wewnatrz funkcji some function, za-
tem kiedy funkcja skoriczy wykonywanie, zmienna tmr przestanie istniec.

2. Dostepne metody:
Instancja timera udostepnia nastepujgce metody:
* on('timeout', funkcja do wykonania)
To metoda, ktéra pozwala prz_ypis;c' funkcje, ktdra zostanie wykonana po uptywie odliczania.

instancja timera:on('timeout', function ()

print ("Odliczanie zakonczone")

-- tu wprowadZ kod, ktdéry bedzie wykonany po zakonczeniu
odliczania
end)

Wewnatrz funkcji przypisanej do timera moze znajdowac sie dowolny kod, np. wywotanie innej funkgji,
wystanie komendy do urzadzenia w systemie DOMIQ, wystanie zadania do zewnetrzenego serwera itd.
Funkcja, ktéra zostaje przekazana jako argument do metody on ma dostep do wszystkich zmiennych i
funkcji znajdujacych sie w otaczajagcym srodowisku i do sSrodowiska globalnego.

° start () - Metoda stuzgca do uruchomienia odliczania.

* stop () - Metoda stuzaca do zatrzymania odliczania. Timer zatrzymany metoda st op moze by¢ po-
nownie uruchomiony z uzyciem metody again.

e cancel () - Anuluje odliczanie bez mozliwosci ponownego jego uruchomienia. Po wywotaniu tej
metowy, obiekt timera znajduje sie w stanie niektwynosci i nalezy go zainicjowaé ponownie przez
utworzenie nowej instancji.
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® again () - Rozpoczyna odliczanie od nowa. Te funkcje mozna wywotaé w timerze, ktéry zostat za-
trzymany przy uzyciu metody stop. Wéwczas timer rozpoczyna odliczanie od poczatku. Gdy metoda
again zostanie wywotana w timerze, ktérego odliczanie juz ptynie, wowczas licznik odliczania zosta-
nie zresetowany i odliczanie rozpocznie sie od nowa.
Wykorzystujac metode again mozliwe jest utworzenie timera, ktéry bedzie wywotywat sie automa-
tycznie ponownie, po wykonaniu przypisanych do niego zadan.

Przyktady wywotania poszczegélnych metod:
instancja_ timera:start ()-uruchomienie odliczania;

instancja_ timera:stop () -zastopowanie odliczania;

instancja timera:cancel () - anulowanie timera, po nim nie mozna ponownie
uruchomi¢ odliczania;

instancja timera:again () -reset odliczania;

Automatyczne wznowienie timera:
local tmr = timer.delay(10)
tmr:on ('timeout', function ()
-- zadanie 1
-- zadanie 2
-- zadanie n
tmr:again() -- automatyczne wznowienie timera
end)

tmr:start ()

3. Usuniecie timera

Jezeli timer nie jest juz dtuzej potrzebny w skrypcie nalezy go usuna¢ i skasowac zawarto$¢ zmiennej, do
ktorej timer byt przypisany. Zatézmy, ze timer byt przypisany do zmiennej some timer, woéwczas nalezy
wywotac nastepujacy kod:

some_timer:stop ()

some timer = nil

Timery cykliczne

Timery cykliczne wykonuja odliczanie i przypisana do nich funkcje powtarzalnie, do momentu ich
zatrzymania.

1. Tworzenie instancji timera

Obowiazuja tu te same zasady, jak dla timeréw jednorazowych. Do tworzenia timeréw cyklicznych stuzy
metoda periodic.

zmienna = timer.periodic (opdZnienie)
Przyktad uzycia: local some timer = timer.periodic (10) lub

local some timer = timer.periodic (some var),gdzie some var przechowuje war-
tos¢ liczbowa.

Dostepne metody sg identyczne, jak dla timeréw jednorazowych poza metoda again, ktora jest
niedostepna.
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math

Dostepne sa 3 dodatkowe funkcje, ktére dodaliémy do standardowego modutu math.

1. sum
Funkcja, ktéra umozliwia obliczenie sumy dowolnej liczby elementéw. Argumenty nalezy przekazaé w
rozdzielone przecinkami.

local suma = sum(1l,3,5,7)

print (suma) -- 16

2. avg
Funkcja do obliczania sredniej arytmetycznej z przekazanego zbioru liczb.
local srednia = avg(l,3,5,7)

print (srednia) -- 4

3. round
Funkcja jako wynik zawraca liczbe zaokraglong do najblizszej liczby catkowitej.

local calkowita = round(16.052)
print (calkowita) -- 16
local calkowita = round(16.521)
print (calkowita) -- 17

tcp

Modut t cp umozliwa tworzenie asynchronicznych gniazd TCP (ang. async socket). Gniazdo asynchronicz-
ne to takie, ktére nie blokuje pozostatego kodu w skrypcie, oczekujac na odebranie lub wystanie danych.
Gniazdo TCP moze pracowa, jako klient lub jako serwer. Dzieki temu modutowi z tatwoscig utworzysz
wtasne integracje z zewnetrznym oprogramowaniem np. wysytanie zadan do zewnetrznych serweréw
oraz obstuge odpowiedzi. Modut t cp jest powszechnie uzywany w systemie operacyjnym modutu Base.

1. Tworzenie gniazda (socketu)

Aby utworzy¢ nowy socket nalezy wywotac funkcje socket z modutu tcp:
local sock = tcp.socket().

Do zmiennej sock zostata przypisana nowa instancja socketu.

2, Dostepne metody.

Instancja socketu umozliwia wywotanie metod opisanych ponizej. We wszystkich opisach zaktadamy, ze
instancja gniazda przypisana jest do zmiennej sock.

e connect (host, port) - Metoda stuzy do nawigzania potaczenia ze wskazanym hostem, na wska-
zanym porcie.
sock:connect ('192.168.1.100"',80)
sock:connect ('example.com', 80)

* mode (mode) - Metoda stuzaca do wyboru trybu pracy. Dostepne sg nastepujace tryby pracy:

* binary - Odebranie porcji danych emituje zdarzenie 'data’, ktore z kolei wywotuje przypisang
funkcje obstugujaca (handler), przekazujac do niej odebrane dane. Jest to domyslny tryb pracy
socketu.

Sposéb uzycia: sock:mode ('binary')
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e line-Tryb liniowy. Socket odbierajgc znak \r (CR) lub\n (LF) emituje zdarzenie '1ine",
ktére z kolei wywotuje funkcje obstugujaca (handler), przekazujac do niej odebrane dane.
Sposéb uzycia: sock:mode ('1line"')
e send(data) - Metoda stuzaca do wysytania danych przez socket.
sock:send (data)

* on(event,handler) - Metoda stuzaca do przypisywania funkgcji obstugujacych (handleréw) do
zdarzen, ktére sa emitowane przez socket. Funkcje obstugujace mozna zdefiniowa¢ wewnatrz metody
on - jako tzw. funkcja anonimowa lub przekaza¢ nazwe funkgji, ktéra zostata zdefiniowana w innym
miejscu kodu. Przestudiuj dwa przyktady:

1. Funkcja anonimowa jako handler.

sock:on ('connect', function(client, addr,port)
-- kod do wykonania

end)

2. Funkcja zdefiniowana w innymi miejscu kodu:

function handle connect (client, addr,port)
-- kod do wykonania

end

sock:on ('connect',handle connect)

Socket moze wyemitowad nastepujace rodzaje zdarzen:
e 'connect' -zdarzenie jest emitowane w dwéch przypadkach:

e Jako efekt wywotania metody connect , gdy udato sie nawigzac potaczenie ze wskazanym

hostem - socket petni tu role klienta.
sock:on ('connect', function ()
print ('Socket Connected')
-- reszta kodu do wykonania po nazwigzaniu polaczenia
end)

e Jako reakcja na pofaczenie przychodzace - socket petni tu role serwera.
function handle connect (client, addr,port)
-- kod do wykonania
end

sock:on ('connect',handle connect)
Funkcja obstugujaca jako argumenty otrzymuje socket oraz adres i port identyfikujacy pota-
czenie przychodzace.

WAZNE! Wszystkie ponizsze zdarzenia nalezy obstugiwaé wewnatrz funkcji przypisanej do obstugi
zdarzenia ' connect'. Dzieki temu funkcje zostang zadeklarowane i przypisane wylacznie, gdy
polaczenie faktycznie dojdzie do skutku.

e 'data' -zdarzenie jest emitowane po odebraniu porcji danych, gdy socket pracuje w trybie bi -
nary. Przypisany handler otrzymuje jako argument odebrane dane.
sock:on ('data', function (data)
print ("RECV DATA')
-- kod przetwarzajacy odebrane dane
end)
e 'line' -zdarzenie jest emitowane po odebraniu porcji danych, gdy socket pracuje w trybie
1line. Przypisany handler otrzymuje jako argument odebrane dane.
sock:on('line', function (data)
print ('"RECV LINE',data)
-- kod przetwarzajacy odebrane dane
end)
e 'drain' -zdarzenie jest emitowane, gdy bufor nadawczy socketu zostat oprézniony. Dane tra-
fiaja do bufora nadawczego, gdy nie mogty by¢ natychmiastowo wystane po wywotaniu metody
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send. To zdarzenie jest szczegdlnie przydatne, gdy wysytasz dane porcjami i wystanie kolejnej
porcji powinno nastapic tylko wtedy, gdy poprzednia porcja zostata dostarczona.

e 'close' -zdarzenie emitowane w przypadku zamkniecia potaczenia. Jest ono emitowane nieza-
leznie od tego, ktdra ze stron je zamkneta. Przypisana funkcja obstugujgca otrzymuje jako argu-

ment komunikat o ewentualnych btedach.
sock:on('close', function (msqg)

print ("Socket Closed: "..msqg)
end)
To zdarzenie mozna uzy¢ np. do implementacji autowznowienia potgczenia w przypadku jego
zamkniecia.

e 'error' -zdarzenie emitowane w przypadku btedu, ktéry wystapit w potgczeniu. Potaczenie zo-
stanie automatycznie zamkniete po wystgpieniu btedu. Przypisana funkcja obstugujaca otrzymuje
jako argument komunikat o btedzie.
sock:on ('error', function (err)

print ("Socket Error: "..err)
end)

e off (event) - Metoda bedaca przeciwienstwem do metody on. Umozliwia anulowanie dziatanie
funkcji obstugujacej przypisanej do danego zdarzenia. Jest to rzadko uzywana funkcjonalnos¢, jed-
nakze czasem bardzo przydatna. Jednym ze scenariuszy jest potrzeba natychmiastowego zaprzesta-
nia przetwarzania danych, zanim potaczenie zostanie ostatecznie zamkniete. Wéwczas wywotanie
metody of £ jest wlasciwym rozwigzaniem.

sock:o0ff ('data')
Socket od tego momentu nie bedzie rozgtaszat zdarzenia typu 'data’.

e close () - Metoda stuzaca do zamykania potaczenia.
sock:close ()
Jezeli potaczenie nie jest juz dtuzej potrzebne, zaleca sie jego zamkniecie (wywotanie close () )i ska-
sowanie zawartosci zmiennej, do ktdrej socket byt przypisany (przypisanie do zmiennej wartosci
nil).

* bind (port) - Metoda przypisujgca numer portu, na ktérym socket bedzie oczekiwat przychodza-
cych potaczen. Nr portu mozna przekazac jako liczbe lub jako zmienng, ktéra zawiera liczbe.
sock:bind (1234)

lub
local port = 1234
sock:bind (port)

e listen () - Metoda uruchamiajaca nastuch na przychodzace potaczenia, na porcie wskazanym me-
toda bind.

3. Przyklady uzycia

Na koniec przedstawiamy dwa przykfady: pierwszy z nich pokazuje uzycie socketu jako potaczenia typu
klient, a drugi uzycie socketu TCP do implementacji funkcji serwerowych.
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Socket jako klient.
Przyktad przedstawia nawigzanie potaczenia z serwerem o adresie example . com, wystanie zadania HTTP
oraz obstuge odpowiedzi z serwera.

local socket

local sendRequest

function createConnection (req)
socket = tcp.socket ()
socket:connect ("example.con", 80)
socket:on ('connect', function|()
tr:print ('Example Server Connected')
socket:mode ('line'")
sendRequest (req)
socket:on ("close", function()
socket = nil
end)
socket:on('line', function(data)
print (data)
-- the rest of handler's code
end)
end)

end

sendRequest = function (req)
if socket ~= nil then
local gm = string.find(req,"?") -- check for a query mark
local name, query
if gm then

name, query = string.match(req," (["?2]+)%2([*?2]+)") -- if
query mark present, split request string on it

else
name = req
end
local path = "http://example.com/somepath/"..name)

if query then

socket:send(string.format ("GET %s?%s HTTP/
1.1\r\nHost:%s\r\nConnection: keep-alive\r\n\r\n",path, query, "example.com"))

else

socket:send(string.format ("GET %s HTTP/
1.1\r\nHost:%s\r\nConnection: keep-alive\r\n\r\n",path,"example.com"))

end

else
createConnection (req)
end

end

90 sendRequest ('sometestrequest')
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Socket jako serwer.
W ponizszym przyktadzie socket bedzie nastuchiwat na potaczenia przychodzace na porcie 1234. W
przypadku nawigzania potgczenia bedzie odsytat wszystkie odebrane dane (echo serwer).

local sock

local quiet = false

local function handle connect (client,addr,port)
local buf
client:send('I WILL ECHO EVERYTHING!\n"'")
if not quiet then
print ('CONNECT', addr,port)
end

client:mode ('line')

client:on('line', function (buf)
print ('RX',buf)
client:send(buf..'\n")

end)

client:on('end', function ()
if not quiet then
print ('DISCONNECT')
end

end)

client:on('error', function (err)
print ('ERROR',client,err)
end)

end

local function handle error (err)
print ('ERROR', sock,err)

end

sock = tcp.socket ()

sock:bind (1234)

sock:on ('connect',handle connect)
sock:on ('error',handle error)
sock:1listen ()

print ("Listening", sock)
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udp

Modut udp umozliwa tworzenie asynchronicznych gniazd UDP (ang. async socket). Gniazdo asynchro-
niczne to takie, ktdre nie blokuje pozostatego kodu w skrypcie, oczekujac na odebranie lub wystanie da-
nych. W swojej strukturze modut udp jest bardzo podobny do modutu t cp. Réznice miedzy tymi dwoma
modutami wynikaja z r6znic pomiedzy protokotem TCP a UDP - protokét UDP jest protokotem bezstano-
wym. Zatem nie znajdziemy tu metody connect, jak i zdarzen dla obstugi potaczen przychodzacych.

Gniazdo UDP moze pracowac, jako klient lub jako serwer. Dzieki temu modutowi z fatwoscig utworzysz
wtasne integracje z zewnetrznym oprogramowaniem np. wysytanie zagdan do zewnetrznych serweréw
oraz obstuge odpoweidzi.

1. Tworzenie gniazda (socketu)

Aby utworzy¢ nowy socket nalezy wywotac funkcje socket z modutu udp:
local sock = udp.socket().

Do zmiennej sock zostata przypisana nowa instancja socketu.

2. Dostepne metody.

Instancja socketu umozliwia wywotanie metod opisanych ponizej. We wszystkich opisach zaktadamy, ze
instancja gniazda przypisana jest do zmiennej sock.

* send(data) - Metoda stuzaca do wysytania danych przez socket.
sock:send (data)

* on(event,handler) - Metoda stuzaca do przypisywania funkgcji obstugujacych (handleréw) do
zdarzen, ktére sg emitowane przez socket. Funkcje obstugujgce mozna zdefiniowac¢ wewnatrz metody
on - jako tzw. funkcja anonimowa lub przekaza¢ nazwe funkgji, ktéra zostata zdefiniowana w innym
miejscu kodu. Przestudiuj dwa przyktady:

1. Funkcja anonimowa jako handler.
sock:on ('message', function (data, addr,port)
-- kod do wykonania

end)

2. Funkcja zdefiniowana w innymi miejscu kodu:

function handle message (data,addr,port)
-- kod do wykonania

end

sock:on ('message',handle message)

Socket moze wyemitowac nastepujgce rodzaje zdarzen:

* 'message' - zdarzenie jest emitowane po odebraniu porcji danych. Przypisana funkcja obstugu-
jaca otrzymuje jako argument odebrane dane oraz adres i numer portu nadawcy.

sock:on ('message', function (data, addr, port)
print ("RECV DATA')
-- kod przetwarzajacy odebrane dane
end)

e 'error' -zdarzenie emitowane w przypadku btedu. Przypisana funkcja obstugujgca otrzymuje
jako argument komunikat o btedzie.
sock:on ('error', function (err)
print ("Socket Error: "..err)
end)
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e off (event) - Metoda bedaca przeciwieristwem do metody on. Umozliwia anulowanie dziatanie
funkcji obstugujacej przypisanej do danego zdarzenia.

sock:off ("message"')
Socket od tego momentu nie bedzie rozgtaszat zdarzenia typu 'message’.

* bind (port) - Metoda przypisujgca numer portu, na ktérym socket bedzie oczekiwat przychodza-
cych danych. Nr portu mozna przekazac jako liczbe lub jako zmienng, ktéra zawiera liczbe.
sock:bind (1234)
lub
local port = 1234
sock:bind (port)

e addMembership (adres) - Metoda umozliwiajgca przypisanie do grupy multicast.
e dropMembership (adres) - Metoda umozliwiajaca porzucenie przynaleznosci do grupy multicast

3. Przyklady uzycia

Socket jako serwer.
W ponizszym przyktadzie, socket bedzie nastuchiwat na porcie 1234. W przypadku odebrania da-
nych, bedzie odsytat te same dane (echo serwer).

sock = udp.socket ()

sock:bind (1234)

sock:on ('message', function (data, addr,port)
print ('RX',addr, port)
print (data..'\n")
sock:send (data, addr,port)

end)

sock:on ('error', function (err)
print ('ERROR', sock,err)
end)

print ("Listening", sock)

Socket jako klient
Przyktad pokazuje, jak wysyta¢ dane do dowolnego hosta.

sock = udp.socket ()

sock:on ('message', function (data, addr,port)
print ('RX',addr, port)
print (data..'\n'")
—-— the rest of handler's code

end)

sock:on ('error', function (err)
print ('ERROR', sock,err)

end)

function sendData (data,addr,port)

sock:send (data, addr,port)
end

sendData ("some data", '192.168.1.100"',44544)
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webapi

Modut umozliwiajacy z poziomu kodu w zaktadce Logika, obstuge zagdan HTTP przez wbudowany w
module Base serwer HTTP. W ten sposéb mozesz utworzy¢ wtasne APl HTTP do integracji modutu Base z
dowolnym oprogramowaniem. Kazdy adres zagdania moze mie¢ zdefiniowang osobna funkcje
obstugujaca (handler).

2.
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public (name, handler)

Metoda public stuzy do rejestrowania funkcji obstugujacych dla zadan, ktére nie wymagaja
autoryzacji.

name - nazwa identyfikujgca zadanie

handler - nazwa funkcji wywotywanej do obstugi zadania.

Zadanie musi zawsze mie¢ okreslona strukture wg ponizszego wzoru:
http://<host>/call/public?vm=LOGIC&call=<nazwa_ zadania>&<dowolne

zmienne>
Przestudiuj ponizszy przykfad:

http://192.168.1.30/call/public?
vim=LOGIC&call=examplerequest&message=somemessage&value=100

Powyzsze zadanie zostanie odebrane z nazwg examplerequest orazdwoma
dodatkowymi parametrami: message z wartoscia somemessage orazvalue z
wartoscig 100.

Kod w zaktadce Logika:

function handleExampleRequest (params)
-- params to tablica parametrdédw przekazanych w zadaniu
print ('message: '..params.message)
print ('value: '..params.value)

end

webapi.public ('examplerequest', handleExampleRequest)

Powyzsze wywotanie webapi . public zarejestrowato zgdanie pod nazwg examplerequest i
przypisato do niego funkcji obstugujaca handieExampleRequest.

Funkcja obstugujagca w momencie wywotania otrzymuje jako argument,

tablice parametrow, ktdre zostaty uzyte w zadaniu. Jezeli w zadaniu nie byto dodatkowych
parametréw, woéwczas funkcja otrzyma pusta tablice.

secure (name, handler)

Metoda secure dziata analogicznie, jak metoda public, jednakze wymaga aby zadanie byto
autoryzowane z uzyciem loginu i hasta do konfiguratora. Dane autoryzacji nalezy przesta¢ w
nagtéwku Authorization. Dane mogg by¢ zakodowane metodg Basic lub Digest.

Uzycie metody secure rozni sie jedynie fragmentem zadania - zamiast call/public trzeba uzy¢
call/secure.Oraz nalezy wywofa¢ webapi . secure zamiast webapi .public.
Nawiazujac do przyktadu dla metody public, mamy wéwczas:
http://192.168.1.30/call/
secure?vm=L0OGIC&call=examplerequest&message=somemessage&value=100
oraz

webapi.secure('examplerequest', handleExampleRequest)
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2. Funkcje

use

Funkcja stuzy do deklarowania obiektow, ktére pozwalajg na interakcje ze wskazanym identyfikatorem w
stanie modutu Base. Utworzone w ten sposéb obiekty mozna uzywac w catej zaktadce Logika, przekazu-
jac je miedzy funkcjami lub uzywac ich jako zmiennych globalnych.

1. Deklaracja obiektu

Ogodlna sktadnia jest nastepujaca:

local somevariable = use'identyfikator',6 gdzie identyfikator nalezy zastapi¢ kon-
kretnym identyfikatorem ze stanu.

local somevariable = use'LCN.output.0.10.1"

WAZNE! Obiekt tworzy automatycznie subskrybcje na odbieranie zdarzen o zmianie stanu wskazanego
identyfikatora. Umozliwia to programowa obstuge zdarzen - patrz metoda onchange.

2. Wlasnosci obiektu
e value - Aktualna wartos¢ identyfikatora przypisanego do obiektu.
* new - Nowa wartos$¢ identyfikatora odebrana przy uzyciu metody onchange.

e 01d - Ostatnia znana wartos¢ identyfikatora. Wtasno$¢ ustawiana jest przy wywotaniu metody on-
change. Utatwia poréwnywanie biezacej i poprzedniej wartosci identyfikatora.

* age - Wartos¢ w sekundach od czasu ostatniej zmiany stanu.

3. Dostepne metody
Na potrzeby opisu dostepnych metod przyjmujemy obiekt utworzony w punkcie 1 - identyfikator
odnoszacy sie do wyjscia Sciemnianego nr 1 w module LCN o adresie 10.
* set (value)- Metoda umozliwiajgca nadanie nowej wartosci identyfikatorowi.
Wartos¢ przekazana do funkcji set moze by¢ dowolna, istotne jest aby byta dopasowana do rodzaju
identyfikatora.
Sktadnia ogdlna: obj : set (value)

somevariable:set (100)

Powyzsze wywotanie metody set pocigga za soba dwie akgcje:

1. Przypisuje w stanie modutu Base warto$¢ 100 do identyfikatora LCN . out—
put.0.10.1

2.Wystanie komendy z wartoscig 100 do wyjscia sciemnianego nr 1 w module LCN.

* get () - Metoda zwracajaca biezacy stan identyfikatora przypisanego do obiektu.

local currentValue = somevariable:get ()
print (currentValue) --> 100

e channel () - Metoda zwraca nazwe identyfikatora przypisanego do obiektu.

local name = somevariable:channel ()
print (name) --> LCN.output.0.10.1

* onchange (new, 01d) - Metoda umozliwiaja przypisanie funkgcji obstugujacej (handlera), ktéra
bedzie wywotana za kazdym razem, gdy identyfikator zmieni swoj stan. Funkcja obstugujaca jako
argumenty otrzymuje nowy stan identyfikatora oraz jego wartos¢ sprzed zmiany.
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Oba ponizsze zapisy sg tozsame:

function somevariable:onchange (new, old)

print ("New value: "..new)
print ("Old value: "..old)
end
somevariable.onchange = function (somevariable,new,o0ld)
print ("New value: "..new)
print ("Old value: "..old)
end

* ontick () - Metoda umozliwia przypisanie funkcji obstugujacej, ktéra bedzie wywotywana co
sekunde. Jest funkcjonalnos$¢ podobnado timer.periodic.

Oba ponizsze zapisy sg tozsame:
function somevariable:ontick ()

print ("Ticking")

end

somevariable.ontick = function|()
print ("Ticking")

end

age

Funkcja zwraca czas wyrazony w sekundach od ostatniej zmiany stanu danego identyfikatora. Funkcja
Jako argument przyjmuje string z nazwa identyfikatora lub obiekt utworzony z uzyciem metody use.

Identyfikator jako string

local age = age('LCN.output.0.10.1")

print (age) --> 1234

Przekazanie obiektu

local somevariable = use'LCN.output.0.10.1"
local age = age (somevariable)

print (age) --> 1234

systime

Funkcja zwraca czasu od momentu uruchomienia modutu Base. Jest to wygodne narzedzie do pomiaru
uplywu czasu pomiedzy dwoma zdarzeniami w systemie, gdyz funkcja systime w odrdznieniu od stan-
dardowej funkcji t ime, zwraca czas z doktadnoscia wieksza niz petne sekundy.
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Przykfad pomiaru czasu pomiedzy dwoma miejscami miejcami kodu
function veryResourceHungryFunction ()
-— some very time consuming operations go here

end

local start = systime ()
veryResourceHungryFunction ()
local end = systime ()

print ("Duration: "..end - start) --> 8.8125

command

Funkcja umozliwia wystanie komendy lub rozgtoszenie zdarzenia z okreslong wartoscig. Wymagane jest
tu uzycie przedrostka C . (komendy) lub E . (zdarzenia).

Dopuszczalne sa dwa rodzaje wywotania funkgji, oba sg réwnowazne, cho¢ pierwsza metoda jest bardziej
optymalna pod wzgledem wydajnosci.

command (komenda/zdarzenie,wartosdé) lub

command (komenda/zdarzenie=wartos¢)

1. Wiaczenie przekaznika np. 1 w module Satel INT-IORS z adresem 3 sterowany .
command ('C.EXP.output.3.1,1)

2. Wysterowanie wyjscia Sciemnianego nr 2 w module LCN o adresie 10 na 100%.
command ('C.LCN.output.0.10.2,100)

3. Rozgtoszenie zdarzenia na przelaczenie ekranu wizualizacji w aplikacji Remote.
Na potrzeby przyktadu, zatézmy ze ekran ma nazwe test. Kiedy taka akcja zostanie
wykonana, wszystkie aplikacje Remote, ktére aktualnie wyswietlaja wizualizacje poka-
z3 ekran o nazwie test.
command ('E.DISPLAY.screen, "test")

import
Funkcja stuzy do importowania skryptow wgranych w zaktadce Zasoby do kodu w Logice. Funkcje i
zmienne zaimportowanego skryptu staja sie globalne na poziomie catego kodu w zaktadce Logika.

import'script name'

set

Funkcja umozliwiajgca ustawienie stanu dowolnego identyfikatora. Réznica miedzy funkcjg set a meto-
da set obiektu utworzonego przy uzyciu funkcji use jest nastepujaca: funkcja set ustawia jedynie war-
tosc¢ identyfikatora w tabeli stanu w module Base, nie powodujac wystania komendy do urzadzenia, ktére
kryje sie za tym identyfikatorem. Natomiast metoda set obiektu robi obie czynnosci. Zatem jezeli chcesz
zmienic identyfikator, ktéry jest jedynie zmienna wirtualna np. zmienng typu VAR, wéwczas wystarczy
uzy¢ funkcji set.
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1. Zmiana stanu zmiennej VAR . test na wartos¢ 100.
set ('"VAR.test',100)

2. Poréwnaj réznice miedzy funkcjg set, a metoda set obiektu
set ('LCN.output.0.10.1"',100) -- ustawia stan na wartos$é¢ 100

local somevariable = use'LCN.output.0.10.1"

somevariable:set (100) --> ustawia stan i wysyta komende do
modutu LCN

get
Funkcja zwraca aktualny stan wskazanego identyfikatora.
local value = get ('LCN.output.0.10.1")

print (value) --> wypisuje aktualng wartos¢ wyjscia
Sciemnianego

set_attr

Funkcja stuzy do zmiany wartosci atrybutéw dowolnego identyfikatora w stanie modutu Base. Kazdy
identyfikator ma atrybut description (opis) oraz age (czas od ostatniej zmiany).

Funkcja przyjmuje trzy argumenty: nazwa identyfikatora, nazwa atrybutu, nowa wartos¢ atrybutu

set _attr ("LCN.output.0.10.1","description"”, "lampa sufit")

get_attr

Funkcja zwraca wartos¢ wskazanego atrybutu identyfikatora. Do funkgji nalezy przekaza¢ nazwe identyfi-
katora i nazwe atrybutu.

local description = get attr ("IDS.input.l10","description")
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Rozdziat 9
Integracje

Jedna z gtéwnych cech systemu DOMIQ s3 jego mozliwosci integracji zzewnetrznymi systemami automa-

tyki lub zewnetrznym oprogramowaniem z uzyciem rozmaitych protokotéw i standardéw
komunikacyjnych.

W tym rozdziale zostang opisane dostepne integracje wraz z interfejsami konfiguracyjnymi do nich
przeznaczonymi.



9. Integracje

9.1. Ekspandery

Modut DOMIQ/Expander w potaczeniu z modutem Base umozliwia podtaczanie sterownikéw Satel INT-
IORS lub INT-ORS (zwanych dalej ekspanderami), wprost do systemu DOMIQ. Mozliwe jest podtgczenie do
32 ekspanderéw Satel, co oznacza stworzenie instalacji wyposazonej w az 256 wyjs¢ przekazniokowych i
256 wejs¢ binarnych. Do wejs¢ mozna podtaczy¢ przyciski dzwonkowe lub dwustanowe, czujki ruchu,
kontaktrony i inne urzadzenia, ktére sg w stanie wysterowac wejscia ekspandera. Do wyjs¢ mozna podta-
czy¢ dowolne odbiorniki np. swiatta, rolety, obwody gniazdek elektrycznych, itd. Specjalnie zaprojektowa-
ne komendy sterujgce dla rolet utatwiaja ich integracje w systemie. Wiecej o komendach sterujacych
roletami przeczytasz w rozdziale 12. Identyfikatory

Zaktadka Ekspandery stanowi interfejs do konfiguracji integracji z ekspanderami Satel.
Najwazniejsze cechy integracji i konfiguracji:
¢ Konfiguracja polega na tworzeniu powigzan pomiedzy wejsciami a wyjsciami ekspanderéw.
e Wyjscia ekspanderéw mozna grupowac, a grupy nastepnie przypisywac do wejs¢, co znacznie skraca
proces konfiguracji systemu.
e Kazde wejscie w instalacji mozna przypisa¢ do dowolnej liczby wyjsc i grup.
e Mozliwos¢ konfiguracji zarowno w trybie online, jak i offline. Konfiguracje mozna wykona¢ bez fizycz-
nie podtaczonych ekspanderéw, a takze bez modutu DOMIQ/Expander. Wystarczy sam modut Base.

* Przyciski testowe dla wejs¢, ktére symulujg naruszenie wejscia. Dzieki temu mozliwe jest sprawdzenie
poprawnosci utworzonych powigzan.

e Przyciski testowe dla wyjs¢. Dzieki czemu mozna sprawdzi¢ dziatanie kazdego wyjscia i poprawnosc
okablowania danego obwodu.

Interfejs zostat podzielony na trzy widoki:
e Gléwny
e Grupy
e Wyjscia
W goérnym prawym rogu okna znajduje sie pasek z przyciskami:
e Skanuj — Naci$niecie uruchamia skanowanie magistrali w poszukiwaniu podtgczonych ekspanderéw.

Skanowanie magistrali jest uruchamiane automatycznie przy starcie modutu Base, jesli jest podtgczo-
ny modut DOMIQ/Expander. Skanowanie reczne nalezy wykona¢ w dwéch przypadkach:

e podtaczenie nowych ekspanderéw do magistrali;
e zmiana adresu jednego lub wielu ekspanderéw;
e Odtworz — Odtwarza ostatnig zapisang konfiguracje zakfadki Ekspandery.

e Zapisz - Zapisuje konfiguracje zaktadki Ekspandery (wszystkie widoki). WAZNE: utworzone powig-
zania nie bedg aktywne dopdki nie zostanie zapisana konfiguracja.

Gtéwny

Widok Gtéwny stuzy do tworzenia powigzan miedzy wejsciami ekspandera a wyjsciami i grupami wyjsc.
Podzielony zostat na dwie tabele. Tabela po lewej przeznaczona jest do konfiguracji wtasciwosci wejsc i
bedzie dalej zwana tabela wejs¢. Natomiast tabela po prawej stronie, stuzy do wyboru wyjs¢, ktére maja
zostac przypisane do danego wejscia i bedzie nazywana tabelg wyjsc.

1. Tabela wejs¢

Tabela wejé¢ zawiera nastepujace kolumny:

e Ekspander-w tej kolumnie wybierany jest ekspander, dla ktérego wejs¢ chcesz utworzyé powiaza-
nia. Ekspandery fizycznie dostepne w instalacji oznaczone sg na liscie kolorem zielonym i majg status
"Podtgczony". Dodatkowo te ekspandery, ktérych wejscia maja jakiekolwiek przypisania jest wyréznio-
ny pogrubieniem.
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e Wejscie - W tej kolumnie wybierane jest wejsicie, dla ktérego tworzone jest powigzanie. Obok numeru
wejscia wyswietlana jest sygnalizacja stanu wejscia. Gdy wejscie jest w stanie nieaktywnym, kétko ma
kolor szary, a w stanie aktywnym ma kolor zielony.

e Komenda - Zawiera liste dostepnych komend. Do wyboru sg nastepujace komendy:

* Przelacz - kazde naruszenie wejscia przetacza przypisane przekazniki.

* Wiacz - kazde naruszenie wejscia wiacza przypisane przekazniki (ustawienie logicznej 1).

e Wylacz - kazde naruszenie wejscia wylacza przekazniki (ustawienie logicznego 0).

e Wiacz (monostabilny) — Przypisane przekazniki zostang wysterowane tak dtugo, jak dtugo wej-
Scie bedzie naruszone.

¢ Brak komendy (pusta linia) - Istnieje réwniez mozliwo$¢ wyboru pustej komendy. Wéwczas do
przekaznikéw nie zostanie wystana zadna komenda, jednakze naruszenie wejscia spowoduje wy-
generowanie zdarzenia w module Base, ktére moze stanowi¢ podstawe do wywotania dowolnej
sekwencji dziatant w systemie.

e Opis - Pomocniczy opis wejécia. Wprowadzony opis bedzie widoczny réwniez w zaktadce Stan.

e Grupy - Ta kolumna stuzy do wyboru grup wyjs¢, ktére majg zostac przypisane do wejscia. Domysinie
wejscia nie majg przypisanych zadnych grup, co jest sygnalizowane napisem Przypisz grupy. Kliknie-
cie na nim otworzy okno wyboru grup.

W oknie wyboru grup zebrane sg wszystkie utworzone grupy wyjs¢ wraz z opisami (tworzenie grup
zostato opisane w dalszej czesci tego rozdziatu). Po wybraniu grupy/grup, napis Przypisz grupy zosta-
nie zastapiony lista z numerami grup, ktére zostaty wybrane. Aby edytowac przypisane grupy, kliknij
na liscie numeréw.

* Przycisk test - Umozliwiaja testowanie utworzonego powigzania. Nacisniecie przycisku symuluje naru-
szenie wejscia. Symulowane w ten sposéb naruszenie wejscia moze by¢ nieznacznie wolniej wykrywa-
ne przez system, niz realne naruszenie.

2. Tabela wyjs¢
Tabela stuzy do wyboru wyjs¢, ktdre maja zostaé powigzane z wejsciami. Podzielona jest na dwie
kolumny:
e Ekspander - Lista z adresami ekspanderéw.
e Wyjscia - W tej kolumnie nalezy wybra¢ wyjscia, ktére maja by¢ przypisane do danego wejscia eks-
pandera. Do wejscia moze by¢ przypisana dowolna liczba wyjs¢ z dowolnej liczby ekspanderéw. Aby
usuna¢ przypisanie danego wyjscia nalezy je odznaczy¢, a nastepnie zapisac konfiguracje.

Grupy

Widok Grupy przeznaczony jest do tworzenia grup wyjs¢. Maksymalnie mozna utworzy¢ 256 grup (ID od
0 do 255). Do kazdej grupy mozna przypisa¢ dowolng liczbe wyjs¢ w dowolnej liczbie ekspanderéw. Wi-
dok zostat podzielony na dwie tabele: Tabele grup oraz Tabele wyjs¢. Tabela wyjs¢ stuzy do wyboru
wyjs¢, ktdre majg zostac przypisane do grupy. Tabela ma strukture i mechanizm dziatania identyczny, jak
w przypadku widoku Gtéwnego, dlatego nie bedziemy jej opisywac.

1.Tabela grup

Tabela stuzy do tworzenia grup. Procedura dodawania grupy jest nastepujaca:
1. Kliknij przycisk Dodaj.
2. W oknie, ktére zostanie wyswietlone, w polu Numer wpisz numer tworzonej grupy (w zakresie od 0

do 255). Podanie numeru grupy jest wymagane. W polu Opis mozna wprowadzi¢ pomocniczy komen-
tarz dla grupy.

3. Gotowe.
Nastepnie zaznacz grupe w tabeli i utworz przypisania wyjs¢ korzystajac z Tabeli wyjs¢.
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Wyjscia
Widok Wyjscia umozliwia przetestowanie dziatania przekaznikéw oraz nadanie im opiséw. Tabela ma
cztery kolumny:

e Ekspander - Lista z adresami ekspanderéw.

e Wyjscie - W tej kolumnie wybierane jest wyjscie. Obok numeru wyjscia wyswietlana jest sygnalizacja
stanu wejscia. Gdy wejscie jest w stanie nieaktywnym, kétko ma kolor szary, a w stanie aktywnym ma
kolor zielony.

e Opis - W tej kolumnie mozna wpisac opis dla kazdego wyjscia. Opis zostanie zapisany w pliku konfi-
guracyjnym i bedzie réwniez widoczny w zaktadce Stan.

* Przycisk test - Umozliwiaja testowanie dziatania przekaznika. Kazde naciesniecie przycisku przetacza
stan przekaznika.

Sterowanie

Sterowanie ekspanderami odbywa sie na podstawie utworzonych powiazan — naruszenie wejscia powo-
duje wysterowanie wyjs¢ i/lub grup wedle zaprogramowanych regut.

Ponadto ekspandery moga by¢ sterowane na wszystkie inne sposoby dostepne w systemie DOMIQ, tj. z
poziomu wizualizacji, aplikacji Remote, poprzez zdarzenia, reguty czasowe, itd. Modut Base moze reago-
wac zdarzeniami zaréwno na zmiany wejs¢, jak i wyjs¢. Oprécz powyzszych metod, ekspandery moga by¢
sterowane komendami przy uzyciu identyfikatoréw. Wiecej o identyfikatorach przeczytasz w rozdziale 12.
Identyfikatory

Stan wszystkich wejs¢ i wyjs¢ (ktorych stan jest niezerowy) jest przechowywany w tabeli stanu w module
Base, co umozliwia ich zwizualizowanie w systemie DOMIQ.

Dzieki mozliwosciom integracyjnym systemu DOMIQ, ekspandery moga by¢ réwniez sterowane na pod-
stawie informacji z innych podsysteméw inteligentnego domu, np. w reakcji na uzbrojenie alarmu, zmia-
ny temperatury, itp.
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9.2, MODBUS

System DOMIQ umozliwia dwukierunkowa komunikacje z innymi urzagdzeniami przy uzyciu protokotu
MODBUS. Powszechno$¢ zastosowania tego protokotu sprawia, ze otwiera to droge do integracji bardzo
szerokiego spektrum urzadzen w systemie DOMIQ. Integracja z uzyciem protokotu MODBUS znajduje za-
stosowanie m.in w:

e centralach wentylacyjnych,

klimatyzatorach,

e inwerterach fotowolaticznych,

e licznikach energii elektrycznych,

¢ czujnikach pomiarowych (m.in. temperatury, wilgotnosci, VOC),
e stacjach pogodowych,

e sterownikach PLC,

e jwieluinnych,

Modut Base obstuguje trzy wersje protokotu: MODBUS TCP, MODBUS UDP oraz MODBUS RTU. W tej ostat-
niej odmianie wymagane jest uzycie bramki sprzegajacej DOMIQ/Serial-4MB.

We wszystkich rodzajach integracji modut Base petni role urzadzenia typu master. Natomiast integrowa-
ne urzadzenia dziataja jako slave.

Etapy integracji

1. Pozyskanie dokumentacji integrowanego urzadzenia wraz opisami parametréw transmisji (tylko
MODBUS RTU) oraz adresacja rejestréw MODBUS. Jest to etap absolutnie konieczny, aby nawigza¢ ko-
munikacje i prawidtowo odczytywaé z niego parametry.

2. (Tylko MODBUS RTU): Jezeli dane urzadzenie jest kolejnym urzadzeniem, ktére jest podtaczane do
magistrali MODBUS zarzadzanej przez modut Base, wéwczas nalezy ustawi¢ parametry transmisji:
predkos¢ i format ramki taki, z jakiego korzystaja pozostate urzadzenia.

3. Ustawienie adresu MODBUS integrowanego urzadzenia. Zakres adreséw wg standardu MODBUS to:
1-247. Urzadzenia musza mie¢ unikalne adresy w obrebie magistrali.

4. Po stronie konfiguratora modutu Base:
¢ Dodanie pofgczenia i skonfigurowanie jego parametrow.
¢ Dodanie urzadzenia do potaczenia i skonfigurowanie jego parametréw.

e Skonfigurowanie odczytéw rejestrow w obrebie urzadzenia.
WAZNE: Dla celéw diagnostyki komunikacji z danym urzadzeniem, zalecamy poczatkowo doda-
nie pojedynczego rejestru, ktdrego wartos¢ mozesz bezbtednie ustali¢, np. wiekszos¢ urzadzen
udostepnia rejestry zawierajace aktualna date. Daje to mozliwos¢ weryfikacji, czy konfiguracja pa-
rametréw tego potaczenia i urzadzenia jest prawidtowa. W przeciwnym wypadku odczyty reje-
strow beda miaty nieprawidtowe dane lub ich odczyt nie bedzie wcale mozliwy.

Konfiguracja po stronie modutu Base bedzie opisana w dalszej czesci tego rozdziatu.
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Interfejs konfiguracyjny

Interfejs w zaktadce Modbus sktada sie z nastepujacych elementéw:
1. Pasek przyciskow
2. Struktura
3. Szczegdty
4. Rejestry (tylko, gdy w Strukturze wybrano element typu urzadzenie).

Pasek przyciskow

e + Potaczenie - Kliknij, aby doda¢ nowe pofaczenie.
e + Urzadznie - Kliknij, aby doda¢ nowe urzagdzenie do wybranego potaczenia.

¢ Importuj urzadzenie - Umozliwia zaimportowanie pliku z konfiguracjg urzadzenia z innego modutu
Base.

e Eksportuj urzadznie - Umozliwia zapisanie na dysku komputera konfiguracji wybranego urzadzenia.
e Usun - Kliknij, aby usuna¢ zaznaczony element struktury.

Struktura

W oknie Struktura wyswietlane sg utworzone potgczenia wraz z dodanymi do nich urzadzeniami. Dla ta-
twiejszej nawigacji etykiety zawieraja najistotniejsze informacje o danym potaczeniu/urzadzeniu.

Aby usuna¢ element ze struktury, zaznacz pole wyboru i kliknij Usun.

Szczegoly

Formularz Szczegéty stuzy do konfigurowania parametréw poszczegolnych potaczen i urzadzen. Poszcze-
golne pola i nastawy zostaly omoéwione w dalszej czesci tego rozdziatu.

Rejestry

Tabela wyswietlana tylko, gdy w Strukturze zostato wybrane urzadzenie. Stuzy do dodawania odczytéw
rejestrow i konfiguracji ich parametréw - zostato to opisane w dalszej czesci tego rozdziatu.

Dodawanie potaczenia

Potaczenie okresla sposéb oraz parametry komunikacji modutu Base z urzadzeniami magistrali MODBUS.
W obrebie jednego pofaczenia moze funkcjonowac wiele urzadzen, musza one jednak miec takie same
parametry transmisji. Konfiguracja potaczenie przebiega nastepujgco:

1. Dodaj potaczenie klikajac + Potaczenie

2. W oknie Szczegéty, w polu Nazwa wpisz nazwe potaczenia (bez spacji i polskich znakéw). Uzupetnie-
nie tego pola nie jest niezbedne. Uzyta nazwa musi by¢ unikalna w catej konfiguracji. Nazwa jest uzy-
wana w identyfikatorach, ktére stuzg do odczytu stanu urzadzenia i sterowania nim.

3. Z listy Typ wybierz rodzaj potaczenia. Do wyboru sg trzy opcje:
e Serial
e TCP
e UDP

Serial

Serial, czyli potagczenie szeregowe oparte o standard RS-485. Wybierz ta opcje, kiedy integrowane urza-
dzenia obstuguja MODBUS w trybie RTU.

W polu Format ustaw parametry komunikacji: predkos¢ komunikacji, do wyboru: 9600, 19200, 38400
oraz 57600 bit/s oraz rodzaj ramki: 8N1, 8N2, 8E1 oraz 801.
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TCP
MODBUS TCP to modyfikacja standardowego protokotu MODBUS RTU, w ktérym wartstwe transportowa
opartg o RS-485 zastgpiono uzyciem protokotu TCP IP. MODBUS TCP wykorzystuje sie¢ Ethernet jako war-
stwe fizyczna pofaczen.
Tutaj dostepne sa trzy parametry:
* Nazwa - Wpisz nazwe (bez spacji i polskich znakéw), ktéra jednoznacznie bedzie identyfikowata ten
interfejs. Nazwa interfejsu jest wykorzystywana w identyfikatorach.
e Adres IP - Adres IP urzadzenia slave, z ktérym chcesz nawigza¢ potaczenie.
e Port - Numer portu, na ktéry wysytane sa pakiety MODBUS/TCP. Standardowo jest to port 502, ktéry
jest oficjalnie zarezerwowany dla tego zastosowania.

UDP

Niektére urzadzenia wykorzystuja tez niestandardowy wariant, w ktérym zamiast TCP uzyto protokotu
bezstanowego UDP. Typ UDP ma identyczny zestaw parametréw jak TCP.

Dodawanie urzadzenia
Urzadzenie determinuje warunki komunikacji z konkretnym urzadzeniem Modbus. Aby doda¢ nowe urza-
dzenie, wybierz interfejs, do ktérego chcesz dodac urzadzenie i kliknij + Urzadzenie. Nastepnie skonfigu-
ruj jego parametry:
¢ Nazwa - Unikalna nazwa urzadzenia (bez spacji i polskich znakéw). Nazwa jest wykorzystywana w
identyfikatorach.
e Adres - Adres urzadzenia MODBUS slave. Adres urzadzenia znajdziesz w karcie katalogowej urzadze-
nia. W wiekszosci urzadzen, domysiny adres to 1. Dopuszczalny zakres adreséw: 0-247, jednakze adres
0 to adres rozgtoszeniowy - wystanie danych na urzadzenie o tym adresie spowoduje rozgtoszenie
tych danych do wszystkich urzadzen. Jest to szczegdlnie przydatne do sterowania grupowego urza-
dzen tego samego typu, np. wytgczenie wszystkich klimatyzatoréw.
e Opis - Pomocniczy opis urzadzenia utatwiajacy jego identyfikacje.
e Uzyj funkcji 16 (Write Multiple Registers) zamiast funkgji 6 (Write Single Register) - Niektére urza-
dzenia Modbus nie posiadajg implementacji funkcji 6 do zapisu rejestréw, a udostepniaja jedynie
funkcje 16. Zaznacz to pole, jezeli dotyczy to podtaczanego urzadzenia.

Konfiguracja rejestrow
Rejestry stanowig odniesienie do parametréw integrowanego urzadzenia. Rejestry moga by¢ tylko do od-
czytu lub typu odczyt/zapis. .

Dla przykfadu, wiekszos$¢ central wentylacyjnych udostepnia nastepujace rejestry: temperatury nawiewu,
wywiewu, czerpni, wyrzutni, predkos¢ nawiewu, otwarcie bypassu.

WAZNE: Protokét Modbus wymaga cyklicznego odpytywania rejestréw, aby pozyskiwac ich aktualne war-
tosci. Rejestry odpytywane sg sekwencyjnie - jeden po drugim. Dlatego im wiecej urzadzen i rejestréw,
tym mniejsza czestotliwos$¢ odswiezania wartosci.

Tabela Rejestry wyswietlana jest po wybraniu urzadzenia w Strukturze. Aby doda¢ nowy rejestr kliknij
Dodaj. Aby usunac rejestr(y), zaznacz wybrane pozycje w tabeli i kliknij Usun

Dostepne sa nastepujace parametry:
1. Typ - Okresla rodzaj rejestru.
¢ holding registrer - Rejestr wyjsciowy, funkcja 3.
e input register — Rejestr wejsciowy (tylko do odczytu), funkcja 4.
e coil - Rejestr odnoszacy sie do pojedynczego wyjscia binarnego, funkcja 1
e input - Stan pojedynczego wejscia binarnego (tylko do odczytu), funkcja 2.
2. Format - Okresla typ danych uzyty do reprezentacji wartosci rejestru:
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* uint16 - 16-bitowy rejestr liczb catkowitych dodatnich.
* int16 - 16-bitowy rejestr liczb catkowitych.
* uint32 - 32-bitowy rejestr liczb catkowitych dodatnich.
* int32 - 32-bitowy rejestr liczb catkowitych.

e uint32ws - 32-bitowy rejestr liczb catkowitych dodatnich, w ktérym stowa 16-bitowe sg zamienio-
ne miejscami.

e int32ws - 32-bitowy rejestr liczb catkowitych, w ktérym stowa 16-bitowe sg zamienione
miejscami.

 float - 32-bitowy rejestr liczb zmiennoprzecinkowych

. Adres - Unikalny numer rejestru w integrowanym urzadzeniu. W przypadku adreséw 32 bitowych sa

one zapisywane na dwdch sasiednich rejestrach. Tabele z adresami rejestréw nalezy odszukac w kar-
cie katalogowej integrowanego urzadzenia.
WAZNE! Wpisanie prawidlowego adresu rejestru jest kluczowe do poprawnego jego odczytu.
Zapoznaj sie z ponizszymi wskazéwkami, aby unikna¢ najczesciej popetnianych bledow:
e Niektdérzy producenci podaja adresy w formacie heksadecymalnym, nalezy wéwczas ich wartos¢
przeliczy¢ na liczbe dziesietna.
¢ Adresacja rejestréw wg standardu Modbus rozpoczyna sie od 0, jednkze niektérzy producenci po-
dajg numery powiekszone o 1. Wéwczas nalezy adres pomniejszyc o 1.

¢ Niekiedy numeracja rejestréw typu holding register podawana jest jako 4xxxx, np. 40108. Taki za-
pis odpowiada rejestrowi o adresie 107. Analogicznie jest w przypadku rejestrow typu input regi-
ster, jednakze tam numeracja jest podawana w formie 3xxxx, np 30108, co odpowiada adresowi
107.

. Nazwa - Unikalna nazwa rejetru. Nazwa rejestru jest wykorzystywana w identyfikatorach.

5. Mnoznik - Wartos¢ przez ktérg pomnozona bedzie aktualna warto$¢ rejestru. Mnoznik moze by¢ réw-

niez liczbg ulamkoway, jednak nalezy pamietac o uzyciu kropki jako separatora dziesietnego.

6. Przesuniecie - Wprowadzona tu wartos¢ bedzie dodana do aktualnej wartosci rejestru.

7. Doktadno$¢ - W wtym polu okreslana jest precyzja, z jakg bedzie wyswietlana zawartos¢ rejestru

MODBUS. Jezeli w tym polu wpiszesz 2, wéwczas wartosc rejestru bedzie wyswietlana w stanie z do-
ktadnoscig do dwoch miejsc po przecinku.

. Opis - Pomocniczy opis rejestru. Bedzie on wyswietlany w zaktadce Stan.

Usuwanie problemow

W tej sekcji opisujemy najczesciej wystepujace problemy i sposoby ich diagnozowania.

1.
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Skonfigurowatem potaczenie, urzadzenie i rejestry, ale nie widze ich odczytéw w zaktadce Stan.

e Na czas podfaczania nowego urzadzenia zalecamy tymczasowe odtaczenie wszystkich pozosta-
tych urzadzenh od magistrali Modbus. (tylko Modbus RTU).

e Sprawdz miganie diéd komunikacyjnych na module Serial-4MB. W przypadku prawidtowej komu-
nikacji powinny miga¢ diody ACT oraz naprzemiennie TX oraz RX. Jezeli dioda RX nie miga, ozna-
cza to brak komunikacji z integrowanym urzadzeniem.

e Sprawdz parametry komunikacji - upewnij sie, ze ustawienia predkosci i formatu ramki sg takie
same w module Base i podigczanym urzadzeniu (tylko dla Modbus RTU).

e Upewnij sie, ze adres urzadzenia zostat ustawiony i czy nie pokrywa sie zinnym urzadzeniem na
magistrali.

e Upewnij sie, ze wprowadzone sg nazwy dla potgczenia, urzadzenia i rejestréw oraz ze nie zawiera-
ja polskich znakéw i spacji.

* Upewnij sie, ze rejestry maja prawidtowa numeracje - zalecamy skonfigurowanie pojedynczego
rejestru, ktérego wartosc jest fatwa do weryfikacji.
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e Sprébuj zamieni¢ przewody magistrali (tylko Modbus RTU). W niektérych przypadkach
producenci urzadzen na schematach prezentuja potagczenie przewoddéw A-A oraz B-B, a w niekto-
rych przypadkach wymagane jest potaczenie na krzyz.

e Upewnij sie, ze zaciski COM modutu Serial-4MB oraz integrowanego urzadzenia sg podtgczone do
magistrali. Jest to szczegdlnie istotne w przypadku diuzszych magistral, ktére narazone sg na
duzo wieksze zaktécenia transmisji. (tylko Modbus RTU).

e Sprawdz, czy dokumentacja podtgczanego urzadzenia wspomina o koniecznosci uzycia rezystora
terminujgcego. W module Serial-4MB stuza do tego kotki TERM obok terminala $rubkowego.
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9.3. DALI

DOMIQ/Base w potaczeniu z modutem DOMIQ/Light umozliwia sterowanie instalacjami oswietleniowymi
opartymi o protokdt DALI. Protokét zostat zaprojektowany specjalnie z mysla o sterowaniu oswietleniem.
Jego najwazniejsze cechy to:

* mozliwo$¢ sterowania jasnoscig oswietlenia oraz odczytywania aktualnej jasnosci;

e niezawodnosc i prostota okablowania;

* w pefni zautomatyzowany proces wykrywania i adresowania opraw o$wietleniowych;

e mechanizm wykrywania usterek w dziataniu oswietlenia;

* mozliwo$¢ zapisywania najczesciej uzywanych nastaw w formie scen (max. 16 scen);

* mozliwos¢ grupowania opraw dla tatwiejszego zarzadzania (max. 16 grup);

* mozliwo$¢ zaprogramowania jasnosci, ktdra ma wywotaé lampa po przywréceniu zasilania;

* mozliwos¢ zaprogramowania jasnosci, ktéra ma wywota¢ lampa po wystapieniu btedu/awarii;

Ponadto w DOMIQ dodalismy:

e Obstuge komendy "przetacz', ktéra naprzemiennie wigcza/wytacza balast.

e Obstuge umozliwiajaca sterowanie jasnoscig w oparciu o dtugie nacisniecia przyciskéw. Sposob dzia-
tania jest nastepujacy: dtugie nacisniecie rozpoczyna rozjasnianie, puszczenie przycisku zatrzymuje
proces, kolejne dtugie nacisniecie rozpoczyna $ciemnianie.

e Mozliwos$¢ jednoczesnego wysytania komend do wszystkich balastow.

Implementacja protokotu DALI w systemie DOMIQ pozwala stworzy¢ system oswietleniowy, ktéry dziata
niezawodnie i bez opdznien w reakcji na komendy.

Komendy sterujace balastami DALI zostaty opisane w rozdziale 12. Identyfikatory.

Etapy integracji

1. Wykonanie okablowania.
Magistrala DALI powinna mie¢ topologie gwiazdy lub liniowa. Do jej wykonania wystarczy przewéd
dwuzytowy. Maksymalna dopuszczalna dtugos¢ magistrali DALI to 300m. Nalezy réwniez $cisle prze-
strzegac wytycznych odnosnie przekrojéw uzywanego okablowania. W przypadku przekroczenia
maksymalnej dtugosci i/lub uzycia przewoddéw o niewtfasciwym przekroju, instalacja moze dziatac nie-
prawidtowo (np. niewykrywanie balastéw lub niereagowanie na komendy) lub nie dziata¢ wcale. Z
uwagi na ewentualnos¢ pdzniejszej rozbudowy instalacji zalecamy stosowanie przewodéw o przekro-
ju1.5mm?

Dlugosc magistrali Minimalny zalecany przekréj przewodow
do 100m 0,5mm?

100-150 0,75mm?

150-300 1,5mm?

2. Podlaczenie balastow.

3. Adresowanie balastow.
Nowe balasty sg bez adreséw, dlatego niezbedne jest ich adresowanie. W systemie DOMIQ mozliwe
jest uruchomienie automatycznej procedury wykrywania i nadawania adreséw podtgczonym bala-
stom, a takze zmiana adreséw poszczegdlnych w pdzniejszym czasie. Ponadto dostepny jest mecha-
nizm adresowania balastéw przytgczonych do instalacji pézniej, ktore jeszcze nie maja adreséw.

4. Konfiguracja balastow.
Na tym etapie konfigurowane sa parametry poszczegélnych opraw, takie jak: maksymalna i minimal-
na jasnos¢, przynalezno$é do grup, zapisanie scen swietlnych, itd.
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Interfejs konfiguracyjny

Interfejs konfiguracyjny znajdujacy sie w zaktadce DALI podzielony jest na dwie kolumny. W lewej kolum-
nie wyswietlana jest tabela balastéw podfaczonych do magistrali, natomiast prawa strona stuzy do konfi-
guracji i sterowania.

1. Tabela balastow

W tabeli wyswietlane sg dane balastéw, ktére sg podtagczone do magistrali i maja nadany prawidtowo ad-
res.
WAZNE! Tabela nie jest od$wiezana automatycznie. Aby od$wiezy¢ dane, kliknij przycisk Odswiez.

e Evg-W tej kolumnie wyswietlany jest adres balastu (0 do 63)

e Jasnosc - Biezaca jasnos¢ balastu (0 do 254).

e Wiaczony - Flaga statusowa informujaca o zatagczeniu balastu. 0 — wytaczony, 1 — wigczony.

e Brak zasilania - Flaga statusowa informujaca o awarii zasilania balastu. 0 — OK, 1 - awaria.

e Awaria - Flaga statusowa informujaca o awarii balastu. 0 — OK, 1 — awaria.
Przycisk Skanuj stuzy do uruchomienia procedury wykrywania balastéw majacych nadane adresy, ale po-
dtgczonych do magistrali w péZniejszym czasie.
Wybranie konkretnego balastu w tabeli faduje jego dane w oknie Pojedynczy balast w prawej czesci
interfejsu.

2. Wszystkie balasty

Panel umozliwia sterowanie i adresowanie catej instalacji.

Sterowanie

Sekcja Sterowanie zawiera przyciski umozliwiajace sterowanie cafg instalacja oswietleniowa DALI. Ko-
mendy sg wysytane do wszystkich balastéw podtaczonych do magistrali (rowniez do tych bez przypisa-
nych adreséw). Dostepne sg nastepujace opcje:
e Pole edycyjne i przycisk Ustaw - Umozliwia wysterowanie wszystkich balastéw na okreslong jasnos¢
(0-254).
e Wiacz - Wiacza wszystkie lampy. Lampy zostang wysterowane do wartosci ustawionego w poszcze-
golnych balastach poziomu maksymalnego.
* Wylacz — Wytgcza wszystkie lampy.
e Maksimum - Ustawia jasno$¢ na maksimum.
e Minimim - Ustawia jasnos¢ na minimum
¢ + - Skokowe rozjasnianie. Zmiany sa zalezne od ustawien parametru Skok jasnosci poszczegélnych
balastéw. Komenda nie zalacza wytgczonego balastu.
e - - Skokowe $ciemnianie. Zmiany sg zalezne od ustawien parametru Skok jasnosci poszczegdlnych

balastéw. Wystanie komendy, gdy jasnos¢ jest ustawiona na minimum nie powoduje wytaczenia
balastu.

Adresowanie

e Wszystkie - Uruchamia procedure nadawania adreséw wszystkim balastom w instalacji (rGwniez tym
bez nadanych adreséw). Po jej uruchomieniu wszystkie balasty w instalacji (z adresami i bez) otrzyma-
ja nowe, losowe adresy. Uruchomienie tej procedury w istniejgcej instalacji spowoduje skasowanie
dotychczasowej adresacji.

¢ Nieprzypisane - Uruchamia procedure automatycznego adresowania tylko tych balastow, ktére nie
maja przyporzadkowanego adresu.

e Adres poczatkowy - Pozwala ustali¢ poczatkowy adres wzgledem, ktérego zainicjowana zostanie pro-
cedura adresowania. Ma to szczegdlne znaczenie w przypadku, gdy potrzebne jest ponowne zaadre-
sowanie tylko czesci instalacji.
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WAZNE! Pomyslne przypisanie adresu zostanie zasygnalizowane zapaleniem danej lampy na mak-
symalna jasnosc.

3. Pojedynczy balast

Sterowanie

Zawiera zestaw przyciskéw identyczny, jak w przypadku sterowania catg instalacjg. Komendy sg wysytane
do wybranego balastu.

Adresowanie

* Pole edycyjne i przycisk Ustaw adres - umozliwia zmiane biezagcego adresu balastu.

e Usun adres - Usuwa biezacy adres balastu. Aby nada¢ ponownie adres, nalezy uruchomi¢ procedure
adresowania naciskaja¢ przycisk Nieprzypisane.

Parametry

Ta czesc interfejsu stuzy do konfiguracji parametréw pracy wybranego balastu DALI. Aby wprowadzone
nastawy zostaty zapisane w pamieci balastu, balast musi by¢ wytagczony.

1. Skok — Okresla skokowga zmiane jasnosci przy wywotaniu komend up i down. Dopuszczalna wartos¢
od 1 do 15. Ponizsza tabela zawiera wartosci skoku i przyporzadkowang im liczbe wywotan (np. naci-
$niecie przycisku) niezbedng do petnej zmiany jasnosci. W zaleznosci od producenta i modelu balastu
liczba ta moze sie rézni¢ z uwagi na wartos¢ fizycznej minimalnej jasnosci.

Wartos¢ skoku Liczba wywotan

1 4

2 6

3 8

4 10
5 15
6 20
7 29
8 43
9 51

10 85
11 102
12 127
13 170
14 254
15 508

2. Rampa - Czas zmiany jasnosci z wartosci biezgcej na zadang. Rampa jest niezalezna od poziomu
zmian, dlatego przy sterowaniu wielu lamp, ktére maja ustawiong te sama rampe, zmiana zakoriczy
sie w tym samym momencie. Ponizsza tabela przedstawia zakres dopuszczalnych wartosci i czasy im
przyporzadkowane.

Wartos¢ rampy  Czas przejscia [s]

0 0,5

1 0,707
2 1

3 1,414
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4 2
5 2,828
6 4

7 5,657
8 8

9 11,314
10 16

11 22,627
12 32

13 45,255
14 64

15 90,510

. Maksimum - Maksymalny dopuszczalny poziom jasnosci. Jesli nowe maksimum jest mniejsze od po-

ziomu minimalnego, woéwczas poziom minimalny zostanie ustawiony jako nowe maksimum. Dopusz-
czalna wartos¢ od 0 do 254. Wartos¢ domyslna: 254.

. Minimum - Minimalny dopuszczalny poziom jasnosci. Minimalny poziom jasnosci nie moze by¢

mniejszy niz minimalny fizyczny poziom jasnosci (zalezny od modelu i producenta balastu). W przy-
padku préby ustawienia wartosci ponizej minimalnego poziomu fizycznego, wartos¢ zostanie auto-
matycznie dopasowana do poziomu fizycznego minimum. Jezeli warto$¢ minimalna zostanie
ustawiona powyzej poziomu maksymalnego, wéwczas dotychczasowy poziom maksymalny zostanie
ustawione jako nowe minimum. Dopuszczalna wartos$¢ od 0 do 254. Domyslnie poziom minimany jest
réwny minimalnemu fizycznemu poziomowi danego balastu.

. Poziom po zalgczeniu - Poziom jasnosci, na ktéry lampa zostanie wysterowana po podaniu zasilania.

Dopuszczalna wartos¢ od 0 do 255. W przypadku wprowadzenia wartosci 255, w zaleznosci od produ-
centa balastu, zostanie przywrdcona ostatnio ustawiona jasnosc¢ lub warto$¢ ostatniej wystanej ko-
mendy zmieniajacej jasno$¢. Domyslna wartos$é: 254.

. Poziom przy btedzie - Poziom jasnosci, na ktéry lampa zostanie wysterowana w przypadku awarii.

Dopuszczalna wartos$¢ od 0 do 255. JezZeli ustawiona zostanie wartos¢ 255, wéwczas przy awarii ja-
snos¢ nie ulegnie zmianie. Wartos¢ domyslna: 254.

Sceny i grupy

Zgodnie ze standardem DALI, kazdy balast moze mie¢ zapisanych 16 scen swietlnych i by¢ przypisany do
maksymalnie 16 grup. Tabela zarzadzania scenami i grupami podzielona jest na pie¢ kolumn:

Scena- Zawiera numery poszczegdélnych scen (od 0 do 15).

Jasnosc - W tej kolumnie mozesz wprowadzi¢ nowa jasnos¢, ktdra chcesz zapisac do sceny. Kolumna
wyswietla rowniez biezace wartosci poszczegdlnych scen.

Zapisz scene - Zawiera przyciski Zapisz, ktore zapisujg do wybranej sceny wartos¢ wpisang w komér-
ce Jasnosc.

Zataduj scene — Zawiera przyciski Zataduj do wywotywania poszczegolnych scen.
Grupy - W tej kolumnie mozesz wybrac grupy, do ktérych balast ma by¢ przypisany.

Sterowanie z LCN

Modut Base umozliwia przekazywanie komend wprost z instalacji LCN do modutu DOMIQ/Light i tym sa-
mym sterowanie instalacja DALI do niego podtaczona. Dzieki temu mozliwe staje sie sterowanie np.
wprost z przyciskow Sciennych LCN, jako reakcja na naruszenie czujki PIR lub w oparciu o czujnik nasto-
necznienia, itd.

Konfiguracja ogranicza sie wyfacznie do odpowiedniego sparametryzowania modutu LCN w oprogramo-
waniu LCN-Pro.
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Jako przyktad przedstawimy, jak wiaczy¢ lampe przy uzyciu przycisku sciennego przypisa-
nego do klawisza A1. Akcja  krétko” bedzie zatgczac balast o adresie 0.
1. Wybierz modut LCN, do ktérego podtaczone sa przyciski.
2. Jako adresata akcji A1 krétko wybierz modut Base (domyslnie adres 254).
3. Jako typ komendy wybierz: DALI.

4. Kolejnym krokiem jest wybranie adresu balastu. UWAGA! W systemie LCN numeracja
balastéw zaczyna sie od 1, natomiast w DOMIQ jest liczona od 0. Zatem aby wystero-
wac lampe o adresie 0, wybieramy 1 w LCN-Pro.

5. Ostatnim krokiem jest wybranie komendy DALI, ktdra zostanie wystana do modutu
DOMIQ/Light. W naszym przypadku wybieramy Ustaw i wpisujemy wartos¢ 100% .
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9.4. Wykresy

Mozliwos¢ zobrazowania danych na wykresie jest jedna z bardziej pozadanych cech inteligentnego
budynku. Modut Base umozliwia integracje z oprogramowaniem Prometheus.io, i Grafana, ktére w
dublecie stanowig doskonate narzedzie do akwizycji i wizualizacji danych. W ten sposéb mozliwe jest
zbieranie i wizualizowanie danych dotyczacych dowolnej zmiennej wystepujacej w systemie DOMIQ. Z
tatwoscig zwizualizujesz np. zuzycie/produkcje energii elektrycznej, wody lub gazu obejrzysz przebiegi
temperatury lub parametréw pracy systemu rekuperacji w dowolnym zakresie czasowym.

Zaktadka Wykresy stuzy do definiowania tzw. metryk, ktére w dalszym etapie stuzg do pobierania z mo-
dutu Base danych do prezentacji na wykresach. Metryki to nic innego, jak definicje zmiennych, ktére Gra-
fana bedzie odczytywata z modutu Base.

Zaktadka ma trzy kolumny: Identyfikator, Nazwa oraz Opis. Aby doda¢ nowa metryke kliknij przycisk
Dodaj i skonfiguruj ja nastepujaco:
¢ ldentyfikator - wpisz nazwe identyfikatora, ktory jest dostepny w systemie DOMIQ.
e Nazwa - Uzupetnienie tej kolumny jest opcjonalne, ale przez nas bardzo zalecane. W tej kolumnie
mozesz wpisac nazwe, ktora bedzie opisywata czym jest dany identyfikator.
Przyktad: Przyjmijmy, ze uzyto identyfikatora LCN.value.0.10.r1.Ta nazwa za wiele nie méwi, o
tym, co kryje sie w zmiennej R1 modutu LCN z adresem 10. Natomiast jezeli w kolumnie Nazwa
wpiszesz temperatura salon, wéwczas duzo fatwiej bedzie zrozumiec przeznaczenie danej
metryki. Jest to sporym ufatwieniem zwitaszcza przy definiowaniu wykreséw w oprogramowaniu
Grafana.
Jezeli kolumna Nazwa nie zostanie uzupetniona dla danej metryki, woéwczas w czasie tworzenia
wykresu w oprogramowaniu Grafana, nalezy odwotywac sie wprost do nazwy identyfikatora, ale w
miejsce kropek nalezy uzywa¢ znakéw podkreslenia i matych liter. Nie wolno tu uzywac spacji i
polskich znakéw!
Przyklad: Jezeli uzyjesz identyfikatora LCN.value.0.10.r1, woéwczas w definicji wykresu nalezy
uzy¢lcn value 0 10 rl.Oprogramowanie Grafana utatwia nam pracg, poniewaz ma
mechanizm autouzupetniania nazw metryk.
e Opis - Tu mozesz wpisa¢ dowolny opis dotyczacy metryki.
Wg powyzszej procedury zdefiniuj tyle metryk ile potrzebujesz, a na koncu zapisz zaktadke Wykresy.
Aby usuna¢ metryki, zaznacz je w tabeli i klilknij przycisk Usun.

Przycisk Importuj umozliwia zaimportowanie zestawu metryk z pliku .xml zapisanego na dysku.
Analogicznie przycisk Eksportuj umozliwia zapisanie na dysku metryk utworzonych w zaktadce Wykresy.

Wiecej o wykresach i integracji z oprogramowaniem Prometheus.io i Grafana przeczytasz w samouczku:
https.//domiq.pl/data/TU/TU-0028-PL-190206.pdf
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9.5. DMX

Zaktadka DMX stuzy do definiowania scen swietlnych dla oswietlenia uzywajacego standardu DMX-512.
W obrebie sceny mozesz doda¢ dowolng liczbe kanatéw DMX wraz z jasnosciami dla poszczegélnych ka-
natow. W ten sposdb z tatwoscig mozesz zaprogramowaé nawet bardzo ztozone sceny $wietlne.

Aby zdefiniowac scene wykonaj nastepujace kroki:
1. Kliknij Dodaj w panelu Sceny.
2. W polu Nazwa wpisz unikalng nazwe sceny. Nazwa nie moze mie¢ spacji i polskich znakéw. W polu
Opis mozesz wpisac opis utatwiajacy identyfikacje danej sceny.
3. W panelu Kanaty przypisane do sceny nalezy zdefiniowac¢ kanaty DMX, ktére maja by¢ powiazane z
dana scena.
e Numer - Tu wpisz numer kanatu DMX (1-256).
e Wartosc - Tu wpisz docelowg jasnos¢ (0-100).

e Rampa (opcjonalnie) - W tym polu mozesz wpisa¢ rampe (czas przejscia) dla zmiany jasnosci
(0-128).

W panelu Opis kanatéw mozesz dodac opisy dla poszczegdlnych kanatéw DMX, aby utatwic¢ ich pézniej-
sza identyfikacje. Uzupetnienie tabeli nie ma zwiazku z tworzeniem scen.

Przycisk Importuj umozliwia zaimportowanie scen z pliku . xm1. Analogicznie przycisk Eksportuj umozli-
wia zapisanie do pliku biezacej konfiguraciji.
Komendy sterujace scenami zostaty opisane w rozdziale 12. Identyfikatory.
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9.6. BACnet

Modut Base umozliwia integracje z systemem BACnet. Funkcje integracyjne zostaty opracowane zgodnie
z wytycznymi normy ASHRAE-135-2012 i zatacznikiem J,,BACnet/IP” tej normy. Z punktu widzenia instala-
¢ji BACnet, modut Base pefni role B-ASC (BACnet Application-Specific Controller) — sterownika specjalne-
go zastosowania. Sterowniki specjalnego zastosowania sg tworzone do realizowania z géry okreslonej
funkcjonalnosci, zaprogramowanej przez producenta urzadzenia. W takich urzadzeniach, konfiguracja po
stronie uzytkownika jest ograniczona wytacznie do zmiany parametréow. W przypadku modutu Base, zaim-
plementowana zostata funkcjonalnos¢ w dwdéch obszarach przewidzianych w normie:

1. Data Sharing - Wymiana danych z innymi urzagdzeniami BACnet obecnymi w instalacji.
¢ Data Sharing-ReadProperty-B (DS-RP-B) - Odczyt wartosci (np. temperatura, stan przekaznika).
¢ Data Sharing-ReadPropertyMultiple-B (DS-RPM-B) - Odczyt wielu wartosci jednoczesnie.
¢ Data Sharing-WriteProperty-B (DS-WP-B) - Zapis wartosci.

¢ Data Sharing-COV-B (DS-COV-B) - Raporotwanie o zmianie wybranej wartosci na zadanie inne-
go urzadzenia BACnet.

2. Device and Network Management
* Device Management-Dynamic Device Binding-B (DM-DDB-B) - Dynamiczne przypisywanie i
zarzadzanie urzadzeniami.
W aspekcie integracji podsysteméw inteligentnego budynku, Base petni role bramki sprzegajacej system
BACnet z dowolnym podsystemem (LCN, Satel, Modbus itd.). Mozliwosc integracji z systemem BACnet do-
stepna jest po wykupieniu dodatkowej licencji parujacej. Klucz licencyjny nalezy doda¢ w zaktadce
Ustawienia.
Dostepne funkcje integracyjne umozliwiaja:
* Zapis wejs¢ analogowych, binarnych i wielostanowych. W tym przypadku dowolny identyfikator w
stanie modutu Base moze by¢ Zrédtem wartosci dla wejscia w systemie BACnet, np. wartos¢ tempera-
tury zmierzonej przez czujnik LCN, stan kontaktronu, przekaznika itd.

* Dwukierunkowy zapis wyj$¢ analogowych, binarnych i wielostanowych. Dzieki temu mozliwe
jest dwukiernkowe przekazywanie wartosci pomiedzy urzadzeniem BACnet a dowolnym innym urza-
dzeniem w instalacji inteligentnego budynku. Dla przyktadku, jezeli wyjscie w systemie BACnet po-
wigzemy z wyjsciem Sciemnianym w systemie LCN, wéwczas w przypadku zmiany wartosci wyjscia w
systemie BACnet, wyjscie LCN réwniez zmieni swojg wartos$¢. Dziata to rGwniez odwrotnie, zatem
zmiana wartosci wyjscia w module LCN spowoduje zmiane w systemie BACnet.

¢ Dwukierunkowy zapis wartosci binarnych i analogowych.

W dalszej czesci tego podrozdziatu opisany zostat interfejs konfiguracyjny zaktadki BACnet.

Podglad zmiennych BACnet

W tabeli widoczne sg wszystkie zdefiniowane zmienne wraz z ich parametrami. Biorgc pod uwage funk-
cjonalnos¢, jaka realizuje modut Base, zmienne umozliwiajg odczyt/zapis dowolnego identyfikatora, be-
dacego w stanie Base, innym urzadzeniom na magistrali BACnet.
Aby doda¢ nowa zmiennga, kliknij przycisk Dodaj i wybierz typ zmiennej.
Dostepne typy:
* Wejscie binarne - Reprezentuje stan fizycznego wejscia binarnego w instalacji. Moze by¢ w jednym z
dwoch standéw: aktywny lub nieaktwny.
Przyktadowe zastosowanie: czujka ruchu, kontaktron, przycisk.
e Wyjscie binarne - Reprezentuje stan fizycznego wyjscia binarnego w instalacji. Moze by¢ w jednym z
dwoch stanéw: aktywny lub nieaktwny.
Przyktadowe zastosowanie: wentylator, pompa, oswietlenie.

e Wartosc¢ binarna - Reprezentuje stan wartosci binarnej, ktore przechowywana jest w pamieci urza-
dzenia BACnet. Moze by¢ w jednym z dwéch stanéw: aktywny lub nieaktwny.
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Wejscie analogowe - Reprezentuje stan fizycznego wejscia analogowego w instalacji.

Przyktadowe zastosowanie: odczyt temperatury, wilgotnosci itd.

Wyjscie analogowe - Reprezentuje stan fizycznego wyjscia analogowego w instalacji.

Przyktadowe zastosowanie: nastawy temperatury, sterowanie oswietleniem itp.

Warto$¢ analogowa - Reprezentuje stan wartosci analogowej w instalacji, ktéra jest przechowywana
w pamieci urzadzenia BACnet.

Wejscie wielostanowe - W swoim rodzaju podobne do wejs¢ binarnych, z tg réznica, ze moga przyj-
mowac wiele standw. Wartos¢ wejscia wielostanowego najczesciej odnosi sie do wartosci wirtualnej,
rzadziej do fizycznego wejscia w urzadzeniu.

Przyktadowe zastosowanie: zobrazowanie aktualnego biegu centrali wentylacyjnej, poziom w
zbiorniku.

Wyjscie wielostanowe - Zmienna, ktéra moze przyjmowac jeden z okreslonych stanéw. Najczesciej
jest to zmienna przechowywana w pamieci urzadzenia, rzadziej fizyczne wyjscie w urzadzeniu.
Przyktadowe zastosowanie: wyboér trybu pracy klimatyzacji (grzanie/chtodzenie/nawiew).

Urzadzenie

W tym oknie nalezy wprowadzi¢ parametry konfigurujgce modut Base. do pracy w systemie BACnet.

Nazwa - Nazwa pod ktérag modut Base bedzie widoczny w systemie BACnet.
Adres - Unikalny adres urzadzenia w systemie BACnet, ktéry zostanie przyporzadkowany modutowi
Base. W systemie BACnet moze pracowac maksymalnie 4194304 urzadzenia, co oznacza, ze kazde
moze mie¢ nadany adres w zakresie od 0 do 4194303. Przyjeto sie stosowanie adresacji zgodnie z kon-
wencja XXFFBBB, gdzie:

® XX to numer urzadzenia w zakresie od 0 do 40.

e FF to numer pietra w zakresie od 01 do 35. Wartos¢ 00 jest zarezerwowana dla sieci szkieletowej

budynku.

e BBB oznacza numer budynku w instalacji w zakresie od 0 do 654.
Przyktadowo urzadzenie o adresie 1234567 oznacza urzadzenie nr 12 na pietrze 34. w budynku nr
567. Ten system numeracji ma duzg zalete - pozwala tatwo i szybko ustali¢ fizyczng lokalizacje urza-
dzenia. Tak przyjeta numeracja dopuszcza 41 urzadzen na kazdym pietrze, 35 pieter w budynku i az
655 budynkéw. W przypadkach wymagajacych innej numeracji, mozna zastosowac inng konwencje
adresowania urzadzen.
Opis (opcjonalne) — Krétki opis urzadzenia, ktéry bedzie widoczny w narzedziach konfiguracyjnych
systemu BACnet.
Lokalizacja (opcjonalne) — Informacja o lokalizacji urzadzenia. Przydatne w przypadku bardziej rozle-
gtych instalacji BACnet.

Ustawienia zmiennej

Ten panel wyswietlany jest po wybraniu dowolnej zmiennej w tabeli zmiennych. Wyswietlane w nim usta-
wienia s3 zmienne i zalezg od typu wybranej zmienne;j.

Dla wszystkich typdw zmiennych wspdlne sg nastepujace parametry:
¢ ID - Unikalny identyfikator zmiennej w obrebie urzadzenia.
* Nazwa - Nazwa zmiennej. Moze by¢ to dowolna nazwa (bez polskich znakéw). Nazwa bedzie widocz-

na dla innych urzadzen w systemie BACnet.

Kanat - Identyfikator w systemie DOMIQ, ktéry ma by¢ powigzany z ta zmienna. Biezagca stan identyfi-
katora stanowi zrodto wartosci przekazywanych do zmiennej w systemie BACnet. W przypadku
zmiennych bedacych wejsciami, wartos¢ identyfikatora jest tozsama z wartoscig wejscia w systemie
BACnet. Natomiast w przypadku zmiennych bedacych wartosciami lub wyjsciami, przekazywanie da-
nych odbywa sie dwukierunkowo.

e Opis - Opis utatwiajacy identyfikacje zmiennej.

Parametry zalezne od typu zmiennej:

1. Zmienne analogowe:
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e Jednostka - Jednostka zmiennej w systemie BACnet.

* Mnoznik - W tym polu mozna wpisa¢ dowolng liczbe dodatnig, rowniez utamkowa, przez ktéra
zostanie pomnozona wartos$¢ zmiennej. W przypadku mnoznikéw utamkowych nalezy uzywa¢é
kropki jako separatora dziesietnego.

* Przesuniecie — W komoérce Przesuniecie mozna wprowadzi¢ dowolng liczbe, takze utamkowsq i
ujemna, ktdra zostanie dodana do zmiennej.

Stany (tylko wejscia i wyjscia wielostanowe)

Wejscia i wyjscia wielostanowe moga przyjmowac jeden z zadeklarowanych stanéw. Panel Stany stuzy do
definiowania stanéw dla wejs¢ i wyjs¢ wielostanowych. Jezeli przypisany do zmiennej identyfikator w sys-
temie DOMIQ osiggnie wartos¢ odpowiadajaca jednemu ze standéw, wéwczas w systemie BACnet zmienna
bedzie sygnalizowata stan przypisany do tej wartosci.

Aby doda¢ nowy stan, kliknij Dodaj i uzupetnij jego wihasciwosci.
¢ Nazwa - Nazwa stanu.
e Wartosc - Wartos¢, ktéra jest przypisana do danego stanu.

e Komenda (tylko wyjscie wielostanowe) - Dodatkowa komenda, ktéra zostanie wykonana, gdy usta-
wiony zostanie okreslony stan.

Subskrybcje

Protokdt BACnet zaprojektowany zostat do realizacji nawet bardzo rozlegtych instalacji automatyki. Kazde
z urzadzen moze mie¢ zdefiowanych setki, a nawet tysigce zmiennych! Modut Base petni role Data
Sharing (wymiana danych). Urzadzenia tego typu petnia role serwera udostepniajac dane do odczytu i
zapisu innym urzadzeniom w instalacji BACnet. Inne urzadzenia (typu klient) chcac pozyskac z nich dane,
musza o te dane odpytac (ang. data polling). W przypadku, gdy urzadzenie ma skonfigurowanych wiele
zmiennych, pocigga to za soba koniecznos¢ cyklicznego odpytywania kazdej zmiennej z osobna, niezalez-
nie od tego, czy zaszta w niej zmiana wartosci, czy nie. Jest to bardzo kosztowne pod wzgledem czasu i
zasobow serwera (gtéwnie CPU).

Projektanci protokotu BACnet, aby zaradzi¢ temu problemowi utworzyli koncepcje subskrybcji i notyfika-
¢ji o zmianach. Urzadzenie, ktére jest zainteresowane wybranymi zmiennymi tworzy subskrybcje na wska-
zane identyfikatory zmiennych, a urzadzenie docelowe rozsyta notyfikacje o zmianach wartosci
zmiennych do zarejestrowanych subskrybentéw. Taki model wymiany danych w znaczacy sposéb ograni-
cza ruch sieciowy i eliminuje konieczno$¢ cyklicznego odpytywania o zmienne.

Modut Base posiada implementacje tego mechanizmu. Do tworzenia subskrybcji stuzy tabela Subskryb-
cje. Kazda zmienna BACnet zdefiniowana w module Base moze mie¢ wtasny zestaw subskrybcji - czyli in-
formacji o adresach urzadzen BACnet, do ktérych ma by¢ wystana notyfikacja o zmianie wartosci danej
zmiennej.

Aby doda¢ nowa subskrybcje kliknij przycisk Dodaj i skonfiguruj parametry:

e Adres - Adres urzadzenia BACnet, do ktérego ma zosta¢ wystana notyfikacja z nowa warto-
$Cig zmiennej.

e Potwierdzenie - Jezeli to pole jest zaznaczone, wowczas subskrybent zobowigzany jest potwierdzi¢
odebranie notyfikacji. Generuje to dodatkowy ruch sieciowy i obcigzenie dla obu urzadzen. Domysl-
nie ta opcja jest wytaczona. Zaznacz jg, jezeli notyfikacja dotyczy szczegdlnie waznych danych i wy-
maga ona dodatkowych srodkéw bezpieczenstwa.

117



9. Integracje

9.7. u:Lux

Mnogos¢ sterowanych urzadzen, sceny $wietlne, sterowanie ogrzewaniem, wentylacja, klimatyzacja, to
tylko cze$¢ mozliwosci inteligentnego domu. Zastosowanie w tym celu tradycyjnych wiacznikéw bardzo
komplikuje realizacje czesci funkcjonalnosci lub zupetnie jg uniemozliwia. Wychodzac naprzeciw tym wy-
maganiom oferujemy wiaczniki u::Lux. W niewielkim rozmiarze tradycyjnego wtacznika zamknieta zostata
wielka funkcjonalnos¢, dzieki ktérej zrealizujesz nawet bardzo ztozone funkcje, a takze z tatwoscig dopa-
sujesz je do swoich potrzeb. Jezeli w przysztosci Twoje preferencje sie zmienia, wowczas bez problemu
zmienisz konfiguracje wiacznika u::Lux, aby stale spetniata Twoje oczekiwania.

Wiaczniki u::Lux wyposazone sg w cztery klawisze mechaniczne oraz kolorowy wyswietlacz. Kazdy wtacz-
nik u::Lux moze mie¢ zaprogramowanych do 128 klawiszy wirtualnych (32 strony po 4 klawisze). Nato-
miast kazdy klawisz moze sterowa¢ dowolnym urzagdzeniem/zmienng dostepng z poziomu modutu
DOMIQ/Base. Klawisze wyposazone sg w diody RGB LED, ktére moga sygnalizowac¢ stan klawisza przez
Swiecenie lub miganie. Klawisze rozrézniaja krétkie i dtugie nacisniecie, a takze moment puszczenia klawi-
sza. Dzieki temu w fatwy sposéb mozna zrealizowa¢ np. funkcje $ciemniania o$wietlenia w sposéb znany z
aplikacji DOMIQ/Remote lub z wtacznikéw sciennych LCN. Na ekranie wyswietlane sg ikony oraz informa-
cje o sterowanych urzadzeniach/zmiennych. Tresci wyswietlane na ekranie sa w petni programowalne,
dlatego w kazdej chwili mozesz zmieni¢ wyglad i sposéb dziatania wtgcznika, aby spetniat Twoje oczeki-
wania. Do dyspozycji jest domysiny zestaw ikon, jednakze istnieje mozliwos¢ uzycia witasnych grafik, aby
jeszcze lepiej dopasowac wiaczniki do Twoich potrzeb i upodoban. Wigczniki u::Lux pasujg do ramek tra-
dycyjnych wiacznikdéw oswietlenia, dzieki czemu z wiekszga tatwoscig dopasujesz ich wyglad do wnetrza
budynku.

§Y

Wiacznik uz:Lux wyposazony jest w czujnik jasnosci oswietlenia, ktéry moze postuzy¢ do realizacji algoryt-
mu sterowania oswietleniem w oparciu o jasno$¢ w pomieszczeniu.
W celu oszczedzania energii, ekran wtgcznika moze zosta¢ wygaszony. Jego ponowne zataczenie nastapi
automatycznie, gdy wigcznik wykryje zblizajagcego sie uzytkownika (wtacznik posiada wbudowany czujnik
zblizeniowy).
Wiacznik wyposazony jest w gtosnik, dzieki czemu uzytkownicy inteligentnego budynku moga by¢ infor-
mowani o zdarzeniach w systemie za pomocga dzwiekéw i komunikatéw gtosowych np. ostrzezenie o po-
zostawionych otwartych oknach w momencie wychodzenia z domu. Wiacznik u::Lux obstuguje pliki
dzwiekowe w formacie MP3 oraz WAV (tylko mono, 16-bit, probkowanie 22050Hz, nieskompresowany
PCM).
Ponadto do wtgcznika u::Lux mozna podtaczy¢ moduty rozszerzen:

e czujnik temperatury,

e czujnik temperatury i wilgotnosci,
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e czujnik temperatury, wilgotnosci i dwutlenku wegla,
e czujnik temperatury, wilgotnosci i detektor ruchu (wykrywa ruch w promieniu okoto 5m)
e modut dwdch wejs¢ cyfrowych.

Komunikacja

Wiaczniki u::Lux komunikujg sie poprzez protokét UDP przy uzyciu sieci LAN. Sie¢ LAN stuzy takze do ich
zasilania, zatem wymagany jest switch PoE lub dedykowany zasilacz marki u::Lux.

Wiaczniki po podfaczeniu do sieci LAN i otrzymaniu adresu IP s3 automatycznie wykrywane przez modut
DOMIQ/Base. Ewentualna p6zniejsza zmiana adresu IP zostanie takze automatycznie wykryta przez mo-
dut Base. Kazdy wtacznik u::Lux ma swéj unikalny identyfikator w obrebie instalacji, co bardzo upraszcza
rozréznianie nacisniec klawiszy, a takze sterowanie funkcjami poszczegdlnych wiacznikow.

Konfiguracja

Do konfiguracji wigcznikéw stuzy dedykowane oprogramowanie u::Lux Config. Z wykorzystaniem u::Lux
Config m.in utworzysz strukture klawiszy (strony) i zaprogramujesz sposoéb ich dziatania, wybierzesz ikony,
przypiszesz adresy IP wigcznikom itd. Opis konfiguracji wigcznikéw przy uzyciu u::Lux Config nie jest cze-
$cig tego dokumentu. Wideo samouczki przedstawiajgce oprogramowanie u::Lux Config znajdziesz tutaj:
Samouczki u:Lux Config

Podstawowym elementem sterujgcym we wiacznikach u:Lux jest aktor. Przez pojecie aktora nalezy rozu-
mie¢ zmienng o numerze unikalnym w catej instalacji, do ktérej odnosi¢ sie moze dowolna liczba klawiszy
w dowolnej liczbie wiacznikéw — numer aktora jest globalny w catym projekcie (instalacji). O aktorze moz-
na tez myslec jako o unikalnym identyfikatorze urzadzenia lub zmiennej, ktéra dany klawisz lub grupa kla-
wiszy ma sterowac. W obrebie projektu moze by¢ 65535 aktoréw (od 1 do 65535). Pojedynczy wtacznik
u::Lux moze wykorzystac¢ do 128 aktorow.

Integracja pomiedzy DOMIQ/Base a wtgcznikami u::Lux polega na tym, ze modut Base potrafi odbiera¢ ko-
mendy wysytane do aktoréw, a takze sam zmienia¢ ich stan. W tym celu nalezy utworzy¢ mapowanie,
gdzie numer aktora jest przypisany do danego identyfikatora w obrebie modutu Base. Z tak utworzonymi
powigzaniami mozliwe jest sterowanie urzagdzeniami i zmiennymi dostepnymi w module Base z poziomu
wigcznikow u::Lux. Dzieki globalnosci aktorow, raz utworzone powigzanie pozwala na sterowanie z do-
wolnej liczby wiacznikéw, ktére majg odwotanie do danego aktora. Mapowanie jest niezbedne, aby wtacz-
niki u::Lux prezentowaty biezacy stan urzadzen i zmiennych dostepnych w module Base, ktérymi steruja.
W dalszej czesci tego podrozdziatu oméwiony zostanie interfejs konfiguracyjny, ktéry umozliwia tworze-
nie mapowania w module DOMIQ/Base.
Zaktadka ULUX podzielona jest na dwie czesci. Lewa cze$¢ interfejsu to Lista aktorow. Zawiera ona
wszystkie numery aktoréw, dla ktérych utworzone zostato mapowanie. Nad tabelg sg dwa przyciski: Do-
daj, ktéry umozliwia dodanie nowego aktora do listy oraz Usun, ktéry stuzy do usuwania aktorow z listy.
Prawa strona interfejsu zawiera tabele Szczegéty, ktéra stuzy do konfigurowania parametréw mapowania
dla danego aktora. Dostepne sg nastepujace pola:

¢ ID aktora (pole wymagane) - Unikalny numer aktora, ktéry zostat nadany w oprogramowaniu

uLux:Config.
* Kanal (pole wymagane) - Identyfikator w obrebie modutu Base, z ktérym dany aktor ma by¢ powia-
zany. Identyfikator s

e Opis - Pomocniczy opis, do tatwiejszej identyfikacji aktora.

e Pole wyboru Wartos$¢ rzeczywista/Wartos¢ edytowalna (pole wymagane).
Aktory moga pracowac w dwdch trybach, jako wartos$¢ edytowalna lub jako wartos$¢ rzeczywista. Bardzo
istotne dla poznania sposobu dziatania wtgcznikéw u::Lux jest zrozumienie réznicy miedzy oboma tryba-
mi, ktéra dotyczy sposobu prezentowania stanu aktora (sterowanego urzadzenia/zmiennej).
Wartos¢ edytowalna

Ponizszy diagram ilustruje aktualizacje stanu w trybie pracy aktora jako wartos¢ edytowalna:
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Zmiana wartoéci zmiennej Przestanie nowej Wystanie nowej wartosci Aktualizacja stanu Wystanie nowego stanu identyfikatora
lokalnej w oprogramowaniu — wartoéci do —_— jako komendy do ———» identyfikatorapo - do wiacznika uzLux, jako synchronizacja
wiacznika modutu Base przypisanego identyfikatora wykonaniu komendy stanu

W trybie wartosci edytowalnej modyfikacji podlega zmienna lokalna w oprogramowaniu wtgcznika
u:Lux. Nastepnie jej wartos$¢ przesytana jest do modutu Base wraz z numerem aktora. Modut Base na pod-
stawie utworzonego mapowania, przekazuje otrzymang wartos¢ jako komende do przypisanego w konfi-
guracji identyfikatora i w ten sposob realizowane jest sterowanie. Po wykonaniu sie komendy
aktualizowany jest stan identyfikatora w Base, a nastepnie jego nowa wartosc jest wysytana z powrotem
do wiacznika u::Lux, w celu zapewnienia synchronizacji stanu sterowanego urzadzenia/zmiennej. Zapew-
nia to réwniez prawidtowos¢ wyswietlania aktualnego stanu na ekranie wiacznika w przypadku sterowa-
nia danym urzadzeniem/zmienng przy pomocy innych dostepnych w DOMIQ sposoboéw, np. przy uzyciu
aplikacji Remote.

Wartos¢ rzeczywista
Ponizszy diagram ilustruje aktualizacje stanu w trybie pracy aktora jako wartos¢ rzeczywista:

Wigcznik wysyta do Base Obstuzenie zdarzenia Aktualizacja stanu Wystanie stanu identyfikatora do
zdarzenie informujace o > przez Base wg > przypisanego - wiacznika uz:Lux w celu aktualizacji
interakgji z klawiszem zaprogramowanych regut identyfikatora stanu na wyswietlaczu wiacznika

Aktor pracujacy w trybie wartosci rzeczywistej wysyta jedynie informacje o nacisnieciu lub zwolnieniu kla-
wisza. Modut Base przetwarza te informacje wg zaprogramowanych regut i steruje przypisanym identyfi-
katorem. Nastepnie stan sterowanego identyfikatora (urzadzenia/zmiennej) jest wysytany z modutu Base
do wiacznika/wtacznikéw u::Lux w celu aktualizacji stanu na wyswietlaczu.
W module Base dodalismy takze funkcjonalnos¢ umozliwiajgca rozréznianie dtugosci nacisniecia klawisza.
W ten sposéb rozrézniane jest krotkie nacisniecie, dlugie nacisniecie (powyzej 1 sekundy) oraz zwolnienie
klawisza. Informacja o nacisnieciu klawisza jest odbierana przez modut Base jako zdarzenie, na ktére moz-
na zareagowac dowolna akgja.
Opis zdarzen generowanych przez interakcje z klawiszami znajduje sie w rozdziale 12. Identyfikatory.
W przypadku, gdy mapowanie dotyczy identyfikatora, ktéry posiada implementacje funkcji $ciemniania,
woéwczas dtugie naci$niecie rozpoczyna ptynna zmiane wartosci (rozjasnianie/$ciemnianie), a kolejne dtu-
gie nacis$niecie zmienia kierunek zmian wartosci na przeciwny. Puszczenie klawisza zatrzymuje zmiane
wartosci.
Opcjonalnie istnieje mozliwos$¢ przypisania komend, ktére beda wykonywane przy okreslonym rodzaju
interakcji z klawiszem. Wypetnienie ponizej opisanych pdl jest opcjonalne (mozna wypetnié tylko jedno z
nich, dwa, wszystkie lub wcale). W przypadku, gdy pola zostang puste, wéwczas nacisniecie klawisza zo-
stanie obstuzone w sposéb domysiny, opisany powyzej.

e Krétko — Komenda, ktéra zostanie wykonana przy krétkim (ponizej sekundy) nacisnieciu klawisza.

Ponizszy przykfad jest pasujgcy do pozostatych rodzajow akgji

e C.LCN.output.0.12.2=100
Wysterowanie wyjscia nr 2 na 100% w module LCN o adresie 12.

¢ Dlugo — Komenda, ktéra zostanie wykonana przy dtugim (powyzej sekundy) nacisnieciu klawisza.
e Pus¢ - Komenda, ktéra zostanie wykonana, gdy klawisz zostanie puszczony.
W goérnej czesci interfejsu znajduja sie trzy przyciski:
o Zap.isz - Zapisuje konfiguracje zakfadki ULUX.
WAZNE: utworzone powiazania nie beda aktywne dopdki nie zostanie zapisana konfiguracja.

Wszystkie zmiany wprowadzone w konfiguracji s pamietane lokalnie w przegladarce do czasu zapi-
sania konfiguracji.

e Odtwoérz — Odtwarza ostatnig zapisana konfiguracje zaktadki ULUX.
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e Skanuj - rozpoczyna skanowanie w poszukiwaniu wtgcznikdw u::Lux obecnych w sieci LAN. Skanowa-
nie nalezy wykonac po recznej zmianie adreséw IP podtgczonych wiacznikéw lub po recznej zmianie
ich identyfikatoréw w oprogramowaniu u::Lux Config. Jezeli nie byly wprowadzone zadne zmiany w
tym zakresie, woéwczas skanowanie nie jest potrzebne. Wtgczniki nowo podtgczone do instalacji zosta-
na wykryte automatycznie.

Przykiad 1:

W tym przykfadzie zaprezentujemy tworzenie mapowania, ktére umozliwi sterowanie wyj-
sciem sciemnianym LCN w sposéb skokowy.

1.
2.

Kliknij przycisk Dodaj, aby doda¢ aktor.

ID aktora - wpisz numer aktora zgodnie z konfiguracjg z oprogramowania u::Lux
Config.

. Kanat - wpisz identyfikator wyjscia $ciemnianego w module LCN, np. LCN.out-

put.0.10.1.

4. Wybierz pole Wartos¢ edytowalna.

5. Kliknij przycisk Zapisz, aby potwierdzi¢ konfiguracje.

Majac wybrany tryb aktora jako Wartos¢ edytowalna (taki sam tryb musi by¢ wybrany w
oprogramowaniu uLux::Config). Nastepnie w oprogramowaniu uLux::Config nalezy zdefi-
niowac pare klawiszy, w ktérej jeden bedzie zwiekszat wartos¢, a drugi ja zmniejszat o okre-
Slony skok.

Przykiad 2:

W tym przyktadzie zaprezentujemy natomiast ptynne sterowanie wyjsciem sciemnianym
LCN.

1.
2.

Kliknij przycisk Dodaj, aby doda¢ aktor.

ID aktora - wpisz numer aktora zgodnie z konfiguracjg z oprogramowania u::Lux
Config.

. Kanat - wpisz identyfikator wyjscia $ciemnianego w module LCN, np. LCN.out-

put.0.10.1.

4. Wybierz pole Wartos¢ rzeczywista.

5. Pola opcjonalne (Krétko, Dtugo, Pusc¢) zostaw puste.

6. Kliknij przycisk Zapisz, aby potwierdzi¢ konfiguracje.

Majac wybrany tryb aktora jako Wartosc¢ rzeczywista (taki sam tryb musi by¢ wybrany
w oprogramowaniu uLux::Config). Krétkie nacisniecie spowoduje wysterowanie wyj-
$cia na 100% lub 0% (w zaleznosci od obecnego stanu), natomiast przy dtugim naci-
Snieciu wartos¢ bedzie zmieniata sie ptynnie. Zwolenienie klawisza zatrzyma zmiane.
Ten rodzaj sterowania mozna zrealizowa¢ z wykorzystaniem jednego klawisza.
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9.8. Shelly

W DOMIQ jestesmy zwolennikami kablowych instalacji automatyki budynkowej, ktore cechuja sie bardzo
duza niezawodnos¢ transmisji danych.

Sa jednak sytuacje, gdzie nie ma juz mozliwosci potozenia instalacji kablowej. Wychodzac na przeciw tym
potrzebom udostepniamy integracje urzadzen Shelly w DOMIQ.

Komunikacja

Urzadzenia Shelly umozliwiaja integracje z uzyciem API HTTP oraz MQTT. W zwiazku z tym, ze API HTTP
wymaga statego odpytywania o biezacy stan urzadzen, wybralismy standard MQTT, ktéry zapewnia w
petni dwukierunkowg komunikacje.

Na potrzeby integracji z Shelly wykonalismy wtasng implementacje brokera MQTT. W obecnej formie nasz
broker MQTT spetnia czes¢ (nie jest jeszcze w petni kompatybilny) standardu MQTT 3.1.1. Na tym etapie
obstuguje komunikacje z QoS réwnym 0 i wymaga ustawienia opcji Clean Session dla kazdego pofacze-
nia. Wiecej informacji o standardzie MQTT mozna znalez¢ w Internecie.

Konfiguracja

Pierwszym etapem integracji jest prawidtowa konfiguracja modutéw Shelly.

Ustawienia sieci

Wszystkie moduty Shelly fabrycznie startuja w trybie Access Point - zatem kazdy modut tworzy swoja lo-
kalng sie¢ WiFi. Piewszym krokiem jest zmiana ustawien sieciowych modutu, aby faczyt sie on z Twoja lo-
kalna siecig WiFi.

1. Podfacz sie do sieci utworzonej przez modut Shelly.

2. Otworz interfejs konfiguracyjny modutu - wpisz jego domysiny adres IP (patrz instrukcja obstugi Shel-
ly) w polu adresu przegladarki.

3. W sekcji Networks lub Internet & Security wprowadz ustawienia umozliwiajgce podtaczenie modutu
do twojej lokalnej sieci WiFi. Zalecamy ustawienie statycznego adresu IP lub utworzenie przypisania
adresu IP do adresu MAC karty sieciowej (nalezy to wykona¢ w ustawieniach routera).

4. Po zapisaniu ustawien otwdérz ponownie interfejs konfiguracyjny Shelly, ale z wykorzystaniem
juz przypisanego adresu IP w Twojej sieci lokalnej.

Ustawienia MQTT

Nastepnym etapem jest skonfigurowanie ustawien serwera MQTT, do ktérego modut Shelly bedzie sie po-
dtaczat. Opis konfiguracji dotyczy interfejsu Shelly. Konfiguracja nieco rézni sie dla urzadzen Shelly 1i 2
generacji, dlatego opiszemy te procesy osobno.

Urzadzenia generacji 1
1. Zaktadka Internet & Security -> Advanced - Developer Settings
2. Zaznacz opcje Enable MQTT.
3. Uzupetnij nastepujace pola formularza:

e Server - Wpisz adres IP modutu Base oraz domysiny nr portu dla komunikacji MQTT, czyli 1883.
Przyktad: 192.168.1.100:1883

e Zaznacz opcje Use custom MQTT prefix i w polu ponizej wpisz nazwe modutu Shelly. Nazwa
musi by¢ unikalna dla catej instalacji!

e Zaznacz opcje Clean Session.
e Upewnij sig, ze opcja Max QoS ma wartos¢ 0.

4. Nastepnie kliknij przycisk Save, aby zapisa¢ konfiguracje. Do zatwierdzenia ustawierh wymagany jest
restart urzadzenia, o czym poinformuje Cie interfejs Shelly.

5. Konfiguracja modutu zakonczona.
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Urzadzenia generacji 2
1. Zaktadka Networks -> Mqtt
2. Wiacz opcje Enable.
3. Uzupelnij nastepnie pola formularza:
e Connection type: MQTT
e W nastepnym polu wpisz nazwe modutu Shelly. Nazwa musi by¢ unikalna dla calej instalacji!
e Wiacz opcje RPC status notifications over MQTT.

e W polu tekstowym ponizej wpisz adres IP modutu Base oraz domyslny nr portu dla komunikacji
MQTT, czyli 1883. Przykfad: 192.168.1.100:1883

4. Kliknij Apply aby zatwierdzi¢ ustawienia.
5. Konfiguracja modutu zakonczona

Pozostate ustawienia

Na tym etapie modut Shelly jest gotowy do integracji z DOMIQ/Base. Pozostate ustawienia modutu np. ro-
dzaj uzywanych wejs¢, harmonogramy i inne skonfiguruj wg potrzeb.

Konfiguracja modutu DOMIQ/Base

W konfiguratorze modutu Base, w zaktadce Ustawienia wtacz opcje: MQTT oraz Shelly. Nastepnie zapisz
zaktadke Ustawienia i zrestartuj modut.

Po restarcie Base jest gotowy do obstugi urzadzen Shelly. Moduty Shelly automatycznie podtacza sie do
Base - zadne dodatkowe dziatania nie sg wymagane. Parametry odczytane z modutéw Shelly automatycz-
nie pojawig sie w zaktadce Stan.

Sterowanie i odczyt stanu

Jak juz wspomnieli$my wczesniej, moduty Shelly dzielg sie na moduty pierwszej i drugiej generacji.
Oproécz réznic sprzetowych, réznia sie takze protokotem integracyjnym. Protokét modutéw generacji 2 zo-
stat ujednolicony dla wszystkich urzadzen, podczas gdy urzadzenia pierwszej generacji dos¢ mocno réz-
nig sie miedzy sobg pod wzgledem parametréw, ktére mozna odczytac, a takze komend, ktére mozna
wysyta¢ do modutéw. Opis obstugi modutéw obu generacji podzielilismy na opis poszczegdlnych urza-
dzen i przedstawiliémy w rozdziale 12.8 SHELLY.
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9.9.IFTTT

Serwis IFTTT (ang. If This Then That) oferuje mozliwos¢ tworzenia zaleznosci logicznych z wykorzysta-
niem dostepnych w serwisie apletéw. Jednym z nich jest aplet webhooks. Dzieki niemu DOMIQ zostat
otwarty na catkowicie nowy wymiar integracji. Aplet webhooks pozwala na wysytanie do serwera IFTTT
zadan HTTP, ktdre uruchomia utworzone przez Ciebie aplety. Jest takze funkcjonalnos¢ odwrotna — aplet
moze wystac zadanie HTTP do modutu Base, co pozwala na wywotanie dowolnego zdarzenia w systemie.
Jak to przektada sie na funkcjonalnos¢ Base? Wymiernmy tylko kilka najciekawszych mozliwosci, jakie daje
integracja z IFTTT, a jest ich naprawde sporo i wcigz przybywaja nowe aplety:

* wywotywanie zdarzeh w Base na podstawie lokalizacji Twojego urzadzenia mobilnego.

e integracja z nowymi urzadzeniami (np. Philips Hue, Amazon Alexa, termostat Nest i wiele innych).

¢ Integracja z kontem Google, a dzieki temu np. mozliwos¢ eksportowania dowolnych danych dostep-
nych w module Base do arkusza kalkulacyjnego, wysytanie maili na podstawie zdarzen w systemie in-
teligentnego domu, itd.
* Powigzanie systemu DOMIQ z informacjami pogodowymi.
¢ Integracja z natywnymi funkcjami systemu iOS (kalendarz, kontakty).
e Integracja z aplikacjg Skype - mozliwo$¢ wystania wiadomosci w reakgcji na zdarzenie w systemie
DOMIQ.
Opis komend wywotujacych aplety IFTTT i zdarzenh na odbieranie zadan przychodzacych z serwera IFTTT
zostato opisane w podrozdziale 12.10 IFTTT

Szczegotowy opis integracji znajdziesz w samouczku Integracja z IFTTT: https://domiq.pl/tutorials/tu_0024

9.10. Grafana i Prometheus.io

Integracja z oprogramowania Prometheus.io i Grafana dajg ogromne mozliwosci w zakresie akwizycji i
prezentacji danych, m.in na wykresach, grafach itd. Petny opis integracji zostat zaprezentowany w sa-
mouczku Wykresy w Remote dostepnym pod tym linkiem: https:/domiq.pl/tutorials/tu_0028

Oprogramowanie Grafana umozliwia wywotywanie tzw. alarméw, kiedy obserwowane dane spetniaja
okreslone parametry, np. kiedy obserwowana wartos¢ przekroczy prog krytyczny. Integracja z oprogra-
mowaniam Grafana umozliwia, aby modut Base odbierat notyfikacje o wystgpieniu alarméw, co w syste-
mie DOMIQ jest rozgtaszane w postaci zdarzen.

Opis tych zdarzen zostat zaprezentowany w podrozdziale 12.11 Grafana.
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Rozdziat 10
Lacza

Zaktadka tacza stuzy do definiowania potaczen pomiedzy modutami Base. Potaczenia tego typu zostaty
zaprojektowane z mysla o rozbudowanych instalacjach automatyki budynkowej, gdzie potrzebne jest za-
stosowanie wiecej niz jednego modutu Base.

Interfejs podzielony jest na trzy elementy:

1. Struktura - W niej wyswietlane s wszystkie zdefiniowane potaczenia. Nad tabelg znajduja sie przyci-
ski stuzace do dodawania/usuwania potaczen.

2. Szczegoly - Ten panel stuzy do konfiguracji parametréw danego potaczenia. Jego opcje zostaty opisa-
ne w dalszej czesci tego rozdziatu.

3. Dostepne moduty - W tym oknie sg wyswietlane moduty Base podtgczone do tej samej sieci LAN.
¢ Nazwa - Nazwa nadana modutowi Base w zaktadce Ustawienia.
e Adres - Adres IP modutu.
* Typ - Typ modutu.
e Wersja - Aktualna wersja oprogramowania modutu.
¢ Identyfikator - Unikalny identyfikator modutu Base.
Przycisk Zapisz zapisuje biezaca konfiguracje w pamieci modutu Base, natomiast przycisk Przywré¢ od-
twarza ostatnio zapisang konfiguracje zaktadki.

Konfiguracja potaczen

1. Polaczenie

Jest to rodzaj pofaczen typu punkt-punkt, ktéry taczy ze sobg dwa moduty Base i umozliwia im wzajem-
ng interakcje poprzez komendy i zdarzenia sieciowe. Zarezerwowane zostaty do tego specjalne sieciowe
identyfikatory. Opis sktadni identyfikatoréw z przyktadami znajdziesz w podrozdziale 12.16 ,£acza”.

Moduty Base moga faczyc sie zaréwno przy uzyciu sieci lokalnej jak i internetu. W przypadku potaczen
internetowych konieczne jest otwarcie portu UDP 44544,

Doskonatym obszarem zastosowan tego typu pofaczen sg np. budynki wielomieszkaniowe lub hotele. W
takich obiektach czesto tworzona jest sie¢ hierarchiczna, gdzie jeden z modutéw Base petni role modutu
nadrzednego - przetwarza informacje otrzymane z modutéw podrzednych (np. zamontowanych w
mieszkaniach).

Pofaczenie tego typu wymaga konfiguracji krzyzowej, czyli: w konfiguracji modutu A wpisujesz dane mo-
dutu B, a w konfiguracji modutu B dane modutu A.

W panelu Szczegéty dostepne sg nastepujace parametry:

¢ Nazwa (pole wymagane) - Nazwa modutu Base, z ktérym chcesz nawigzaé potaczenie. Nazwa moze
by¢ dowolna bez polskich znakéw i spacji. Wpisana tutaj nazwa nie ma zwigzku z nazwg modutu
nadana w zaktadce Ustawienia.

e Opis - Krétki opis urzadzenia.

e Adres (pole wymagane) - Adres IP modutu, z ktérym chcesz nawigzac pofaczenie.

e Port (opcjonalne) - Numer portu, na ktérym ma by¢ nawigzane potgczenie. Uzupetnij to pole tylko
wtedy, gdy chcesz uzy¢ niestandardowego portu. Domyslnie wewnetrznie uzywany jest port UDP o
numerze 44544,



10.Lacza

e Hasto: Jezeli to pole zostanie uzupetnione, wéwczas dane przesytane pomiedzy modutami beda
szyfrowane.

* Identyfikator: Kazdy modut Base ma swoj unikalny identyfikator. Identyfikator petni funkcje dodatko-
wego zabezpieczenia transmisji danych pomiedzy modutami Base. Uniemozliwia on wykorzystanie
adresu IP przypisanego do modutu Base postugujgcego sie danym identyfikatorem przez inne urza-
dzenie sieciowe. Identyfikatory widoczne sa w tablicy Dostepne moduty.

Konfiguracja pojedynczego potaczenia wykonywana jest,na krzyz". W konfiguracji modutu
A, w polach Nazwa oraz Adres podajemy dane modutu, z ktérym chcesz nawigzaé potacze-
nie i odwrotnie. Zatézmy, ze moduty wykorzystuja kolejno adresy 192.168.1.100 oraz

192.168.1.101 oraz majg nadane nazwy domiqgl oraz domig2. Konfiguracja przebie-

ga wg ponizszej procedury:

Modut A (domiqgl)

¢ Nazwa: domiq2

e Adres: 192.168.1.101.

* Jezeli potaczenie ma by¢ szyfrowane uzupetnij pole Hasto

* Opcjonalnie uzupetnij komorki Identyfikator, Opis oraz Port.
Modut B (domig2)

Powtdrz kroki 1 i 2, pamietajac o zmianie adresu IP i nazwy na dane modutu pierwszego,
zatem:192.168.1.100 orazdomigl.

Wiecej o potaczeniach punkt-punkt przeczytasz w samouczku: https://domiqg.pl/data/TU/TU-0010-
PL-120604.pdf

2. Grupa

Grupa stuzy do taczenie dwdch lub wiecej modutéw Base we wspdtpracujaca ze sobg grupe. Wewnatrz
grupy moduty moga wymienia¢ ze soba dane przez wspotdzielone zmienne sieciowe. W takiej instalacji
jeden z modutéw Base moze (nie jest to wymagane) petni¢ role nadrzedng i dostarcza¢ informacji innym
modutom (za pomoca zmiennych sieciowych) np. o sytuacjach alarmowych (pozar, zalanie, itp.). Wymiana
zmiennych sieciowych jest dwukierunkowa pomiedzy wszystkimi modutami przynaleznymi do danej gru-
py: wszystkie moduty w obrebie danej grupy maja dostep do stanu danej zmiennej sieciowej, moga zmie-
niac¢ ten stan przy uzyciu komend oraz reagowac na zmiany stanu przy uzyciu zdarzen.

Wartosci zmiennych sieciowych sg przechowywane réwnolegle we wszystkich modutach Base nalezacych
do danej grupy. Restart modutu Base powoduje skasowanie zmiennych z pamieci. Jednakze po ponow-
nym uruchomieniu, modut Base automatycznie synchronizuje zmienne poprzez pobranie ich wartosci z
innego modutu przynaleznego do grupy. Wartosci zmiennych sieciowych zostang catkowicie skasowane
jedynie w przypadku jednoczesnego zrestartowania wszystkich modutéw Base przynaleznych do grupy.

Po dodaniu nowej grupy w zakfadce tacza nalezy skonfigurowac jej parametry:

e W polu Nazwa nalezy wpisa¢ nazwe grupy. Nazwe ta nalezy wprowadzi¢ we wszystkich modutach

Base, ktore maja przynaleze¢ do danej grupy.

e Pozostate pola sg opcjonalne.
Komunikacja pomiedzy modutami w grupie odbywa sie z uzyciem mechanizmu multicast. W multicast
zgodnie z normg RFC 3171 adresy IP nadawane sg w zakresie od 224.0.0.0 do 239.255.255.255. Moduty
Base domysInie majg ustawiony adres IP multicast 239.255.255.44 oraz port: 44544. Jezeli chcesz, aby gru-
pa komunikowata sie z uzyciem domysinego adresu IP multicast, wéwczas pole Adres moze pozostac pu-

ste. W przeciwnym przypadku nalezy je uzupetni¢ innym adresem IP z zakresu podanego powyzej.
Czynnos$¢ nalezy wykona¢ dla wszystkich modutéw Base nalezacych do danej grupy.

Do obstugi zmiennych sieciowych uzywane sa dedykowane identyfikatory typu NET. Dokfadny ich opis
znajdziesz w podrozdziale: 12.2 NET.
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Base jako sprzeg segmentowy LCN

Jest to szczegdlny przyktad uzycia grupy, ktéry umozliwia wykorzystanie modutéw Base, jako sprzegéw
segmentowych w instalacji LCN.

Nazwa: LCN
Kazda inna nazwa uniemozliwi komunikacje pomiedzy segmentami LCN.

Adres: Maja tu zastosowania te same zasady, jak opisane powyze;j.
Ostatnim krokiem jest przypisanie modutu Base do okreslonego segmentu LCN.
1. PrzejdZ do zaktadki Ustawienia -> Integracje, w polu Segment wpisz numer segmentu LCN.

2. Whacz opcje Zdarzenia z innych segmentoéw, aby modut Base mdgt odbierac i reagowac na zdarzenia
pochodzace z innych segmentéw LCN. Zaznaczenie tego pola oznacza jednoczes$nie, ze modut Base
bedzie przechowywat w swoim stanie stan identyfikatoréw z innych modutéw Base, petnigcych role
sprzegu segmentowego.

Komendy i zdarzenia pochodzace z innych segmentéw maja standardowa sktadnie. R6znig sie jedynie nu-
merem segmentu w tresci identyfikatora, zgodnie z przyjetymi ustawieniami.

® E.LCN.output.10.11.1=100
Wyjscie sciemniane nr 1 w module o adresie 11, w segmencie nr 10 zostato wtaczone
na 100%.
¢ E.LCN.relay.10.11.5=0
Przekaznik nr 5 w module nr 11, w segmencie 10 zostat wytgczony.
¢ C.LCN.output.10.11.1=100
Wysteruj na 100% wyjscie sciemniane nr 1 w module o adresie 11, w segmencie 10.

Wiecej szczegdtowych informacji nt. uzycia modutu Base jako sprzegu segmentowego znajdziesz w sa-
mouczku pt.,Base jako sprzeg segmentowy”: https://domiq.pl/data/TU/TU-0007-PL-120305.pdf.

3. Master i Slave

Te dwa rodzaje pofaczen umozliwiajg tworzenie hierarchii modutéw Base, gdzie jeden z nich petni role na-
drzedng (master), a drugi podrzedna (slave). Miejscem zastosowania tego typu potaczen sg instalacje,
gdzie pracujag co najmniej dwa moduty DOMIQ/Base i niezbedne jest sterowanie nimi z uzyciem wspdlne-
go interfejsu uzytkownika.

Wilasciwosci polaczen master-slave:

e Modut nadrzedny ma dostep do stanu wszystkich urzadzen i zmiennych dostepnych w module
podrzednym.

e Modut nadrzedny otrzymuje informacje o zmianach stanu w module podrzednym.

e Modut nadrzedny ma dostep do funkcji w zakfadce Logika modutu podrzednego.

e Modut nadrzedny moze wysyta¢ dowolne komendy do modutu podrzednego.

e Jeden modut Base moze petni¢ role nadrzedna dla kilku modutéw Base.

e Modut Base pracujacy jako modut nadrzedny moze by¢ jednoczesnie modutem podrzednym wzgle-
dem innego modutu Base. Jednakze zmiany stanu s przekazywane wytacznie o jeden poziom w gére
hierarchii.

Przyktad: Przyjmijmy, ze w instalacji sa trzy moduty Base o nazwach kolejno: Basel, Base?2 oraz
Base3.ModutBase2 jest nadrzedny wzgledem modutu Basel i jednocze$nie podrzedny wzgle-
dem modutu Base 3. W takiej konfiguracji modut Base 3 otrzyma wytacznie informacje o zmianach
stanu identyfikatoréw z modutu Base2. Zmiany stanu pochodzace z modutu Basel, wynikajace z
istnienia potaczenia master-slave pomiedzy modutami Basel i Base?2 zostang w takim przypadku
odfiltrowane i nie trafig do modutu Base3.

* Modut nadrzedny wykona automatyczng synchronizacje stanu przypisanego modutu podrzednego w
przypadku, gdy modut nadrzedny zostanie zrestartowany lub podtgczony ponownie do sieci LAN po
przerwie dtuzszej niz 30s.
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* Analogicznie, modut nadrzedny wykona automatyczng synchronizacje stanu przypisanego modutu
podrzednego w przypadku, gdy modut podrzedny zostanie zrestartowany lub podtagczony ponownie
do sieci LAN po przerwie dtuzszej niz 30s.

* W przypadku odtgczenia od sieci LAN na okresy krétsze niz 30s, synchronizacja stanu nastgpi po
pierwszej zmianie stanu w module podrzednym.

* Nie nalezy tworzy¢ w module nadrzednym zdarzen, ktére wyzwalane sg przez modut podrzedny
zmianami stanu na wartos¢ 0. W przypadku takich zdarzen bedzie dochodzi¢ do ich fatszywego wy-
zwalania w czasie restartu modutu podrzednego, gdyz woéwczas nastepuje tymczasowe wyzerowanie
stanu.

Dzieki powyzszym wiasciwosciom mozliwe staje sie utworzenie jednego wspdlnego interfejsu uzytkowni-
ka (wizualizacji i/lub menu Remote) dla wszystkich modutéw Base pracujacych w danej instalacji. Ponadto
modut nadrzedny moze wysyta¢ komendy do modutéw podrzednych w reakgji na zdarzenia, jako efekt
dziatania timera, funkcji w Logice itd. Uogdlniajac, potagczenia master-slave umozliwiajg sterowanie mo-
dutem podrzednym w sposéb taki, jak gdyby wszystko odbywato sie w obrebie jednego modutu Base.

Przykitad konfiguracji

Modut nadrzedny
1. Dodaj potaczenie z modutem podrzednym poprzez klikniecie przycisku +Slave.

2. W polu Nazwa wpisz nazwe potaczenia. Nazwa moze sktadac sie wylacznie z liter od a
do z (réwniez wielkich), cyfr oraz znaku podkreslenia. W nazwie nie wolno uzywac pol-
skich znakéw. Nazwa potaczenia musi by¢ koniecznie identyczna po obu jego
stronach.

3. W polu Adres nalezy wpisac adres IP podrzednego modutu Base.
4. Pozostate pola sg opcjonalne:
e W polu Opis mozesz wpisa¢ pomocniczy opis potaczenia.
e W polu Port wpisz numer portu, ktéry bedzie uzywany do nawigzania potaczenia.

To pole nalezy modyfikowac tylko, gdy jest to uzasadnione np. wynika ze specy-
ficznych ustawien sieci lokalnej.

e W polu Hasto mozesz wpisa¢ hasto, jezeli chcesz, aby komunikacja byta szyfrowa-
na. Z uwagi na fakt, ze moduty biorace udziat w potaczeniu pracuja w tej same;j sie-
ci LAN szyfrowanie mozna poming¢. Szyfrowanie nieco spowalnia komunikacje
miedzy modutami Base.

5. Zapisz zaktadke tacza

Modut podrzedny
Konfiguracja w przypadku modutu podrzednego jest analogiczna.
1. Dodaj pofaczenie z modutem nadrzednym klikajac przycisk +Master.
2. W polu Adres wpisz adres IP modutu nadrzednego.
3. Pozostate czynnosci nalezy wykonac identycznie, jak dla modutu nadrzednego.

Do obstugi pofaczenn master-slave uzywane sa identyfikatory MNT. Dokfadny ich opis znajdziesz w podroz-
dziale: 12.16 Lacza.

Ponadto zachecamy do lektury samouczka o potaczeniach master-slave: https:/domiq.pl/data/TU/TU-0022-
PL-160310.pdf
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Rozdziat 11
Status

W zakfadce Status wyswietlane sg informacje diagnostyczne o stanie urzadzenia oraz poszczegdlnych
komponentach systemu operacyjnego modutu DOMIQ/Base. Informacje zawarte w zaktadce Status moga
ufatwi¢ w znacznym stopniu diagnoze nieprawidtowosci w dziataniu modutu DOMIQ/Base, mogacych by¢
skutkiem np. btedéw w obstudze zdarzen, programie w Logice etc

Zaktadka zawiera takie informacje jak:

e (Catosciowe oraz czastkowe wykorzystanie procesora. Jezeli ktorys proces zuzywa duzg cze$¢ zasobdw
procesora podczas normalnej pracy, moze to oznaczac jego niewfasciwe dziatanie.

¢ Informacje o zuzyciu i dostepnej pamieci dla kazdego procesu.
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Rozdziat 12
Identyfikatory

W tym rozdziale opisane zostaty wszystkie identyfikatory dostepne w systemie DOMIQ wraz z przyktadami ich zasto-
sowania. Dla przypomnienia - identyfikator to cigg znakéw, jednoznacznie identyfikujacy urzadzenie lub zmienna.
Modut Base posiada cata game predefiniowanych identyfikatoréw oraz umozliwia uzytkownikom definiowanie wta-
snych identyfikatoréw. Przy uzyciu identyfikatora mozesz wysta¢ komende, zareagowac na zdarzenia dotyczace dane-
go identyfikatora oraz wyswietli¢ odczytac jego aktualny stan.



12. Identyfikatory

12.1. Zmienne

Identyfikatory z tej grupy nie odnosza sie do konkretnych urzadzen, wskazuja zas na zmienne przechowywane w pa-
mieci modutu Base. Cze$¢ zmiennych umozliwia zapis i odczyt, a czesc z nich jest tylko do odczytu. Identyfikatory z tej
grupy znajdujg zastosowanie zwtaszcza przy definiowaniu regut czasowych, zdarzen warunkowych, a takze tworzeniu
skryptow w zaktadce Logika.

MEM

Identyfikatory tego typu wskazujg na zmienne, ktére zapisywane sg w pamieci nieulotnej modutu Base. Zmienne typu
MEM zachowuja swoja wartos¢ nawet po zaniku zasilania.

Zmienne MEM znajduja szerokie zastosowanie przy definiowaniu timeréw, zdarzer warunkowych oraz tych elemen-
toéw interfejséw uzytkownika, ktérych nastawy powinny by¢ trwale zapamietywane.

Identyfikator Wartos¢ Opis
Stan MEM.nazwa dowolna Aktualny stan zmiennej MEM.
Zdarzenie . MEM.nazwa dowolna Informacja o zmianie stanu zmiennej.
Komenda ¢ . MeEM.nazwa dowolna Zapisanie dowolnej wartos$ci w zmienne;j.

1. Uzycie stanu zmiennej MEM jako warunek wykonania akgcji timera.
Zatézmy, ze budynek wyposazony jest system podlewania ogrodu, ktéry uruchamiany
jest o okreslonych godzinach w ciggu dnia. Jednakze dodatkowo uzytkownik chce
mie¢ mozliwos$¢ recznej deaktywacji automatycznego uruchomienia tego procesu.
Najtatwie jest to osiagnac¢ dodajac element typu Przetacznik w zaktadce Remote i
przypisujac do niego zmienng typu MEM. Wéwczas stan przetacznika (przyjmuje warto-
$ci on/of f) bedzie zapisany w zmiennej nieulotnej, a jego wartos¢ mozna wykorzy-
sta¢ w warunku wykonania akcji przypisanych do timera.
Zatézmy, ze w polu Kanat przetacznika wpisano: MEM.autopodlewanie, wéwczas w polu
Warunek w definicji timera nalezy wpisa¢: MEM.autopodlewanie == "on".W ten sposéb
stan zmiennej MEM determinuje, czy timer zostanie wykonany.

2. Zdarzenie dla zmiany stanu zmiennej MEM
Kazda zmiana stanu identyfikatora w systemie DOMIQ generuje zdarzenie o tym infor-
mujgce. Dla kazdej zmiany stanu zmiennej MEM opisanej w poprzednim przyktadzie zo-
stanie rozgtoszone zdarzenie, ktére przekazywac bedzie nowa warto$¢ zmiennej.
Woéwczas bardzo tatwo jest utworzy¢ regute zdarzenia, ktére bedzie aktywowane wte-
dy, gdy zmienna osiagnie interesujgc nas wartosc.
Jezeli zmienna MEM. autopodlewanie osiggnie wartos¢ on, wowczas rozgtoszone
zostanie zdarzenie E . MEM. autopodlewanie z wartoscia on.

3. Komenda zmieniajaca stan zmiennej MEM.
Rozbudowujac nasz przyktad automatycznego podlewania, zatézmy ze system ponad-
to wyposazony jest w czujnik deszczu i towazyszaca temu regute, aby automatyczne
podlewanie byto blokwane, jezeli opady deszczu byty np. na okreslonym poziomie lub
np. trwaty przez okreslony czas. Wéwczas efektem dziatania takiej reguty moze by¢ wy-
stanie komendy zmieniajacej stan zmiennej MEM. autopodlewanie, aby zablokowa¢
wykonanie timera. Kazda komenda powinna by¢ poprzedzona prefiksem C.
Jezeli komenda znajduje sie w sekcji Akcje w zdarzeniach, wéwczas w polu Nazwa na-
lezy wpisa¢ C .MEM. autopodlewanie, a w polu Wartos¢: off.
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Zmienne VAR maja identyczne dziatanie jak zmienne MEM, jednak ich wartosci znikaja po restarcie modutu.

Zmienne systemowe

Jest to zbior identyfikatoréw, ktére reprezentuja zmienne udostepniane przez system operacyjny modutu Base.
Zmienne tego typu s3 tylko do odczytu.

Nazwa identyfikatora

CLOCK.date

CLOCK.datetime

CLOCK.day

CLOCK.dayname

CLOCK.days

CLOCK. fulldate

CLOCK.hour

CLOCK.minute

CLOCK.month

CLOCK.night

CLOCK.sunrise

CLOCK.

sunset

CLOCK.weekday

CLOCK.time

DIQ.controloverinternet

SUN.azimuth

SUN.elevation

Opis identyfikatora

Aktualna data w formacie DD.MM.RRRR

Aktualna data i czas w formacie
DD.MM.RRRR HH:MM.

Numer dnia w miesigcu.

Skrécona nazwa dnia tygodnia.

Liczba dni w danym miesigcu. Szczegoélnie
przydatne, gdy potrzebne jest utworzenie
timera, ktéry ma wykonac sie w ostatni
dzien miesigca.

Aktualna data i godzina wraz z nazwa dnia
w formacie DD.MM.RRRR HH:MM.

Aktualna godzina.

Aktualna minuta.

Numer miesigca w roku.

Zmienna przyjmuje wartos$¢ 1, gdy jest po
zachodzie storica. Wartos¢ jest zerowana o
wschodzie storica.

Godzina wschodu storica w formacie
HH:MM

Godzina zachodu stonca w formacie HH:MM

Numer dnia w tygodniu, 1 - niedziela, 7 -
sobota

Aktualny czas w formacie HH:MM

Zmienna informujgca o aktywowaniu opcji
sterowania przez internet w zaktadce
Ustawienia.

Azymut storca na horyzoncie. Moze znalez¢
zastosowanie do sterowania roletami/zalu-
zjami w powigzaniu z pozycja stofica na
niebie.

Kat storica nad horyzontem. Zmienna osia-
ga wartosci ujemne po zachodzie stonca.

Stan Zdarzenia Komenda
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
+ + -
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12.2. LCN

Identyfikatory z grupy LCN sg dedykowane do zastosowania z urzagdzeniami systemu LCN. Kazdy identyfikator realizu-
je scisle okreslong funkcjonalnos¢ powiazana z systemem LCN.

Ponizsza tabela zawiera przeglad wszystkich identyfikatoréw LCN i ich gtéwne cechy. Szczegdtowy opis poszczegdl-
nych identyfikatoréw wraz z przykfadami zastosowania znajduje sie w dalszej czesci podrozdziatu.

Komendy indywidualne i grupowe

Wszystkie opisane ponizej identyfikatory mozna stosowac zaréwno do pojedynczych modutéw LCN, jak i do grup mo-
dutéw. Zachodzi tu jednak pewna réznica w sktadni.

Dla przejrzystosci opisu w dalszej czesci rozdziatu przedstawiane beda tylko przyktady komend indywidualnych.
Zalecane jest uzywanie komend grupowych tak czesto, jak to mozliwe, gdyz komendy grupowe znacznie redukujg
ruch na magistrali LCN. W przypadku, gdy potrzebujesz wysta¢ jednoczesnie komende do wielu modutéw LCN, rozwaz
w pierwszej kolejnosci pofgczenie ich w grupe.

* Komenda indywidualna
C.LCN.output.0.10.1=on -przyklad komendy zataczajacej wyjscie Sciemniane
nr 1 w module o adresie 10.

* Komenda do grupy
C.LCN.output.0gl0.1l=on -przyktad komendy zataczajacej wyjscie sciemniane
nr 1 w modufach nalezacych do grupy nr 10.

* Komenda do wszystkich modutéw
W systemie LCN grupa nr 3 oznacza wszystkie moduty w instalacji. Dzieki temu bardzo
tatwo jest wystac okreslony typ komendy do wszystkich modutéw w instalacji jedno-
czesnie.
C.LCN.output.0g3.1=on - komenda zataczajaca wyjscie Sciemniane nr 1 we
wszystkich modutach LCN.

Nazwa identyfikatora Skrécony opis Stan Zdarzenia Komenda

Sterowanie i stan pojedynczego wyjscia

LCN.output s : + + +
$ciemnianego.

LCN.outputs Jednoczesne sterowanie wielu wyjs¢ $sciemnianych. - - +

LCN.relay Sterowanie i stan pojedynczego przekaznika + + +

LCN.relays Sterowanie kilkoma przekaznikami. - - +

LCN.sensor Stan czujnika LCN. + + -

LCN.motor Sterowanie i stan pojedynczej rolety. + + +

LCN.motors Jednoczesne sterowanie kilku rolet. - + +
Sterowanie i informacje o zmianach stanu regulato-

LCN.regulator + + +
ra LCN.
Stan i informacje o zmianach wartosci temperatury

LCN.value . . L + + -
mierzonej przez czujnik LCN.

, Stan i zdarzenia informujace o zmianie wartosci

LCN.variable . . . + + -
jednej z dwunastu zmiennych LCN.

LCN.threshold Sterowanie wartosciami progowymi + + +
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LCN.

LCN.

LCN.

LCN.

LCN.

LCN.

LCN.

LCN.

LCN.

key

sendkey
scene

scenes

transponder

dali

locks

text

groups

Zdarzenie informujace o nacisnieciu przycisku LCN.

Komenda wysytajaca klawisze do systemu LCN.
Zdarzenie informujace o wywofaniu sceny w LCN.

Zapis/odczyt scen Swietlnych

Zdarzenie informujace o nacisnieciu przycisku na
transponderze LCN.

Komendy sterujace o$wietleniem DALI podtaczo-
nym do modutu LCN.

Komenda blokujaca klawisze w wybranej tablicy

Komenda umozliwiajaca wyswietlanie dowolnego
tekstu na wyswietlaczach przyciskéw z serii GT-D.

Komendy umozliwiajace zarzgdzanie grupami LCN

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji
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12. Identyfikatory

LCN.output

Identyfikator LCN . output stuzy do zarzadzania pojedynczym wyjsciem sciemnialnym modutu LCN. Umozliwia ste-
rowanie, odczyt biezacej wartosci oraz odbieranie zdarzen o zmianie stanu.

Identyfikator

LCN.output.S.M.O
S - Segment

M- Modut

0 - Wyjscie (od 1 do 4)

Stan

Zdarzenie E.LCN.output.S.M.O

Komenda

C.LCN.output.S.M.O

136

Wartosc

0-100

0-100

0-100

off

<komenda>; ramp:<rampa>

change:xx

toggle

stop

Opis

Procentowa wartos¢ wyjscia Sciemnianego

Informacja o zmianie stanu wyjscia.

Ustaw wskazang wartosc.
Wiacz

Wytacz

Wszystkie powyzsze komendy z
opcja uzycia rampy. Rampa okresla czas przejscia ze
stanu obecnego do zadane- go.

Procentowa zmiana jasnosci wzgledem wartosci aktual-
nej. Podanie wartosci ujemnej oznacza $ciemnianie.

Przetacz stan na przeciwny.

Zatrzymuje zmiene jasnosci wywotang przez komende z
rampa.



DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

1. Komenda sterujaca

Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgcji w zdarze-
niach/timerach.

* Wlaczenie wyjscia Sciemnianego na max. wartos¢:
Nazwa: C.LCN.output.0.10.1
Wartos¢: on
Wiacz wyjscie Sciemniane nr 1 w module LCN o adresie 10.

e Ustawienie okreslonej jasnosci zrampa:
Nazwa: C.LCN.output.0.10.1
Wartosc: 30; ramp:10
Ustaw wyjscie nr 1 w module z adresem 10 na wartos¢ 30%, uzyj rampy o wartosci 10.

e Relatywna zmiana jasnosci:
Nazwa: C.LCN.output.0.10.1
Wartosc¢: change: 30
Zwieksz jasno$¢ wyjscia nr 1 w module z adresem 10 0 30%, .

* Przelaczenie stanu na przeciwny:
Nazwa:C.LCN.output.0.10.1
Wartosc: toggle

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujace na wysterowanie wyjscia na 100%
Kanat E.LCN.output.0.10.1
Dane: 100

e Zdarzenie wyzwalane dowolng zmianga wartosci wyjscia:
Kanat E.LCN.output.0.10.1
Dane:pozostaw to pole puste
Wartos¢ z jaka zostato wywotane zdarzenie dostepna jest pod parametrem $DO

UWAGA: W przypadku modutéw z zaprogramowanym $ciemnianiem 200 poziomowym, niezbedne jest zaznaczenie
opcji Tryb 200 pozioméw w zaktadce Ustawienia. W przeciwnym wypadku nieprawidtowo beda realizowane komen-
dy oraz wyswietlany stan wyjs¢ (objawem jest wysterowanie do wartosci 25%). W sytuacji, gdy w instalacji wystepuja
moduly starszej generacji (nie posiadajace 200 poziomowego Sciemniania), wowczas nalezy przeprogramowac catg
instalacje na $ciemnianie 50 poziomowe.
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12. Identyfikatory

LCN.outputs

Identyfikator LCN. outputs umozliwia jednoczesne sterowanie wiecej niz jednym wyjsciem $ciemnianymi w obre-
bie pojedynczego modutu LCN.

Identyfikator Wartos¢ Opis
C.LCN.outputs.S.M.O toggle Przeiqcz na przeciwny
S - Segment
) on Wiacz
Komenda M- Modut
0 - Numery wyjs¢, ktére maja zostac
wysterowane podane jako przedziat, off Wytacz

np. 1-4, 2-3, 3-4, 2-4 itd.

Komenda sterujaca

Ponizsze przyktady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/
timerach.

e Nazwa:C.LCN.outputs.0.10.1-4

Wartos¢: on; ramp: 5

Wiacz wszystkie wyjscia w module o adresie 10 z rampa réwna 5.
¢ Nazwa:C.LCN.outputs.0.10.2-3

Wartosc: toggle

Przetagcz wyjscia 2 i 3 na stan przeciwny.
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LCN.sensor

Identyfikator LCN . sensor stuzy do wyswietlania stanu i informacji o zmianach wejs¢ binarnych LCN.

Identyfikator Wartos¢ Opis
LCN. .S.M.N
senser 0 Wejscie nieaktywne
S - Segment
Stan

M- Modut

N - Wejscie binarne: 1 do 8 ! Wejscie aktywne
0 Wejscie zmienito sie na nieaktywne

Zdarzenia E.LCN.sensor.S.M.N

1 Wejscie zmienito sie na aktywne

e Zdarzenie na zmiane stanu
Kanat: E.L.CN.sensor.0.12.2

Dane: 1
Zdarzenie zostanie wywotane, gdy wejscie binarne nr 2 w module LCN o adresie 12 zmieni warto$¢

nal.

* Odczyt stanu
LCN.sensor.0.10.5
Zwraca stan wejscia binarnego nr 5 modutu LCN o adresie 10.
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12. Identyfikatory

LCN.motor

Identyfikator LCN.motor uzywany jest do zarzadzania pojedyncza roletg podtagczong do modutu LCN. Rekomendo-
wane jest zastosowanie tego identyfikatora do rolet z pozycjonowaniem. W przypadku rolet bez pozycjonowania na-
lezy uzywac identyfikatora LCN. relays.

Identyfikator Wartos¢ Opis
LCN.motor.S.M.R 0 - Roleta podniesiona
S - Segment
Stan 0-200
M- Modut
R - Roleta 200 - Roleta opuszczona
0 Roleta zostata zatrzymana
Zdarzenie E.LCN.motor.S.M.R
1 Roleta w ruchu
up Rusz w gére
down Rusz w dét
stop Zatrzymaj

Proces uczenia modutu LCN.
Rolety wykonaja petne zamkniecie i otwarcie celem zmie-

rearn rzenia czaséw ruchu rolety. Polecenie umozliwia p6zniej-
Komenda C.ILCN.motor.S.M.R sze ustawianie rolety w konkretne potozenie

0-200 Ustawienie rolety na konkretne potozenie

forceUp Wymuszony ruch rolety w gére.

forceDown Wymuszony ruch rolety w dét.

Ustawienie ograniczenia w ruchu rolety. xx stanowi mak-

limit;pos:xx 2 c e . IR
symalna warto$¢ do jakiej moze przemiescic sie roleta.

query Odpytanie o biezaca pozycje rolety.

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach.

* Ruch rolety w goére:
Nazwa: C.LCN.motor.0.10.1
Wartosc: up
Wykonaj ruch w gére rolety nr 1 w module o adresie 10.

e Ustawienie okreslonej pozycji rolety:
Nazwa:C.LCN.motor.0.10.1
Wartos$é: 100
Ustaw rolete nr 1 w module LCN nr 10 na potowe wysokosci.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujace na wykrycie ruchu rolety
Kanak E.ILCN.motor.0.10.1
Dane: 1
Roleta nr 1 w module z adresem 10 rozpoczeta ruch.
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LCN.motors

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Ten identyfikator przeznaczony jest do sterowania jednoczesnie maksymalnie 4 roletami podtgczonymi do modutu
LCN. Rekomendowane jest stosowanie tego identyfikatora do rolet z pozycjonowaniem. W przypadku rolet bez pozy-
cjonowania nalezy uzywac identyfikatora LCN. relays.

Komenda

Identyfikator Wartos¢ Opis
up Rusz w gére
down Rusz w dét
C.LCN.motors.S.M.R stop Zatrzymaj
S - Segment
M- Modut Proces uczenia modutu LCN.
R-Rolety: 142,243, 3+4, 1-4itd. learn Rolety wykonajg petne zamkniecie i otwarcie celem zmie-

rzenia czaséw ruchu rolety. Polecenie umozliwia pdzniej-
sze ustawianie rolety w konkretne potozenie

0-200 Ustawienie rolety na konkretne potozenie

1. Komenda sterujaca

Ponizsze przyktady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach.

Ruch rolety w goére:

Nazwa: C.LCN.motor.0.10.1+2

Wartosc: up

Wykonaj ruch w gére dla rolet nr 1 i 2 w module o adresie 10.

Ustawienie okreslonej pozycji rolety:

Nazwa: C.LCN.motor.0.10.2+3

Wartosé: 100

Ustaw rolety nr 2 i 3 w module LCN nr 10 na potowe wysokosci.

Zamkniecie rolety

Nazwa: C.LCN.motor.0.10.1-4
Wartosé: down

Zamknij wszystkie cztery rolety.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie informujace o zmianie stanu beda w tym przypadku rozgtaszane dla pojedynczych rolet
zgodnie z opisem identyfikatora LCN.motor.
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12. Identyfikatory

LCN.regulator

Identyfikator L.CN. regulator stuzy do zarzadzania regulatorami LCN. W przypadku regulacji temperatury, nalezy
pamietac, ze w systemie LCN temperatura jest wyrazana w innej skali. Przeliczanie ze stopni Celsjusza na skale LCN wy-
konywane jest wg nastepujacej formuty: temperatura * 10 + 1000, zatem:

* 21.5°C bedzie zapisane jako 1215

e -11°C bedzie zapisane jako 990
Moduty z firmware starszym niz 17xxxx dysponujg zakresem nastaw 0-65534, natomiast moduty nowsze zakresem od
0do 32767.
Zasada dziatania regulatora LCN umozliwia ustawienie wartosci absolutnej w regulatorze jedynie w zakresie od 0 do

3047. Aby ustawiac wartosci w petnym zakresie pracy regulatora (0-65534 lub 0-32767 w zaleznosci od wersji firmwa-
re) nalezy wysyta¢ komendy zmieniajgce warto$¢ wzgledem wartosci aktualnej (komenda current : change).

Identyfikator Wartos¢ Opis
LCN.regulator.S.M.R
S - Segment . »
Stan 0-65534 lub 0-32767 Biezaca wartos¢ regulatora
M- Modut

R - Regulator (1,2,t)

. Ustawiona zostata wartosc z zakresu prac
Zdarzenie E.LCN.regulator.S.M.R 0-65534 lub 0-32767 pracy

regulatora
lock Zablokuj regulator
unlock Odblokuj regulator

Zmien o wartos¢ zM (+/-) wzgledem aktualnej war-

tich :ZM . :
current;change tosci regulatora. Zakres zmian: -1023 do 1023.

Komenda C.LCN.regulator.S.M.R

Zmien o warto$¢ zM (+/-) wzgledem zapamietanej

d;ch :ZM , . .
programmed;change wartosci regulatora. Zakres zmian: -1023 do 1023.

0-3047 Ustawienie regulatora
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1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgcji w zdarze-
niach/timerach.

e Ustawienie wartosci zadanej (absolutnej):
Nazwa:C.LCN.regulator.0.10.1
Wartosc: 1250
Ustaw warto$¢ zadanga regulatora nr 1 na 1250, modut LCN nr 10. W przypadku sterowania
temperaturg oznacza to ustawienie temperatury zadanej na 25°C.

* Blokada regulatora:
Nazwa:C.LCN.regulator.0.10.1
Wartosé: 1lock
Zablokuj regulator nr 1 w module o adresie 10.

* Relatywna zmiana wartosci zadanej.
Nazwa: C.LCN.regulator.0.10.1
Wartos$¢: current; change:-20
Ustaw jako zadang wartosc¢ regulatora aktualng warto$¢ pomniejszong o 2°C.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzyc¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujgce na zmiane wartosci zadanej regulatora.
Kanak E.LCN.regulator.0.10.1
Dane: 1225
Wartos¢ zadana regulatora nr 1 w module LCN o adresie 10 zostata ustawiona na 1225, czyli
22,5°C.
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LCN.value

Identyfikator L.CN . value stanowi odwofanie do odczytu temperatur z czujnikdédw LCN oraz umozliwia emitowanie
zdarzen o zmianach temperatury mierzone;j.

Wartosci zwracane przez ten identyfikator sa wyrazone w skali LCN, opisanej w przypadku identyfikatora L.CN. regu-
lator.

W przypadku modutéw LCN, ktére posiadaja 12 zmiennch, identyfikator LCN . value jest wcigz aktualny, kolejno t,
r1 oraz r2 odpowiadajg zmiennym od 1 do 3.

Identyfikator Wartos¢ Opis

LCN.value.S.M.C
S - Segment

0-2000 Wyswietlenie temperatury biezacej.
M- Modut Y peratury blezace)
Stan C - Czujnik (r1, r2, t - R1Var, R2Var, TVar).
LCN.value.S.M.s0x . Wartos¢ impulséw zliczonych przez licznik SO w module
. . liczba
x - nrlicznika LCN.
Zdarzenie E.LCN.value.S.M.C 0-2000 Zdarzenie o zmianie mierzonej temperatury.

Relatywna zmiana wartosci zmiennej. Dopuszczalny za-
kres zmian +/- 4000.

C.LCN.value.S.M.t change:xx - .
. d . i ) Komenda przydatna szczegélnie, gdy potrzebne jest
omenda Dopuszczalna jest zmiana tylko zmien- skompensowanie mierzonej temperatury.
nej Tvar
reset Wyzerowanie zmian wartosci.

1. Komenda na zmiane wartosci zmiennej

e Kanak C.LCN.value.0.10.t
Dane: change:100
Zmiana aktualnej wartosci zmiennej TVar o 100, modut nr 10.

e Kanak C.LCN.value.0.10.t
Dane: reset
Zresetowanie zmian w wartosci zmiennej Tvar, modut nr 10.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujace na zmiane wartosci zmiennej nr R1Var.
Kanak E.ILCN.value.0.10.rl
Dane: 1250
Temperatura mierzona przez czujnik przypisany do zmiennej R1Var modutu LCN o adresie 10
osiggneta wartosc 25°C.
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LCN.variable

Nowsza generacja modutéw LCN udostepnia 12 zmiennych (wczedniej 3). Identyfikator LCN.variable pozwala
odczytywac wartosci tych zmiennych oraz informuje przez zdarzenia o zmianie tychze wartosci. Dostepne wczeséniej
zmienne R1Var, R2Var oraz TVar mozna wcigz odczytac przy uzyciu identyfikatoréw L.CN . value, zgodnie z opisem z
poprzedniego podrozdziatu. a takze przy uzyciu identyfikatora L.CN.variable kolejno pod numerami zmiennych
1,2i3.

Identyfikator Wartos¢ Opis
LCN.variable.S.M.Z
S - Segment L - L
Stan 0-2000 Wyswietlenie biezacej wartosci danej zmienne;j.
M- Modut

Z- Zmienna (od 1 do 12)

Zdarzenie informujace o zmianie wartosci danej

Zdarzenie E.LCN.variable.S.M.Z 0-2000 . .
zmienne;j.
Relatywna zmiana wartosci zmiennej. Dopuszczalny za-
change: xx kres zmian +/- 4000. Komenda przydatna szczegdlnie, gdy
Komenda c.LCN.variable.S.M.Z potrzebne jest skompensowanie mierzonej temperatury.
reset Wyzerowanie zmian wartosci.

1. Komenda na zmiane wartosci zmiennej

e Kanat:C.ICN.variable.0.10.1
Dane: change:100
Zmiana aktualnej wartosci zmiennej nr 1 o 100, modut nr 10.

e Kanat: C.LCN.variable.0.10.1
Dane: reset
Zresetowanie zmian w wartosci zmiennej nr 1, modut nr 10.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujgce na zmiane wartosci zmiennej nr 1.
Kanat.E.LCN.variable.0.10.1
Dane: 100
Zmienna nr 1 w module LCN o adresie 10 osiggneta wartos¢ 100.
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LCN.threshold (moduty z firmware starszym niz 17xxxx)

Identyfikator LCN. threshold stuzy do sterowania wartosciami progowymi modutéw LCN oraz informowania o
zmianach tychze wartosci i wyswietlania ich stanu. Zmiany wartosci progowej zawsze wykonywane sg wzgledem war-
tosci biezacej lub zaprogramowanej w module LCN. Sposéb kodowania wartosci jest analogiczny, jak w przypadku re-
gulatoréw. Zatem zmiana wartosci o 10 powoduje zmiane w 0.1 w module LCN!

Identyfikator Wartos¢ Opis
LCN.threshold.S.M.W
S - Segment o . .
Stan 0-32767 Biezacy stan wartosci progowe;j
M- Modut

W - Wartos¢ progowa (1-5)
Zdarzenie E.LCN.threshold.S.M.W 0-32767 Ustawiona zostata wartos¢ z zakresu od 0 do 32767

Zmien o wartos$¢ zM (+/-) wzgledem aktualnej war-

current;change:ZM tosci. Zakres zmian:-1023 do 1023

Zmien o wartos$¢ zM (+/-) wzgledem zapamietanej

d;ch :ZM , . .
programmedschange wartosci. Zakres zmian: -1023 do 1023.

Komenda C.LCN.threshold.S.M.W

Zmiana wartosci progowej o zadang liczbe. Zmiany
sg kodowane identycznie, jak temperatura w przy-

padku regulatorow. Jest to alternatywna komenda

do komendy: current;change:2M

-1023 do 1023

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgji
w zdarzeniach/timerach.

e Ustawienie wartosci zadanej:
Nazwa: C.LCN.threshold.0.10.1
Wartosé: -100
Zmniejsz biezacg wartos¢ progowa nr 1 0 100, w module LCN o adresie 10.

Nazwa: C.LCN.threshold.0.10.2

Wartos¢: programmed; change: 20

Zwieksz wartos$¢ progowa nr 2 wzgledem wartosci zaprogramowanej o 20, modut
o adresie 10.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujgce na zmiane wartosci progowe;j
Kanak E.ILCN.threshold.0.10.1
Dane: 1225
Wartos¢ progowa nr 1 w module LCN o adresie 10 zostata ustawiona na 1225, czyli
22,5°C.
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LCN.threshold (moduty z firmware 17xxxx i nowszym)

Identyfikator LCN. threshold stuzy do sterowania wartosciami progowymi modutéw LCN oraz informowania o
zmianach tychze wartosci i wyswietlania ich stanu. Zmiany wartosci progowej zawsze wykonywane sg wzgledem war-
tosci biezacej lub zaprogramowanej w module LCN. Sposéb kodowania wartosci jest analogiczny, jak w przypadku re-
gulatoréw. Zatem zmiana wartosci o 10 powoduje zmiane w 0,1 w module LCN!

Moduty nowszej generacji maja 4x wiecej wartosci progowych, dzieki wprowadzeniu rejestréw wartosci progowych.

Identyfikator

LCN.threshold.S.M.R.W
S - Segment
Stan M- Modut
R - Rejestr (1-4)
W - Wartos¢ progowa (1-4)

Zdarzenie E.LCN.threshold.S.M.R.W

Komenda C.LCN.threshold.S.M.R.W

1. Komenda sterujaca

Wartosc¢

0-32767

0-32767

current;change:ZM

programmed; change:ZM

-1023 do 1023

Opis

Biezacy stan wartosci progowe;j

Ustawiona zostata wartos¢ z zakresu od 0 do
32767

Zmien o wartos¢ zM (+/-) wzgledem aktualnej
wartosci. Zakres zmian: -1023 do 1023.

Zmien o warto$¢ zM (+/-) wzgledem zapamieta-
nej wartosci. Zakres zmian: -1023 do 1023.

Zmiana wartosci progowej o zadana liczbe. Zmia-
ny sg kodowane identycznie, jak temperatura w
przypadku regulatoréw. Jest to alternatywna ko-
menda do komendy: current;change:2ZM

Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-

niach/timerach.

e Ustawienie wartosci zadanej:
Nazwa: C.LCN.threshold.0.10.1.1

Wartosé: -100

Zmniejsz biezacg wartos¢ progowa nr 1, w rejestrze nr 1, 0 100, modut LCN o adresie 10.

Nazwa: C.LCN.threshold.0.10.1.2
Wartosé¢: programmed; change: 20
Zwieksz wartos¢ progowa nr 2, w rejestrze 1 wzgledem wartosci zaprogramowanej o 20, modut

o adresie 10.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujgce na zmiane wartosci progowe;j
Kanat: E.LCN.threshold.0.10.1.1

Dane: 1225

Wartos$¢ progowa nr 1 w rejestrze 1, w module LCN o adresie 10 zostata ustawiona na 1225, czy-

li22,5°C.
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LCN.key

Identyfikator L.CN . key informuje o odebraniu polecenia LCN ,wyslij klawisz” wystanego na adres modutu DOMIQ/
Base.

W systemie LCN nie ma mozliwosci pasywnego odczytu przycisnietych klawiszy, nalezy zawsze wykorzystac funkcje
~wyslij klawisz” lub ,taduj scene” aby przypisa¢ akcje do przyciskéw.
Identyfikator Wartos¢ Opis

E.LCN.key.S.M.TP
S - Segment
Zdarzenie M- Modut hit/make/break Odebrano pakiet ,wyslij klawisze”
T - Tablica: (A,B,C)
P - Przycisk: (1-8)

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanalk:E.LCN.key.0.10.A1
Dane: make

Odebrano polecenie ,wyslij klawisz", tablica A, klawisz 1, komenda dtugo (make). Polecenie zo-
stato wystane z modutu o adresie 10.

e KanakE.LCN.key.0.36.B5
Dane:hit

Odebrano polecenie ,wyslij klawisz", tablica B, klawisz 5, komenda krétko (hit). Polecenie zosta-
o wystane z modutu o adresie 36.
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LCN.sendkey

Komenda IL.CN. sendkey wykonuje polecenie ,wyslij klawisz”. Komenda moze by¢ wystana do dowolnego modutu
LCN, na jedna z czterech tablic, z kazda z dostepnych akgji (krétko/dtugo/pusé). Po odebraniu tego polecenia przez
modut LCN, wykonana zostanie akcja przypisana do danego klawisza w oprogramowaniu LCN-Pro. Dzieki tej komen-
dzie mozna utworzy¢ przyciski np. w aplikacji Remote lub na wizualizacji, ktére beda wykonywaty akcje zaprogramo-
wane bezposrednio w modutach LCN.

Identyfikator Wartos¢ Opis

C.LCN.sendkey.S.M.TP
S - Segment
Komenda M- Modut hit/make/break Komenda wyslij klawisz.
T - Tablica: (A,B,C,D)
P - Przycisk: (1-8)

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Nazwa:C.LCN.sendkey.0.10.A1
Wartosé: hit
Wyslij polecenie hit (krétko) na klawisz 1 w tablicy A, w module o adresie 10, segment 0.

e Nazwa:C.LCN.sendkey.0.10.B3
Wartos¢é: make
Wyslij polecenie make(dtugo) na klawisz 3 w tablicy B, w module o adresie 10, segment 0.

LCN.scene

Zdarzenie o identyfikatorze I.CN . scene informuje o odebraniu pakietu taduj scene” wystanego na adres modutu
DOMIQ/Base.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Zdarzenie E.LCN.scene 1-100 Numer wywotanej sceny w zakresie od 1 do 100.

1. Zdarzenia informujace o zatadowaniu sceny
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanal E.LCN.scene
Dane: 12
Zatadowana zostata scena nr 12
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LCN.scenes

Komenda LCN. scenes stuzy do wczytywania/zapisywania scen LCN. Umozliwia odczyt i zapisywanie scen zaréwno
na wyjsciach sciemnianych i przekaznikowych. Sposéb dziatania modutéw LCN uniemozliwia jednak jednoczesne fa-
dowanie/zapis scen kombinowanych (zawierajagcych oba rodzaje wyjs¢). Aby zatadowaé/zapisac¢ scene kombinowana
nalezy wysta¢ dwie niezalezne komendy. Domyslnie zapisywane/odczytywane sg sceny wykorzystujace wyjscia $ciem-
niane. Jezeli w skfadni polecenia zostanie uzyty numer rejestru, a nastepnie wystana zostanie komenda bez wskazania
konkretnego rejestru, wéwczas komenda zostanie wystana na rejestr wskazany w komendzie poprzedniej. Do mo-
mentu wystania komendy ze wskazaniem rejestru, wszystkie komendy wysytane sa domyslnie do rejestru nr 0.

Identyfikator Wartos¢ Opis

A:N;Reg;T:0;R
A - Akcja (load/save)

C.LCN.scenes.S.M N - Numer sceny (od 1 do 10)
Komenda s - Numer segmentu Reg (opcjonalnie) - Numer rejestru Zapis lub zatadowanie wybranej sceny.
M - Numer modutu T - Typ wyjscia (outputs, relays)

0 - Numery wyjsc
R (opcjonalnie) - Parametr ramp
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1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgji
w zdarzeniach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce
Remote.
Wszystkie przyktady odnosza sie do modutu o adresie 20, segment nr 0.

Nazwa: C.LCN.scenes.0.20
Wartosc: 1oad: 1
Zataduj scene nr 1, wszystkie wyjscia Sciemniane.

Nazwa: C.LCN.scenes.0.20
Wartosc: 1oad:3; outputs:010; ramp:10
Zataduj scene nr 3, uzyj wyjscia Sciemnianego nr 2, ustaw rampe réwng 10.

Nazwa: C.LCN.scenes.0.20
Wartosc¢: save:1;outputs:110
Zapisz scene nr 1, uzyj wyjs¢ sciemnianych nr 1 2.

Nazwa: C.LCN.scenes.0.20
Wartos¢: save:1; ramp:?2
Zapisz scene nr 1, wszystkie wyjscia sciemniane.

Nazwa: C.LCN. scenes.0.20
Wartos¢: load:1;relays:11-————-
Zataduj pierwsza scene, uzyj przekaznikéw nr 1 2.

Nazwa: C.LCN.scenes.0.20
Wartos¢: 1load:2; relays:11111111
Zataduj druga scene, uzyj wszystkich przekaznikow.

Nazwa: C.LCN.scenes.0.20
Wartosé¢: save:2; relays:11l--—-———-
Zapisz scene nr 2, uzyj przekaznikéw nr 1 2.

Nazwa: C.LCN.scenes.0.20

Wartos$¢: load:1; register:5;outputs:1100; ramp: 3;

Zataduj scene nr 1 w rejestrze nr 5, uzyj wyjs¢ sciemnianych nr 1i 2 zrampa réwna
3.
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LCN.transponder

Identyfikator L.CN. transponder stuzy do rozgtaszania zdarzen o otrzymaniu kodu transpondera LCN.
Wykorzystujac te zdarzenia, mozliwa jest implementacja systeméw kontroli dostepu, rejestracji ruchu obiektow etc.

Identyfikator Wartos¢ Opis

KKKKKK P A

E.LCN.transponder.S.M KKKKKK - kod transpondera
. . Modut LCN odczytat kod transpondera (IR lub
Zdarzenie s-segment P - Numer przycisku RFID)
M- modut A - Akdja (hit, make, break lub
other)

Typ akcji other jest generowany w przypadku uzycia transpondera innego producenta niz LCN.

1. Zdarzenia informujace o odebraniu kodu transpondera
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

» Zdarzenie na odebranie okreslonego kodu i okreslonej akg;ji
Kanat. E.LCN. transponder.0.10
Dane: B308FF 1 hit

Odebrano kod transpondera B308FF. Zasymulowano wcisniecie przycisku nr Tw module LCN
o adresie 10.

* Zdarzenie reagujace na odebranie dowolnego kodu transpondera z okrestonego modutu
LCN.

Kanak E.LCN. transponder.0.10
Dane:pozostaw to pole puste

Wartos¢ z jaka zostato wywotane zdarzenie dostepna jest pod parametrem $D0. Mozna jg prze-
kaza¢ do np. do skryptu zarzadzajacego kontrolg dostepu.
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Komendy z grupy I.CN . dali stuza do sterowania balastami DALI podtgczonymi do wyjs¢ modutéw LCN. Implemen-
tacja standardu DALI w LCN umozliwia jedynie wysytanie komend do balastéw DALI, jednakze nie sg otrzymywane
zadne informcja zwrotne z balastow. Komendy mozna podzieli¢ ze wzgledu na obszar zastosowania. Pierwsza pod-
grupa sa komendy wysytane do indywidualnych balastéw DALI. Druga podgrupe stanowia komendy, ktére sg prze-
znaczone do sterowania jednoczesnie cafg instalacjg DALI. Trzecig grupa sg identyfikatory grupowe, ktére sg wykorzy-

stywane do sterowania grupami oswietlenia DALI.

Identyfikator Wartos¢
0-254
on
C.LCN.dali.S.M.T.N
off
S - Numer segmentu
M- Numer modutu up
T - Typ komendy.
Dostepne sa trzy typy komend: down
evg - komenda wysyfana do pojedyncze-
Komenda o balastu DALI. stepup
group - komenda sterujgca grupa oswie-
tlenia DALL. stepdown
all - komenda sterujaca cata instalacja.
N - (tylko dla typéw komend evg i load:xx
group)- Adres balastu/numer grupy
save : XX
dtr:xx

1. Komenda sterujaca

Opis
Ustaw jasnosc.

Zataczenie wybranej lampy. Ustawiona zostanie jasno$¢ wg para-
metru Poziom max.

Wytaczenie wybranej lampy.

Skokowe rozjasnianie.

Skokowe $ciemnianie.

Skokowa rozjasnianie o 1. Komenda nie powoduje zataczenia
lampy.

Skokowe Sciemnianie o 1. Komenda nie powoduje wylaczenia
lampy.

Zatadowanie wybranej sceny, gdzie xx oznacza numer sceny.

Zapisanie biezacej jasnosci do sceny, gdzie xx oznacza numer
sceny.

Zapisanie wartosci w rejestrze dtr. ,xx” oznacza zapisywana
wartosc.

Ponizsze przyktady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Nazwa:C.LCN.dali.0.10.evg.1

Wartosé: 100

Ustaw wartos¢ 100 (max) w balascie o adresie 1 podtagczonym do modutu LCN o adresie 10.

e Nazwa:C.LCN.dali.0.10.all
Wartos¢: of £

Wytacz wszystkie balasty w instalacji podtaczonej do modutu LCN o adresie 10.

e Nazwa:C.LCN.dali.0.10.group.5

Wartosé¢: 1oad: 3

Zataduj scene nr 3 w balastach DALI przynaleznych do grupy nr 5.
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LCN.locks
Komenda blokujaca klawisze w dowolnej tabeli modutu LCN.
Identyfikator Wartos¢ Opis
0 Nie blokuj
C.LCN.locks.S.M.T
1 Zablokuj
S - Segment
Komenda
M- Modut
T Przetacz
T - Tabela (A,B,C,D)
- Nie zmieniaj stanu blokady
1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zakladce Remote.
e Nazwa:C.LCN.locks.0.10.A
Wartos¢: 0011----
Odblokuj klawisze nr 1 i 2, zablokuj klawisze nr 3 i 4 w tabeli A, w module o adresie 10. Pozosta-
te klawisze w tabeli pozostaw bez zmian.
LCN.text

Komenda LCN. text umozliwia wyswietlanie dowolnych tekstow na wyswietlaczach przyciskéw sciennych LCN z se-
rii GT-D.

Identyfikator Wartos¢ Opis

C.LCN.text.S.M.L
S - Segment dowolny Wyswietlenie dowolnego tekstu, w wybranej linii, na wyswie-
M- Modut tekst tlaczu panela LCN-GT-D.

T - Linia tekstu (1-4)

Komenda

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.
e Nazwa:C.LCN.text.0.10.1
Wartosc: Tekst do wyswietlenia

Wyswietl napis ,Tekst do wyswietlenia” w pierwszej linii wyswietlacza przyciskdw podtaczonych
do modutu LCN o adresie 10.
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LCN.groups

Komenda LCN. groups umozliwia zarzadzanie grupami LCN.
Identyfikator Wartos¢ Opis
clear Komenda kasujaca jednoczesnie przypisanie do wszystkich
C.LCN.groups.S.M grup.

Komenda

§ - Segment Komenda przypisujagca modut LCN do wybranej grupy. xx

join:xx
M- Modut J o0znacza numer grupy.

T - Linia tekstu (1-4) Komenda kasujaca przypisanie do wybranej grupy. xx ozna-

Cza numer grupy.

leave:xx

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

* Usuniecie wszystkich przypisan do grup
Nazwa: C.LCN.groups.0.10
Wartosé: clear
Skasuj przypisanie do wszystkich grup modutu 10.

¢ Przypisanie modutu do wybranej grupy
Nazwa: C.LCN.groups.0.10
Wartosc: join: 5
Przypisz modut LCN o adresie 10 do grupy nr 5.

* Usuniecie przypisania z wybranej grupy
Nazwa: C.LCN.groups.0.10
Wartosé: leave: 6
Usun przypisanie modutu o adresie 10 z grupy nr 8.
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12.3.IDS

Identyfikatory z grupy IDS sg dedykowane do integracji urzagdzerh DOMIQ z centralami alarmowymi Satel Integra. Inte-
gracja taka wymaga uzycia modutéw DOMIQ/Serial-2SI oraz Satel INT-RS jak na ponizszym rysunku:

SATEL INT-IORS
0066007303333

gopoemoecosse

SATEL INT-RS SATEL INTEGRA 64

Rys 12.1: Schemat potaczenia urzadzert DOMIQ i Satel

Ponizsza tabela zawiera przeglad wszystkich identyfikatoréw IDS i ich gtéwne cechy. Szczegétowy opis
poszczegdlnych identyfikatoréw wraz z przyktadami zastosowania znajduje sie w dalszej czesci podrozdziatu.

Identyfikator Skrécony opis Stan Zdarzenia Komenda

Stan i informacje o zmianach stanu pojedyncze-

IDS.input L. . . + + -
go wejscia centrali alarmowej.
Sterowanie i stan pojedynczego wyjscia centrali

IDS.output . + + +
alarmowej.

IDS.armed Sterowanie i stan pojedynczej strefy alarmowe;j. + + +

DS ont Zdarzenie informujacych o naruszeniu strefy z +
.entr . . . ez e - -
Y uruchomionym odliczaniem czasu na wejscie.

IDS . exit Zdarzenie informujacych o naruszeniu strefy z N
eX1 . . . ez . - -
uruchomionym odliczaniem czasu na wejscie.

IDS.alarm Zdarzenie informujace o alarmie w danej strefie. - + -
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IDS.input

Identyfikator IDS . input przechowuje stan pojedynczego wejscia centrali alarmowej oraz emituje zdarzenie o zmia-
nach stanu.

Identyfikator Wartos¢ Opis
IDS. input.N 0 Wejscie nieaktywne
Stan .
N-numer wejscia 1 Wejscie aktywne
0 Wejscie stato sie nieaktywne
Zdarzenie E.IDS.input.N
1 Wejscie stato sie aktywne

1. Zdarzenia informujace o zmianie stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanal E.IDS.input.1l
Dane: 1
Wejscie alarmowe nr 1 zmienito wartos¢ na 1. Wejsciem alarmowym moze by¢ np. czujka PIR,
kontaktron itd. Jezeli zatozymy, Ze naszym wejsciem alarmowym jest kontaktron zamontowany
na ramie okiennej, wéwczas powyzszy przyktad nalezy rozumiec jako: Otwarto okno nr ...

IDS.output

Identyfikator IDS.output stuzy do zarzadzania pojedynczym wyjsciem centrali alarmowe;j.
Kazda komenda majaca zmieni¢ wartosc wyjscia centrali alarmowej Satel wymaga podania kodu PIN centrali.

Identyfikator Wartos¢ Opis
IDS.output .N 0 Wyjscie nieaktywne.
Stan .
N - Numer wyjscia o
1 Wyjscie aktywne.
0/off Wyjscie stato sie nieaktywne.
Zdarzenie E.1Ds.output.N
1/on Wyjscie stato sie aktywne.
0/0ff;pin:xxxx Wylacz wyjscie.
Komenda . 1ps.output.N 1/0n;pin:xxxx Wiacz wyjscie.
toggle;pin:xxxx Zmien stan wyjscia na przeciwny.
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1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgji
w zdarzeniach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce
Remote.

e Aktywowanie wyjscia
Nazwa: C.IDS.output.10
Wartosé: 1;pin:12345
Wiacz wyjscie nr 10.

* Deaktywacja wyjscia
Nazwa: C.IDS.output.10
Wartosé: of£;pin: 12345
Wytacz wyjscie nr 10.

* Przelaczenie stanu na przeciwny:
Nazwa:C.IDS.output.10
Wartos$¢: toggle; pin:12345
Przetacz wyjscie nr 10 na stan przeciwny.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujgce na zataczenie wyjscia.
Kanak E.IDS.output.10
Dane: 1
Wyjscie nr 10 zostalo wiaczone.

e Zdarzenie wyzwalane dowolng zmiang wartosci wyjscia:
Kanat.E.IDS.output.10

Dane:pozostaw to pole puste
Wartos¢ z jaka zostato wywotane zdarzenie dostepna jest pod parametrem $DO .
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Identyfikator IDS . armed stuzy zarzadzania pojedynczg strefg alarmowa.

Kazda komenda zmieniajaca stan strefy alarmowej wymaga potwierdzenia kodem PIN.

Stan

Zdarzenie E.IDS.armed.S

Komenda C.IDS.armed.S

Identyfikator Wartos¢ Opis
IDS.armed. S 0 Strefa rozbrojona
S - Numer strefy 1 Strefa uzbrojona
0 Strefa zostata rozbrojona
1 Strefa zostata uzbrojona
0/0ff;pin:xxxx Rozbrdj strefe
1/on/arm;pin:xxxx Uzbroj strefe

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zakladce Remote.

* Uzbrojenie strefy

Nazwa:C.IDS.armed.1
Wartosé: 1;pin:12345
Uzbrdj strefe nr 1.

Rozbrojenie strefy
Nazwa: C.IDS.armed.1
Wartosé: 0;pin:12345
Rozbroj strefe nr 1.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzyc¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie wyzwalane przez uzbrojenie strefy. Ten rodzaj zdarzenia moze postuzyc¢ jako inicjator

dziatan w systemie po opuszczeniu domu przez mieszkaricoéw np. obnizenie temperatur, za-
mkniecie zaworu wody itd.

Kanat:E.IDS.armed.1

Dane: 1

Strefa nr 1 zostata uzbrojona.

Zdarzenie wyzwalane dowolng zmiang wartosci wyjscia:

Kanat. E.IDS.output.10

Dane:pozostaw to pole puste

Wartosc z jaka zostato wywotane zdarzenie dostepna jest pod parametrem $DO .
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IDS.entry

Identyfikator IDS . entry wykorzystywany jest do informowania o odliczaniu czasu po naruszeniu strefy z okreslo-
nym czasem na wejscie. Czas na wejscie w strefie alarmowej oznacza czas, po ktérym zostanie uruchomiony alarm, je-
zeli uzytkownik go nie rozbroi.

Jezeli w centrali alarmowej zostanie zaprogramowana strefa z okreslonym czasem na wejscie mozna zdefiniowac ak-
cje, ktora zostanie zrealizowana w przypadku pojawienia sie cztowieka w tej strefie np. zapalenie swiatta w przedpoko-
juitp.

Identyfikator Wartos¢ Opis
Odliczanie zakonczone, po chwili pojawi sie zdarzenie o rozbro-
E.IDS.entry.S 0 L . .
Zdarzenie jeniu czuwania lub o alarmie
S - numer strefy
1 Rozpoczeto odliczanie czasu na wejscie
1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.
e Zdarzenie na wykrycie ruchu w strefie z czasem na wejscie

Kanat. E.IDS.entry.1

Dane: 1

Naruszenie strefy alarmowej nr 1, ktéta ma ustawiony czas na wejscie.

IDS.exit

Identyfikator IDS . exit informuje o rozpoczeciu odliczania czasu w strefie alarmowej z okreslonym czasem na wyj-
$cie. W tym czasie ignorowane sg niektére wejscia alarmowe, aby mozliwe byto opuszczenie strefy. Przez czas na wyj-
$cie nalezy rozumiec czas, po ktérym zostanie uruchomiony alarm, jezeli uzytkownik nie opusci stefy po jej
uzbrojeniu. Jezeli w centrali alarmowej zostanie zaprogramowana strefa z okreslonym czasem na wyjscie, wéwczas w
systemie DOMIQ mozna zdefiniowac akcje, ktdéra zostanie zrealizowana po opuszczeniu strefy alarmowej przez czto-
wieka, np. zgaszenie wszystkich swiatet w budynku.

Identyfikator Wartos¢ Opis
Zakonczono odliczanie, po chwili pojawi sie zdarzenie o uzbroje-
E.IDS.exit.S 0 niu strefy
Zdarzenie
S - numer strefy ) ) o
1 Rozpoczeto odliczanie czasu na wyjscie

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie na wykrycie ruchu w strefie z czasem na wyjscie
Kanat:E.IDS.exit.1
Dane: 1
Naruszenie strefy alarmowej nr 1, ktéta ma ustawiony czas na wyjscie.
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IDS.alarm
Zadaniem identyfikatora IDS . alarm jest informowanie uzytkownika o alarmie w strefie.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Alarm wylaczon
E.IDS.alarm.S 0 Y y

Zdarzenie ]
S - Numer strefy alarmowej .
Y ) 1 Wzbudzenie alarmu.

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie w wypadku alarmu w strefie
Kanalk E.IDS.alarm.1
Dane: 1
Alarm w strefie 1.

Bardzo uogdlniony przypadek:

Kanalk E.IDS.alarm. (%d+)

Dane: 1

Zdarzenie zostanie wywotane przy wykryciu alarmu w dowolnej strefie, a nr strefy alarmowej
jest woéwczas dostepny przy uzyciu parametru $C1.
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12.4. DMX

Identyfikatory z grupy DMX sa dedykowane do integracji systemu DOMIQ z urzadzeniami wykorzystujacymi protokoét
DMX512. Do integracji systemu DOMIQ ze sterownikami DMX512 wymagane jest uzycie bramki sprzegajacej DOMIQ/

Serial-4DX.

Wiecej szczegotowych informacji nt. integracji urzadzern DOMIQ z DMX512 znajduje sie w samouczku ,RGB LED przez
DMX" dostepnym do pobrania na naszej stronie internetowej www.domiq.pl, dziat Samouczki.

DMX.<kanat>

Identyfikator stuzacy do zarzadzania pojednynczym kanatem DMX-512. Nasz system umozliwia sterowanie maksymal-
nie 256 kanatami DMX, co przektada sie na mozliwo$¢ sterowania 256 niezaleznymi obwodami oswietlenia lub 85 ob-

wodami oswietlenia RGB.

Identyfikator Wartos¢

DMX.N

Stan N - Numerkanatu 0-100
(0-255)

Zdarzenie g, pux.N 0-100

0-100; ramp:xx

xx - warto$¢ rampy od 0 do 128.
Parametr ramp jest opcjonalny.

stop

on

off

Komenda c.pux.N toggle

up

down

dim
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Opis

Aktualna warto$¢ kanatu DMX-512

Zmiana stanu kanatu DMX-512

Ustawienie wartosci kanatu DMX-512.

Stopuje sciemnianie/rozjasnianie z rampa.

Wysteruj jasnos¢ na warto$¢ maksymalna.

Whytacz kanat (ustawia jasno$¢ 0%)

Przetacza jasnos¢ pomiedzy 0 a 100%
Skokowe zwiekszenie jasnosci o 10%
Skokowe zmniejszanie jasnosci o 10%

Komenda umozIlwiajaca $ciemnianie/rozjasnianie z
uzyciem przyciskéw $ciennych i wirtualnych (w aplika-
cji Remote) w sposéb znany z systemu LCN: krotkie na-
cisniecie przycisku: wtacz swiatto; kolejne krétkie naci-
$niecie przycisku: wytacz swiatto; dtugie nacisniecie:
rozjasnianie; puszczenie przycisku: zatrzymuje zmiane
jasnosci; kolejne dtugie nacisniecie przycisku: sciem-
nianie;

Patrz przykfady ponizej.
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1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zakladce Remote.

e Sterowanie jasnoscia
Nazwa: C.DMX. 1
Wartosé: 100
Ustaw maksymalng jasnos¢ w kanale nr 1.

e Nazwa:C.DMX.1
Wartosc: 100; ramp: 5
Ustaw maksymalna jasno$¢ w kanale nr 1, uzyj rampy z wartoscia 5.

* Przelaczenie stanu na przeciwny:
Nazwa: C.DMX. 1
Wartosc: toggle
Przefacz stan kanatu nr 1 na przeciwny.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujgce na wylaczenie oswietlenia.
Kanak E.DMX. 1
Dane: 0
Kanat nr 1 zostat wytaczony.
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3. Sterowanie z aplikacji DOMIQ/Remote

166

» Kontrolka Swiatto RGBW

Kontrolka Swiatto RGBW (zaktadka Remote) to dedykowany element interfejsu stuzacy do ste-
rowania oswietleniem w przestrzeni barw RGB. Do realizacji takiego modelu sterowania sa uzy-
wane trzy kanaty DMX. Natomiast jezeli sterownik DMX wyposazony jest w osobny kanat dla
Swiatta biatego, wéwczas dostepny jest on jako czwarty kanat.

Na potrzeby przyktadu zat6zmy, ze sterownik DMX dysponuje czterema kanatami DMX z nume-
rami od 1 do 4, gdzie nr 1 to kolor czerwony, 2 - zielony, 3 - niebieski, a 4 - biaty. Kanaty te beda
dostepne przy pomocy identyfikatoréw od DMX . 1 do DMX . 4. Wéwczas definicja kontrolki
Swiatto RGBW jest nastepujaca:

Etykieta: Wpisz swoj wtasny opis kontrolki.

Czerwony: DMX . 1

Zielony: DMX. 2

Niebieski: DMX . 3

Biaty: DMX. 4

Uzupetnienie pola Biaty jest opcjonalne i uzupetniamy je tylko wtedy, gdy sterownik DMX jest
wyposazony w osobny kanat dla o$wietlenia biatego.

Kontrolka Przycisk

Przy uzyciu pojednycznej kontrolki typu Przycisk mozliwe jest zrealizowane sterowanie oswie-
tleniem z uzyciem pojedynczego kanatu DMX wg nastepujgcego schematu:

krétkie nacisniecie przycisku -> wiacz Swiatto; kolejne krétkie nacisniecie przycisku -> wytacz
Swiatto; dlugie nacisniecie -> rozjasnianie; puszczenie przycisku -> zatrzymuje zmiane jasnosci;
kolejne dtugie nacisniecie przycisku -> Sciemnianie; itd.

Na potrzeby przykfadu przyjmijmy, ze sterowany bedzie kanat nr 1.

Definicja kontrolki Przycisk:

e Zaktadka Krétko -> + Komenda:
Nazwa: C.DMX. 1
Wartosc: toggle
Krétkie nacisniecie realizuje funkcje wiacz/wytacz oswietlenie.
e Zaktadka Dtugo -> + Komenda:
Nazwa: C.DMX. 1
Wartosé: dim
Dtugie nacisniecie realizuje zmiane jasnosci z rampa. Tak dtugo, jak przycisk jest przytrzy-
many, tak dtugo trwa zmiana jasnosci.
e Zaktadka Pus¢ -> + Komenda:
Nazwa: C.DMX. 1
Wartosc: stop
Puszczenie przycisku zatrzymuje rampe.

Kontrolka Sciemniacz

Kontrolka Sciemniacz daje mozliwo$¢ sterowania wartoscia pojedynczego kanatu DMX z uzy-
ciem suwaka. W polu Kanat nalezy wpisac identyfikator kanatu DMX. Pozostate pola kontrolki
moga pozostac¢ zdomysInymi wartosciami.

Kontrolka Przefacznik.

Umozliwia sterowanie w trybie wigcz/wytacz. W polu Kanat nalezy wpisa¢ identyfikator kanatu
DMX. Pola Witacz i Wytacz mogg pozostac puste. Jezeli chcesz, aby komenda byta wykonywana
zrampg, wéwczas w polu Parametr wpisz: ramp : xx, gdzie xx to wartos¢ rampy.



DMX.scene
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Identyfikator przeznaczony do sterowania scenami swietlnymi DMX. Sceny definiowane sg w konfiguratorze w zaktad-

ce DMX.

Komenda

Identyfikator

C.DMX.scene.S

S -
sana w konfiguratorze (za-

nazwa sceny przypi-

ktadka DMX).

Wartosc

load; ramp: xx
Parametr ramp jest
opcjonalny.

toggle; ramp: xx
Parametr ramp jest
opcjonalny.

stop
off; ramp:xx

Parametr ramp jest
opcjonalny.

dim

1. Komenda sterujaca

Opis

taduje wskazang scene. Domysinie komenda uzywa
rampy wskazanej przy konfiguracji sceny. Jezeli jednak
komenda zawiera parametr ramp, wéwczas ma on
pierwszenstwo. Pozwala to na jednorazowe wywoty-
wanie sceny z inng rampa, niz zadeklarowania w konfi-
guracji sceny.

Do wszystkich kanatow DMX przypisanych do danej
sceny wysyta komende toggle.

Stopuje sciemnianie/rozjasnianie z rampa.

Whytacza wszystkie kanaty przypisane do danej sceny.

Dziatanie jak w przypadku pojedynczego kanatu z
tag réznicg, Ze sterowanie obejmuje wszystkie kanaty
przypisane do sceny.

Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

* Wywolanie sceny
Nazwa: C.DMX.scene.relax

Wartosé: 1oad

Zataduj scene o nazwie relax.

* Wylaczanie Swiatel przypisanych do sceny

Nazwa: C.DMX. scene.relax
Wartos¢: of £; ramp: 7
Wytacz wszystkie swiatta przypisane do sceny o nazwie relax, uzyj ramp z wartoscia 7.

2. Sterowanie z aplikacji DOMIQ/Remote

W przypadku scen mozliwe jest sterowanie z uzyciem kontrolek Przycisk oraz Przetacznik w spo-
séb opisany dla pojedynczych kanatéw DMX. Nalezy jedynie pamieta¢, aby w edycji kontrolki od-
wotywac sie do identyfikatora sceny.
Ponadto przy uzyciu kontrolek Przycisk mozna wywotywaé wybrane sceny w nastepujacy sposéb:

e Zaktadka Krétko -> + Komenda
Nazwa: C.DMX. scene.relax
Wartosc: 1oad; ramp: 5

* Analogicznie mozna utworzy¢ wiecej przyciskow i zgrupowac je w jeden element interfejsu z

uzyciem kontrolki Grupa Przyciskow.
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12.5. MODBUS

Identyfikatory z grupy MODBUS sa dedykowane do integracji systemu DOMIQ z urzadzeniami wykorzystujgcymi pro-
tokét MODBUS.

Nazwy identyfikatoréw z grupy MODBUS s3 tworzone na podstawie nazw nadanych podczas konfigurowania para-
metréw integracji w zakladce MODBUS.

Identyfikator Wartos¢ Opis
MODBUS.I.U.R

I - Nazwainterfejsu Odczyt aktualnej zawartosci reje-

Stan U - Nazwa urzadzenia Liczba stru urzadzenia MODBUS

R - Nazwa rejestru

Informacja o zmianie zawartosci

Zdarzenie . MODBUS.I.U.R Liczba rejestru
i Zapis wartosci do rejestru
Komenda c.vopBUS.I.U.R Liczba MODBUS

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgji
w zdarzeniach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce
Remote.

e Ustawienie wartosci rejestru
Nazwa: C.MODBUS.int.piec.tempzadana
Wartosé: 23
Przypisz warto$¢ 23 do rejestru: MODBUS . int .piec. tempzadana.

2. Zdarzenia na zmiane wartosci rejestru
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.
Kanat: E.MODBUS.tcp.licznik.energia
Dane: 125.7
Rejestr MODBUS o nazwie energia, w urzadzeniu 1icznik, przypisanym doin-
terfejsu tcp osiggnat wartos¢ 125.7.

Praktyczne przykfady zastosowania identyfikatoréw MODBUS znajdziesz w samouczkach ,Licznik energii i MODBUS’,
,Stacja pogodowa MODBUS" oraz, MODBUS/TCP i sterowniki Beckhoff” gdzie kolejno przedstawilismy proces inte-
gracji urzadzeh DOMIQ z cyforwym licznikiem energii elektrycznej, stacja pogodowa oraz modularnym sterownikiem
PLC marki Beckhoff. Samouczki sa do pobrania z naszej strony internetowej www.domidq.pl, dziat Samouczki.
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12.6. EXP

Identyfikatory z grupy EXP przeznaczone sg do sterowania i integracji ekspanderéw Satel podtgczonych do modutu
DOMIQ/Expander. Ponizsza tabela zawiera przeglad wszystkich identyfikatoréw EXP i ich gtéwne cechy. Szczegétowy

opis poszczegolnych identyfikatorow wraz z przyktadami zastosowania znajduje sie w dalszej czesci podrozdziatu.

EXP.

EXP

EXP.

EXP.

EXP.

EXP.

EXP

EXP.

EXP.

Grupa

output

.outputs

group

all

input

shutter

.button

imp

scan

Skrécony opis

Sterowanie i stan pojedynczego przekaznika w
ekspanderze.

Sterowanie kilkoma przekaznikami w obrebie
jednego ekspandera.

Sterowanie wszystkimi przekaznikami przypisa-
nymi do danej grupy.

Sterowanie jednoczesnie wszystkimi przekazni-
kami w instalacji.

Stan pojedynczego wejscia ekspandera oraz zda-
rzenia informujace o zmianie stanu.

Sterowanie roletami podtgczonymi do modutu
INT-IORS

Zdarzenie emitowane przy nacisnieciu przyci-
skow podtaczonych do wejs¢ modutu INT-IORS.
Rozrézniane jest dtugie i krdtkie nacisniecie przy-
cisku oraz jego puszczenie.

Umozliwia zataczanie przekaznika na okreslony
odcinek czasu.

Komenda inicjujgca skanowanie magistrali w po-
szukiwaniu przytaczonych modutéw INT-IORS

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Stan

Zdarzenia

Komenda
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EXP.output
Identyfikator EXP . output przeznaczony jest do zarzadzania pojedynczym przekaznikiem.
Identyfikator Wartos¢ Opis
EXP.output.E.O 0 Przekaznik wyfaczony

Stan E- Numer ekspandera

0 - Numer wyjscia

1 Przekaznik wiaczony
0 Przekaznik zostat wytaczony
Zdarzenie E.Exp.output.E.O
1 Przekaznik zostat wigczony
1/0on Wiacz
Komenda c.Exp.output.E.O 0/off Wytacz
toggle Przetacz na stan przeciwny

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

* Wiaczenie przekaznika
Nazwa: C.EXP.output.1.1
Wartos¢: 1
Wiacz pierwszy przekaznik w ekspanderze z adresem 1.
* Przelaczenie przekaznika
Nazwa: C.EXP.output.1.1
Wartosc: toggle
Przetacz pierwszy przekaznik w ekspanderze z adresem 1.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujgce na zataczenie przekaznika.
Kanat. E.EXP.output.5.2
Dane: 1
Przekaznik nr 2 w ekspanderze o adresie 5 zostat wigczony.

3. Sterowanie z aplikacji DOMIQ/Remote

e Kontrolka Przefacznik
W polu Kanat wpisz identyfikator wyjscia np. EXP. output.3.1.

4. Sterowanie z wizualizacji

» Kontrolka Swiatto
W polu Kanat wpisz: EXP.output.3.1

* Analogicznie mozna réwniez sterowac z uzyciem kontrolki Przetacznik.
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EXP.outputs

Identyfikator EXP . outputs stuzy do sterowania jednoczes$nie kilkoma przekaznikami w obrebie jednego ekspande-
ra. Sktadnia polecenia przypomina tg znang z identyfikatora LCN. relays.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Komenda sktadajaca sie z 8 znakdw, gdzie poszczegdlne zna-
ki odpowiadaja kolejnym przekaznikom.
C.EXP.outputs.E 0 - wytacz przekaznik
Komenda 0/1/1/- L
E - Numer ekspandera 1 - wiacz przekaznik
T - zmien stan przekaznika na przeciwny

- - nie zmieniaj stanu

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Nazwa:C.EXP.outputs.1
Wartosé: ——11--——-
Wiacz przekazniki nr 3 i 4 w ekspanderze o adresie 1. Pozostate przekazniki pozostaw bez
Zzmian.

e Nazwa:C.EXP.outputs.1
Wartos¢: TT1100--
W ekspanderze o adresie 1: przetagcz dwa pierwsze przekazniki, kolejne dwa wiacz, przekazniki
nr 5 i 6 wylacz, ostatnie dwa pozostaw bez zmian.

2. Sterowanie z wizualizacji

* Kontrolka Przycisk
W polu Komenda wpisz: EXP.outputs.1=TT1100--
Kazdorazowe nacisniecie przycisku wykona nast. akcje: w ekspanderze o adresie 1: przetagcz
dwa pierwsze przekazniki, kolejne dwa wiacz, przekazniki nr 5 i 6 wytacz, ostatnie dwa pozo-
staw bez zmian.
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EXP.group

Identyfikator EXP . group przeznaczony jest do sterowania wszystkim przekaznikami przynaleznymi do danej grupy.
Grupy mozna zdefiniowac w zaktadce Ekspandery -> Grupy.

Sterowanie grupami jest bardzo przydatne do tworzenia globalnych regut sterowania, np. wylaczenie oswietlenia w
momencie uzbrojenia alarmu. Wéwczas mozliwym staje sie sterowanie wieloma obwodami przy uzyciu pojedynczej
komendy!

Przykfady zastosowania:

e grupa dla oswietlenia w okreslonych pomieszczeniach;
e grupa dla o$wietlenia zewnetrznego;
e grupa dla gniazdek elektrycznych;

e grupa dla zaworéw np. wody/gazu/ogrzewania;

Identyfikator Wartos¢ Opis

toggle Przetacz na przeciwny

C.EXP.group.G
Komenda group on/1 Wiacz
G - numer grupy

of£f/0 Wytacz

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Nazwa:C.EXP.group.1

Wartos¢: 1

Wiacz przekazniki przypisane do grupy nr 1.
e Nazwa:C.EXP.group.1

Wartosc: toggle
Przetacz wszystkie przekazniki przynalezne do grupy nr 1.
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EXP.all

Identyfikator EXP.all przeznaczony jest do jednoczesnego sterowania wszystkim przekaznikami w instalacji (we
wszystkich podtaczonych modutach INT-IORS).

Identyfikator Wartos¢ Opis
toggle Przetacz na przeciwny
Komenda c.EXP.all on/1 Wiacz
off/0 Wytacz

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Nazwa:C.EXP.all
Wartosé: on
Wiacz wszystkie przekazniki w instalacji

e Nazwa:C.EXP.all
Wartosé: 0
Wytacz wszystkie przekazniki w instlacji.

EXP.input

Identyfikator EXP . input odwotuje sie do stanu pojedynczego wejscia ekspandera oraz emitowane jest zdarzenie in-
formujace o zmianie stanu wejscia.
Identyfikator Wartos¢ Opis

EXP.input.E.O 0 Wejscie rozwarte
Stan E- Numer ekspandera

0 - Numer wejscia

1 Wejscie zwarte

0 Wejscie zostato rozwarte
Zdarzenie E.ExP.output.E.O

1 Wejscie zostato zwarte

1. Zdarzenia informujace o zmianie stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanal: E.EXP.input.l1
Dane: 1
Wejscie nr 1 zmienito wartos¢ na 1. Wejsciem alarmowym moze by¢ np. czujka PIR, kontaktron
itd. Jezeli zatozymy, ze naszym wejsciem jest kontaktron zamontowany na ramie okiennej,
wowczas powyzszy przyktad nalezy rozumiec jako: Otwarto okno nr ...
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EXP.shutter

Identyfikator stuzacy do sterowania roletami podtgczonymi do modutéw INT-IORS. Kazda roleta sterowana jest przez
pare przekaznikéw: pierwszy przekaznik w parze odpowiada za zasilanie silnika, drugi steruje kierunkiem. Stan
poszczegdlnych rolet dostepny jest jako stan przekaznikéw obstugujacych dana rolete: oba przekazniki wigczone
oznaczajg ruch rolety w dét, natomiast gdy wiaczony jest tylko pierwszy przekaznik, wéwczas roleta porusza sie do

gory.

Identyfikator Wartos¢ Opis
up/1 Ruch rolety w gore.
down/3 Ruch rolety w dét.
stop/0 Zatrzymanie rolety.

Kazdorazowe wywotanie komendy powoduje zmiane
pomiedzy dwoma stanami: ruch w gére lub zatrzyma-
nie silnika.

Komenda jest szczeg6lnie przydatna do sterowania ro-

toggleup/4 letami z przyciskéw Sciennych, gdy do dyspozycji
C.EXP.shutter.E.R mamy tylko 2 klawisze.
E - numer ekspandera 'dl'a komenc:ajest obstugiwana wylacznie w trybie poje-
nczej rolety.
e R - numer rolety y ) 4
Dopuszczalne wartosci: Kazdorazowe wywotanie komendy powoduje zmiane
1-4 lub all (sterowanie pomiedzy dwoma stanami: ruch w dét lub zatrzymanie
wszystkim czterema role- silnika.
tami jednoczesnie) Komenda jest szczegdlnie przydatna do sterowania ro-
toggledown/5 . R .
letami z przyciskéw Sciennych, gdy do dyspozycji
mamy tylko 2 klawisze.
Ta komenda jest obstugiwana wytacznie w trybie poje-
dynczej rolety.
Komenda umozliwiajaca jednoprzyciskowe sterowanie
roleta. Kazde kolejne wywotanie komendy zmienia
toggle

stan rolety wg nastepujacego schematu: w goére - stop -
w doét -stop - w gére itd.

Jest to szczegdlnie przydatne wszedzie tam, gdzie do
dyspozycji jest tylko 1 klawisz sterujacy roleta.

Atrybut time nie jest
obstugiwany!

WAZNE: Kazda komenda sterujaca ruchem rolety (poza toggle) akceptuje dodatkowy atrybut, ktéry umozliwia
wysterowanie rolety na okreslony odcinek czasu. Warto$¢ moze by¢ rowniez liczbg utamkowa. Ogdlna skfadnia
polecenia: C.EXP.shutter.<modul>.<roleta>=<komenda>;<czas>.Wiecej szczeg6téw w przyktadach
ponizej.

Kazda komenda oprécz toggle posiada swoj numeryczny odpowiednik. Jest to przydatne w tych przypadkach, gdy
nie ma mozliwosci tekstowego wywotania danej komendy, np. integracja z zewnetrznym systemem daje mozliwos¢
wysyfania jedynie wartosci numerycznych.
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1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgji
w zdarzeniach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce
Remote.

e Nazwa:C.EXP.shutter.3.1
Wartos¢: up
Rozpocznij ruch w gére rolety nr T w module nr 3.

* Ruch rolety z interwatem czasowym
Nazwa: C.EXP.shutter.3.1
Wartosc: up; 3
Wykonaj ruch w gére przez 3 sekundy dla rolety nr 1 w module nr 3.
¢ Nazwa:C.EXP.shutter.3.4
Wartos$¢: toggledown
Przefacz stan na przeciwny dla rolety nr 4 w module nr 3. Stan zostanie przetagczony
miedzy ruchem w doét lub zatrzymaniem rolety.

e Sterowanie wszystkimi roletami w obrebie modutu INT-IORS
Nazwa: C.EXP.shutter.3.all
Wartos¢: down
Opus¢ wszystkie rolety w module nr 3.

2. Sterowanie z aplikacji DOMIQ/Remote

e Z uzyciem kontrolki Roleta
Dodaj kontrolke Roleta, a nastepnie w polu Kanat wpisz identyfikator rolety, np.
EXP.shutter.3.1

e Sterowanie jednoprzyciskowe z uzyciem kontrolki Przycisk.
Na potrzeby przyktadu przyjelismy rolete nr 1 w module nr 3.

* Dodaj Przycisk.

e W zakfadce Krotko -> + Komenda
Nazwa:C.EXP.shutter.3.1
Wartos$c¢: toggle

175



12. Identyfikatory

EXP.button
Przy uzyciu tego identyfikatora rozgtaszane sa zdarzenia dotyczace naciskania przyciskéw podtaczonych do wejs¢ mo-
dutéw INT-IORS.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Zdarzenie informujace o krotkim (ponizej sekundy) na-

E.EXP.button.E.P short cis’nieciu przycisku.

E - numer ekspandera
Zdarzenie informujace o diugim (powyzej sekundy) na-

Zdarzenie p _ ymer wejécia, do
! tong ci$nieciu przycisku.

ktérego podfgczony jest

przycisk. release Zdarzenie informujace o puszczeniu przycisku.

1. Zdarzenia informujace o nacisnieciu przycisku
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanal E.EXP.button.1.1
Dane: 1ong
Dtugie nacisniecie przycisku podtaczonego do wejscia nr T w module nr 1.

e Kanal E.EXP.button.1.1
Dane: short
Krotkie nacisniecie przycisku podtagczonego do wejscia nr 1 w module nr 1.

e Kanal E.EXP.button.1l.1
Dane: release
Zwolnienie przycisku podtgczonego do wejscia nr 1 w module nr 1.

EXP.imp

Komenda umozliwiajgca wysterowanie przekaznika w module INT-IORS na okreslony odcinek czasu. Dzieki temu z fa-
twoscig mozna zrealizowac sterowanie bramami/furtkami i innymi obwodami, gdzie potrzeba wysterowad przekaznik
na okreslony odcinek czasu.

Identyfikator Wartos¢ Opis
C.EXP.imp.E.O
; Wiaczenie przekaznika na wskazany odcinek
Komenda E - numer ekspandera cEAS Wyrazony w a P y
milisekundach Czasu.

O - numer przekaznika

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zakladce Remote.

e Nazwa:C.EXP.imp.3.1
Wartosc: 500
Wiacz przekaznik nr 1 w module nr 3 na p6t sekundy (500ms).

e Nazwa:C.EXP.imp.3.1
Warto$¢: 10000
Witacz przekaznik nr 1 w module nr 3 na 10 sekund.
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EXP.scan

Komenda inicjujaca skanowanie magistrali w poszukiwaniu podtgczonych ekspanderéw. Skanowanie magistrali jest
uruchamiane automatycznie przy starcie modutu Base, jesli jest podigczony modut DOMIQ/Expander. Skanowanie
reczne nalezy wykona¢ w dwéch przypadkach:

e podtaczenie nowych ekspanderéw do magistrali;
e zmiana adresu jednego lub wielu ekspanderéw;

Identyfikator Wartosc Opis

Uruchomenie skanowania magistrali

Komenda C.EXP.scan 1 X
ekspanderéw.
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12. Identyfikatory

12.7. DALI

Identyfikatory z grupy DALI stuza do sterowania oswietleniem DALI za pomocg modutu DOMIQ/Light. Kazdy identyfi-
kator realizuje $cisle okreslong funkcjonalnos¢ powigzanga z interfejsem DALI.

Identyfikatory z grupy DALI mozna zasadniczo podzieli¢ ze wzgledu na obszar zastosowania. Pierwsza podgrupa sa
identyfikatory typu DALI.1.all, ktére s przeznaczone do sterowania jednoczesnie cafg instalacjag DALI.

Druga podgrupe stanowia identyfikatory typu DALI . 1. evg, ktére sa dedykowane do sterowania pojedynczym bala-
stem DALI oraz informowania o stanie balastu i jego zmianach.

Trzecig grupa sg identyfikatory DALI . 1. group, ktére sg wykorzystywane do sterowania grupami oswietlenia DALI.

Ponizsza tabela zawiera przeglad typow identyfikatoréw DALI i ich gtéwne cechy. Szczegétowy opis poszczegdinych
identyfikatoréw wraz z przyktadami zastosowania znajduje sie w dalszej czesci podrozdziatu.

Grupa Skrécony opis Stan Zdarzenia Komenda

Grupa identyfikatoréw przeznaczona do sterowa-

DALI.1l.evg hia pojedynczym balastem DALI.

Grupa identyfikatoréw przeznaczona do sterowa-
DALI.1.group . NP . - - +
nia grupami oswietlenia.

Grupa identyfikatoréw przeznaczona do sterowa-
DALT.1.all L - . . - - +
nia jednoczesnie cafg instalacjg DALI.
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DALI.1.evg

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Identyfikator DALI.1.evg wykorzystywany jest do zarzadzania pojedynczym balastem DALI.
Identyfikator

DALI.l.evg.A
A - Adres balastu DALI.

DALI.1

Stan

DALI.1.

DALI.1.

DALI.1.

E.

E.

Zdarzenie

DALI

DALT.

.DALTI.

.DALI.

evg.A.
evg.A.
evg.A.

1.

1

.evg.A.

evg

.evg.

.evg.

.evg.

on
powerfail
lampfail

scene

.A

A.on
A.lampfail

A.powerfail

Komenda C.DALI.l.evg.A

Wartosc

0-100

0/1
0/1

0/1

on

off
max

min

up

down

stepup

stepdown

onandstepup

stepdownandoff

load:xx

save XX

prev

next
next;limit:xx

Opis
Biezaca jasnos¢.

Informacja o tym, czy balast jest wiaczony.
Informacja o wystapieniu awarii zasilania.

Informacja o wystapieniu awarii balastu.

Informacja o aktualnie zatadowanej scenie.
Zdarzenie informujace o zmianie biezacej jasnosci.
Zdarzenie informujace o zataczeniu lampy.

Zdarzenie informujace o wystapieniu awarii lampy.
Zdarzenie informujace o wystapieniu awarii zasilania.
Ustaw jasnos¢ w %.

Zataczenie wybranej lampy. Ustawiona zostanie jasnos¢ wg
parametru Maksimum.

Wytaczenie wybranej lampy.
Ustaw jasno$¢ na maksimum.
Ustaw jasno$¢ na minimum.

Skokowe rozjasnianie. Skok uzalezniony jest od parametru
Skok.

Skokowe $ciemnianie. Skok uzalezniony jest od parametru
Skok.

Skokowe rozjasnianie o 1. Komenda nie powoduje zatgcze-
nia oswietlenia.

Skokowe Sciemnianie o 1. Komenda nie powoduje wylacze-
nia oswietlenia.

Skokowe rozjasnianie o 1. Wywofanie tej komendy, gdy
oswietlenie jest wylaczone spowoduje jego zataczenie i
ustawienie jasnosci na minimum.

Skokowe Sciemnianie o 1. Gdy jasnos¢ osiggnie minimum,
komenda powinna wyfaczy¢ oswietlenie.

Zatadowanie wybranej sceny, gdzie xx oznacza numer
sceny.

Zapisanie biezacej jasnosci do sceny, gdzie xx oznacza nu-
mer sceny.

Zatadowanie sceny poprzedniej wzgledem ostatnio zatado-
wanej. Jezeli warto$¢ dojdzie do 0, wowczas zatadowana
zostanie scena nr 15.

Zatadowanie sceny nastepnej wzgledem ostatnio zatado-
wanej. Jezeli warto$¢ dojdzie do 15 lub wartosci okreslanej
przez parametr limit, wéwczas zatadowana zostanie scena
nr0.
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Komenda C.DALI.1.evg.A

180

fadetime:xx

0-100; fadetime:xx

faderate:xx

dtr:xx

toggle
toggle:xx
toggle:last
toggle;load:xx

tap

dim

reset

Komenda ustawiajaca rampe w danym balascie, gdzie xx
oznacza wartos¢ rampy.

Domyslnie rampa jest zapisana w pamieci balastu i wéwczas
kazda komenda zmieniajaca jasnos¢ wykonywana jest z

dana rampa. W przypadku tej komendy, jasnos¢ zmieniana
jest zrampa jednorazowo. Po kazdej komendzie rampa jest ze-
rowana. Xx oznacza wartos$¢ rampy.

Komenda ustawiajaca skok, o ktéry zostanie zmieniona ja-
snos¢ przy wywotaniu komend up lub down. Xxx oznacza war-
tos¢ skoku. Identyfikatorowy odpowiednik komendy do usta-
wiania Skoku dostepnego w oknie Parametry.

Zapisanie wartosci w rejestrze dtr. ,xx" oznacza zapisywang
wartosc.

® toggle -przelaczajasnosé miedzy 0a 100%.

® toggle:xx, gdzie xx tozadana jasnos¢. Komenda prze-
tacza jasnos¢ pomiedzy 0 a wartoscig zadana.

® toggle:last - przetacza jasnos¢ miedzy 0% a ostatnig
wartoscig niezerowa.

® toggle;load:xx -gdzie xx to numer sceny swietlnej
przypisanej do balastu. Przelgcza warto$¢ pomiedzy 0%, a
jasnoscig zapisang we wskazanej scenie.

Wszystkie wersje komendy toggle uwzgledniaja rampe
wprowadzong we wiasciwosciach balastu

Przetacza stan na przeciwny, nie uwzglednia rampy - komenda
zatgcza/wytacza balast natychmiast.

Komenda umozlwiajaca $ciemnianie/rozjasnianie z uzyciem
przyciskdéw sciennych i wirtualnych (w aplikacji Remote) w
sposéb znany z systemu LCN: krotkie nacisniecie przycisku:
wiacz Swiatto; kolejne krétkie nacisniecie przycisku: wytacz
$wiatto; dtugie naci$niecie: rozjasnianie; puszczenie przycisku:
zatrzymuje zmiane jasnosci; kolejne dtugie nacisniecie przyci-
sku: $sciemnianie;

Wyzerowanie ustawien zmiennych zapisanych w pamieci bala-
stu DALI.



DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zakladce Remote.

* Wigczenie balastu
Nazwa: C.DALTI.1l.evg.5
Wartos¢: on
Wiacz balast o adresie 5. Jasnos¢ zostanie ustawiona zgodnie z parametrem Maksimum dane-
go balastu.

o Zaladowanie sceny swietlnej
Nazwa: C.DALT.1l.evg.10
Wartos$é: 1oad: 2
Zataduj scene nr 2 w balascie o adresie 10.

e Zapisanie sceny swietlnej
Nazwa: C.DALI.1l.evg.10
Wartosc¢: save: 2
Zapisz biezacg jasnos¢ jako scene nr 2 w balascie o adresie 10.

e Ustawienie rampy
Nazwa: C.DALT.1.evg.10
Wartos¢: fadetime:10
Ustaw parametr Rampa w lampie o adresie 10 na wartos¢ 10.

e Ustawienie jasnosci oswietlenia z wybrana rampa
Nazwa: C.DALI.l.evg.1
Wartosé: 100; fadetime:5
Wysteruj balast o adresie 1 na warto$¢ maksymalng z rampa 5.

* Przetaczanie stanu na przeciwny
Nazwa: C.DALI.1l.evg.1l
Wartosc¢: toggle: 70
Komenda realizujaca przetaczanie jasnosci miedzy wartoscia 0 a 70%.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Zdarzenie reagujace na zmiane jasnosci.
Kanat. E.DALI.1.evg.0
Dane: 50
Balast o adresie 0 zostat wysterowany na 50%.
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3. Sterowanie z aplikacji DOMIQ/Remote

182

» Kontrolka Sciemniacz

Umozliwia sterowanie jasnoscig balastu przy pomocy suwaka. Ten rodzaj sterowania wymaga,
aby parametr Rampa we wtasciwosciach balastu miat wartos¢ 0.
W polu Kanat wpisz identyfikator balastu np. DAL.T.1.evg.10

Kontrolka Przycisk
Przy uzyciu pojednycznej kontrolki typu Przycisk mozliwe jest zrealizowane sterowanie bala-
stem DALI wg nastepujacego schematu:
krétkie nacisniecie przycisku -> witacz Swiatto; kolejne krétkie nacisniecie przycisku -> wytacz
Swiatto; dtugie nacisniecie -> rozjasnianie; puszczenie przycisku -> zatrzymuje zmiane jasnosci;
kolejne dtugie nacisniecie przycisku -> sciemnianie; itd.
Na potrzeby przyktadu przyjmijmy, ze sterowany bedzie balast nr 10.
Definicja kontrolki Przycisk:
o Zaktadka Krétko -> + Komenda:
Nazwa: C.DALI.1l.evg.1l0
Wartosé: tap
Krotkie nacisniecie realizuje funkcje wiacz/wytacz oswietlenie.
e Zakfadka Dtugo -> + Komenda:
Nazwa:C.DALT.1.evg.10
Wartosé: dim
Dtugie nacisniecie realizuje zmiane jasnosci z rampa. Tak dtugo, jak przycisk jest przytrzy-
many, tak dtugo trwa zmiana jasnosci.
o Zaktadka Pusc¢ -> + Komenda:
Nazwa:C.DALT.1.evg.10
Wartos¢: stop
Puszczenie przycisku zatrzymuje rampe.
Kontrolka Przetacznik.
Umozliwia sterowanie w trybie wiacz/wytacz. W polu Kanat nalezy wpisa¢ identyfikator balastu
DALI. Pola Wiacz i Wytgcz mogg pozostac puste. Jezeli chcesz, aby komenda byta wykonywana
Zrampg, wéwczas w polu Parametr wpisz: ramp : xx, gdzie xx to warto$¢ rampy.
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DALI.1.group

Identyfikatory z grupy DALT . 1. group stuzg do sterowania grupami o$wietlenia DALI. Zestaw dostepnych komend
jest identyczny, jak w przypadku grupy DALT . 1.evg zwylaczneniem komend: dim, toggle (wszystkie warianty),
tap, previnext.

Komendy sa rozsytane jednoczesnie do wszystkich balastow przynaleznych do danej grupy. Identyfikatory z tej grupy
nie generujg zdarzen oraz nie maja stanu. Jednakze wystanie komendy do grupy powoduje wygenerowanie odpo-
wiednich zdarzen w obrebie balastéw przynaleznych do tej grupy oraz aktualizacje ich stanu wg odebranej komendy.

DALI.1.all

Identyfikatory z tej grupy dedykowane sg do sterowania catg instalacjag DALI jednoczesnie. Komendy wysytane przy
pomocy tych identyfikatoréw wykonywane sg przez wszystkie balasty dostepne w instalacji, niezaleznie czy dany ba-
last posiada przypisany adres czy tez nie.

Zestaw dostepnych komend jest identyczny, jak w przypadku grupy DALTI.1.evg zwylaczneniem komend: dim,
toggle (wszystkie warianty), tap, previnext.

Komendy sa rozsytane jednoczesnie do wszystkich balastéw dostepnych w instalacji. Zatem wysfanie np. komendy
C.DALI.1.all=on spowoduje wtaczenie wszystkich balastéw w instalacji itd. Ta grupa identyfikatoréw réwniez nie
generuje zdarzen oraz nie posiada wlasnego stanu. Jednakze wystanie komendy do wszystkich balastéw spowoduje
wygenerowanie odpowiednich zdarzen w obrebie poszczegélnych lamp i zaktualizowanie stanu wg otrzymanej ko-
mendy. Przykfadowo, jezeli wystana zostanie komenda C. DALT . al1=on, wéwczas kazdy balast osobno wygeneruje
zdarzenie informujace o jego zatgczeniu oraz zaktualizuje stan jasnosci.
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12. Identyfikatory

12.8. SHELLY

Identyfikatory SHELLY stuzg do zarzadzania urzadzeniami Shelly. Wszystkie zaprezentowane komendy oraz identyfika-
tory do odczytu stanu sg uogdlniona forma zapisu zawierajacg fragmenty, ktore nalezy zastgpi¢ danymi dotyczacymi
konkretnego modutu Shelly. Sa one ujete w nawiasy ostre -<dowolna_nazwa>.

Przyklad: SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>=<komenda>.

Numeracja przekaznikéw w Shelly zaczyna sie od 0. Zatem gdy modut posiada tylko jeden przekaznik, wéwczas jego
indeks to 0.

Analogicznie przedstawia sie numeracja wejs¢ binarnych. Wejscia binarne umozliwiajg podtaczenie tradycyjnych tacz-
nikéw oswietleniowych (réwniez dzwonkowych), a takze innych urzadzen, ktore sa w stanie zwierad styki wejscia.

W module Base zaimplementowalismy obstuge nastepujacych urzadzen Shelly
Generacja 1:

. 1/1PM/1L

. 2/25

. Plug/Plugs

-

2
3
4. Dimmer 1/2

5. RGBW?2 (tylko tryb White)
6. Uni

7. TRV

8. Vintage

H&T

10.Smoke

11.Flood

12.Door/Window 1/2
13.Motion

14.5ense

15.Button1

16.13

17.Gas

18.EM

19.3EM

w

Generacja 2:
1. Plus 1/1 PM

. Plus 2 PM

. Plus 14

. Pro1/1PM

. Pro2/2PM

. Pro4 PM

A U1 A W N
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Generacja 1

1/1PM/1L

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Modut wykonawczy wyposazony w 1 przekaznik oraz 1 wejscie przyciskowe. Wersja PM wyposazona jest w pomiar

mocy i raportowanie zuzycia energii.
Identyfikator

Komenda C.SHELLY.<nazwa>.relay.O

SHELLY.

SHELLY.
SHELLY.

SHELLY.

(tylko

SHELLY.

Stan (tylko

SHELLY.

wersja

SHELLY.

(tylko

SHELLY.

(tylko

SHELLY
(tylko

<nazwa>.relay.0

<nazwa>.input.0

<nazwa>.longpush.0

<nazwa>.relay.0.power

wersja PM)

<nazwa>.relay.0.energy

wersja PM)

<nazwa>.temperature

PM)

(tylko

<nazwa>.overtemperature

wersja PM)

<nazwa>.temperature status

wersja PM)

wersja PM)

.<nazwa>.overpower value

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identy-
fikatora>

Zdarzenie

E.SHELLY.<nazwa>.input event.0

Wartos¢
0/off
1/on

toggle

0-1

dowolna
liczba

dowolna
liczba

dowolna
liczba

0-1

normal/
high/
veryhigh

dowolna
liczba

Patrz Stan

S/L

Opis
Wytacz.
Wiacz.

Przetacz.

Aktualny stan przekaznika.

Aktualny stan wejscia binarnego.

Informacja o dtugim nacisnieciu przycisku.

Biezacy pobo6r mocy.

Zuzycie energii [W/m].

Wewnetrzna temperatura urzadzenia.

Informacja o przegrzeniu urzadzenia (wtedy wartos¢

1).
Status temperatury urzadzenia.

Jezeli jest przeciazenie przekaznika, ten parametr za-
wiera informacje o ile watéw przekroczono limit.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian wszystkich
parametrow z sekcji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krotkie

L - dtugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Momentary
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12. Identyfikatory

2.5

Modut wyposazony w dwa przekazniki z pomiarem mocy i dwa wejscia binarne. Moze pracowac w trybie roletowym

lub jako dwa niezalezne przekazniki.
Tryb roletowy
Identyfikator

Komenda C.SHELLY.<nazwa>.roller.0

SHELLY.<nazwa>.roller.0

SHELLY.<nazwa>.roller.0.pos

SHELLY.<nazwa>.input.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.roller.0.power
Stan SHELLY.<nazwa>.roller.0.energy
SHELLY.<nazwa>.temperature

SHELLY.<nazwa>.overtemperature

SHELLY.<nazwa>.temperature status

SHELLY.<nazwa>.voltage

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identy-
fikatora>

Zdarzenie
E.SHELLY.<nazwa>.input event.0
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Wartos¢
up
down
stop

rc

0-100

up/down/
stop

0-100

0-1

dowolna
liczba

dowolna
liczba

dowolna
liczba

0-1
normal/
high/
veryhigh

dowolna
liczba

Patrz Stan

Opis
W gore
W dot.
Stop.
Kalibracja rolety.

Ustawienie rolety na okreslong pozycje.
100 - petne otwarcie

0 - petne zamkniecie

Aktualny stan rolety.

Aktualna pozycja rolety. Opcja dostepna tylko po
kalibracji.

Warto$¢ -1 oznacza btedna pozycje (brak kalibracji).

Informacja o stanie wejscia binarnego.

Biezacy pobdr mocy.

Zuzycie energii [W/m].

Wewnetrzna temperatura urzadzenia.

Informacja o przegrzeniu urzagdzenia (wtedy wartosc¢

1).

Status temperatury urzadzenia.

Biezace napiecie modutu.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian wszystkich
parametrow z sekcji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krotkie

L - dtugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Momentary




Tryb przekaznikowy
Identyfikator

Komenda C.SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.input.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.longpush.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.power

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.energy

Stan
SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.overpo-

wer value
SHELLY.<nazwa>.temperature

SHELLY.<nazwa>.overtemperature

SHELLY.<nazwa>.temperature status

SHELLY.<nazwa>.voltage

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfi-
katora>

Zdarzenie

E.SHELLY.<nazwa>.input event.<0-1>

(7]
(o]}

Warto
0/off
1/0on

toggle

0-1

dowolna
liczba

dowolna
liczba

dowolna
liczba

dowolna
liczba

0-1
normal/
high/
veryhigh

dowolna
liczba

Patrz
Stan

S/L

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Opis
Wytacz.
Wiacz.

Przetacz.
Stan przekaznika.

Stan wejscia binarnego.

Informacja o dtugim nacisnieciu przycisku.

Biezacy pobdér mocy.

Zuzycie energii [W/m].

Jezeli jest przecigzenie przekaznika, ten parametr zawie-
ra informacje o ile watow przekroczono limit.

Wewnetrzna temperatura urzadzenia.

Informacja o przegrzeniu urzadzenia (wtedy wartos¢ 1).

Status temperatury urzadzenia.

Biezace napiecie sieciowe modutu.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian wszystkich pa-
rametrow z sekcji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krétkie

L - dtugie

Tylko, gdy wejécie w trybie Momentary
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12. Identyfikatory

Plug/PlugS

Sterowane gniazdko z pomiarem mocy.

Identyfikator Wartos¢ Opis
0/0ff Wylacz.
Komenda C.SHELLY.<nazwa>.relay.O 1/on Wihacz.
toggle Przetacz.
SHELLY.<nazwa>.relay.0 0-1 Aktualny stan przekaznika.
SHELLY.<nazwa>.relay.0.power dowolna Biezacy pobdr moc
. . y-0.p 1iczba qcy p Y-
SHELLY.<nazwa>.relay.0.energy dowolna Zuzycie energii [W/m].
liczba
Stan
1 .
SHELLY.<nazwa>.temperature Tizzbza Wewnetrzna temperatura urzadzenia.
SHELLY.<nazwa>.overtemperature 0-1 Informacja o przegrzeniu urzadzenia (wtedy wartos¢ 1).
Jezeli jest przecigzenie przekaznika, ten parametr zawie-
SHELLY.<nazwa>.overpower value d(I)wolna . ) p. .él ,p p .
- liczba ra informacje o ile watéw przekroczono limit.
. E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identy- Patrz Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian wszystkich pa-
Zdarzenie - . "
fikatora> Stan rametrow z sekcji Stan.
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Dimmer 1/2

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Modut do sterowania oswietleniem z opcja $ciemniania. Modut wyposazony jest takze w wejscie binarne.

Identyfikator

Komenda C.SHELLY.<nazwa>.light.0

Stan

Zdarzenie

SHELLY .<nazwa>

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.<nazwa>

SHELLY.<nazwa>.

wer value

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

.1light.0

input.0

longpush.0

light.0.power

light.0.energy

temperature

overtemperature

overload

.loaderror

light.0.overpo-

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta iden-

tyfikatora>

E.SHELLY.<nazwa>.input event.0

Wartosc
0-100
on
off

toggle

<komenda>; ramp:<rampa>

0-100

0-1

0-1

dowolna liczba

dowolna liczba

dowolna liczba

0-1

dowolna liczba

Patrz Stan

S/L

Opis
Ustawienie okreslonej jasnosci.
Wiacz.
Whytacz.
Przetacz.

Wszystkie powyzsze komendy z

opcja uzycia rampy. Rampa okresla czas
przejscia ze stanu obecnego do zadane-
go. Maksymalna warto$¢ rampy 5 [s]

Warto$¢ wyjscia sciemnianego.

Stan wejscia binarnego.

Informacja o dtugim nacisnieciu
przycisku.

Biezacy pobdr mocy.

Zuzycie energii [W/m].

Wewnetrzna temperatura urzadzenia.
Informacja o przegrzeniu urzadzenia
(wtedy wartos¢ 1).

Informacja o przecigzeniu wyjscia (wtedy
wartosc¢ 1).

Informacja o problemie z wyjsciem $ciem-
nialnym (wtedy wartosc¢ 1).

Jezeli jest przecigzenie przekaznika, ten
parametr zawiera informacje o ile watow
przekroczono limit.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekgji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krétkie
L - dtugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Momentary
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12. Identyfikatory

RGBW?2 (tylko tryb White)

Czterokanatowy modut do sterowania o$wietleniem LED (12/24V). Kazdy kanat moze by¢ sterowany niezaleznie. Po-
nadto modut wyposazony w pojedyncze wejscie binarne.

Identyfikator

Komenda C.SHELLY.<nazwa>.white.<0-3>

SHELLY.<nazwa>.white.<0-3>

SHELLY.<nazwa>.input.O0
SHELLY.<nazwa>.longpush.O

SHELLY.<nazwa>.white.<0-3>.power

Stan SHELLY.<nazwa>.white.<0-3>.energy

SHELLY.<nazwa>.temperature

SHELLY.<nazwa>.overtemperature

SHELLY.<nazwa>.white.<0-3>.overpower

SHELLY .<nazwa>.loaderror

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfika-
tora>

Zdarzenie

E.SHELLY.<nazwa>.input event.0

190

Wartosc
0-100
on
off

toggle

<komen-

da>; ramp:<rampa>

0-100

0-1

0-1

dowolna liczba

dowolna liczba

dowolna liczba

0-1

Patrz Stan

S/L

Opis
Ustawienie okreslonej jasnosci.
Wiacz.
Wytacz.
Przetacz.

Wszystkie powyzsze komendy z opcja z

uzycia rampy. Rampa okresla czas przej-
$cia z jednego stanu do innego. Maksy-

malna warto$¢ rampy 5 [s].

Warto$¢ wyjscia Sciemnianego.

Stan wejscia binarnego.

Informacja o dtugim nacisnieciu
przycisku.

Biezacy pobdér mocy

Zuzycie energii [W/m].

Wewnetrzna temperatura urzadzenia.
Informacja o przegrzeniu urzadzenia
(wtedy wartos¢ 1).

Informacja o przecigzeniu wyjscia (wtedy
wartosc¢ 1).

Informacja o problemie z wyjsciem sciem-
nialnym (wtedy wartosc 1).

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekcji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krotkie

L - dlugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Momentary




Uni

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Modut z dwoma wejéciami binarnymi oraz dwoma wyjsciami bezpotencjatowymi.
Identyfikator

Komenda C.SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>

Stan

Zdarzenie

SHELLY .<nazwa>.

SHELLY .<nazwa>.

SHELLY .<nazwa>.

SHELLY .<nazwa>.

relay.<0-1>
input.<0-1>

longpush.<0-1>

adc.0

E.SHELLY.<nazwa>.<resz-
ta identyfikatora>

E.SHELLY.<nazwa>.in-

put event.<0-1>

Wartos¢
0/off
1/0on
toggle
0-1
0-1
0-1

wg zakresu
przetwornika

Patrz Stan

S/L

Opis
Wytacz.
Wiacz.
Przetacz.
Stan wyjscia.
Stan wejscia binarnego.
Informacja o dtugim nacisnieciu przycisku.

Wartos¢ napiecia mierzona przez wbudowany prze-
twornik analogowo-cyfrowy.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian wszystkich
parametréw z sekcji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krétkie

L - dtugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Momentary
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12. Identyfikatory

TRV

Zawor termostatyczny do sterowania ogrzewaniem.
Identyfikator

Komenda

Stan

C.SHELLY.<nazwa>.

C.SHELLY.<nazwa>.

ted heating

C.SHELLY.<nazwa>.

le profile

C.SHELLY.<nazwa>.

thermostat.

thermostat.

thermostat.

thermostat.

.schedule

.accelera-

.schedu-

.target

C.SHELLY.<nazwa>.

C.SHELLY.<nazwa>

lue min percent

C.SHELLY.<nazwa>.thermo-
stat.0.boost minutes

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

thermostat

thermostat

thermostat.

thermostat.

thermostat.

thermostat

thermostat.

thermostat

thermostat.0.

.thermostat.O.

ext t

va-—

.battery

.target

enabled

Sensor

sensor.isvalid

.pos

schedule

.profile

Zdarzenie E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfikatora>
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(")
(o]}

Warto

4-31

dowolna

0-100

0-1440

wg zakresu
czujnika

0-1

0-100

Patrz Stan

Opis

Wiacz/wytacz sterowanie przez
harmonogram.

Wiacz/wytacz funkcje przyspieszonego
ogrzewania.

Aktywowanie profilu harmonogramu ogrze-
wania o wybranym numerze.

Ustawienie temperatury zadane;j.

Wysytanie do gtowicy termostatu warto-
$ci temperatury otoczenia mierzonej przez
zewnetrzny czujnik.

Minimalna wartos¢ otwarcia zaworu.

Czas pracy w trybie przyspieszonego ogrze-
wania. Po jego uptywie ogrzewanie wréci do
trybu normalnego.

Stan natadowania baterii.
Wartos¢ temperatury zadanej.

Informacja o aktywacji automatycznego ste-
rowania zaworem grzejnikowym.

Temperatura pomieszczenia.

Informacja, czy czujnik temperatury pracuje
prawidtowo.

Pozycja zaworu grzejnikowego. -1 oznacza
brak kalibracji zaworu.

Informacja o aktywowaniu harmonogramu.

Informacja o numerze aktywowanego
harmonogramu.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekgcji Stan.



Vintage

Sciemnialna zaréwka LED

Komenda

Stan

Zdarzenie

H&T

Identyfikator

C.SHELLY.<nazwa>.light.0

SHELLY.<nazwa>.light.0

SHELLY.<nazwa>.light.O.power

SHELLY.<nazwa>.light.0.energy

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identy-
fikatora>

Wartos¢
0-100
on
off

toggle

<komen-
da>; ramp:<rampa>

0-100

dowolna liczba

dowolna liczba

Patrz Stan

Bezprzewodowy czujnik temperatury i wilgotnosci powietrza.

Stan

Zdarzenie

Identyfikator

SHELLY.<nazwa>.sensor.temperature

SHELLY.<nazwa>.sensor.humidity

SHELLY.<nazwa>.sensor.battery

SHELLY.<nazwa>.sensor.act_reasons

SHELLY.<nazwa>.sensor.ext power

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfi-

katora>

Wartosc

wg zakresu

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Opis
Ustawienie okres$lonej jasnosci.
Wiacz.
Wytacz.
Przefgcz.

Wszystkie powyzsze komendy z opcja uzycia
rampy. Rampa okresla czas przejscia z jednego
stanu do innego. Maksymalna wartos¢ rampy 5
[s].

Aktualna jasnosc.

Biezacy pobdér mocy.

Zuzycie energii [W/m].

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekgji Stan.

Opis

Mierzona temperatura.

przetwornika

0-100 Wilgotnos¢ wzgledna.

0-100 Stan natadowania baterii.
battery/button/pe-

riodic/poweron/ Powdéd wzbudzenia czujnika.
sensor/alarm

o0-1 Informacja o podtaczeniu do zewnetrz-

Patrz Stan

nego zrédta zasilania.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla
zmian wszystkich parametréw z sekcji
Stan.

193



12. Identyfikatory

Smoke

Bezprzewodowy czujnik dymu.
Identyfikator

SHELLY.<nazwa>.sen-
sor.temperature

Wartosc

wg zakresu przetwornika

Opis
Mierzona temperatura.

Stan wykrycia dymu.
Stan natadowania baterii.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla
zmian wszystkich parametréw z sekgji
Stan.

Opis
Mierzona temperatura.

Stan wykrycia zalania.

Stan natadowania baterii.

Powdd wzbudzenia czujnika.
Modut Base rozgtasza zdarzenia dla

zmian wszystkich parametrow z sekgji
Stan

Opis
Stan otwarcia okna/drzwi.
Kat owarcia okna/drzwi.

Informacja o wykryciu wibracji.

Powdéd wzbudzenia czujnika.

Poziom jasnosci w luxach.
Stan natadowania baterii.
Mierzona temperatura.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla

Stan SHELLY .<nazwa>.sensor.smoke 0-1
SHELLY.<nazwa>.sensor.battery 0-100
. E.SHELLY.<nazwa>.<resz-—
Zdarzenie fa_identyfikatora> Patrz Stan
Flood
Bezprzewodowy czujnik zalania.
Identyfikator Wartos¢
SHELLY.<nazwa>.sen- .
wg zakresu przetwornika
sor.temperature
SHELLY .<nazwa>.sensor.flood 0-1
Stan
SHELLY.<nazwa>.sensor.battery 0-100
SHELLY.<nazwa>.sen- battery/button/periodic/
sor.act_reasons poweron/sensor/alarm
. E.SHELLY.<nazwa>.<resz-—
Zdarzenie fa identyfikatora> Patrz Stan
Door/Window 1/2
Bezprzewodowy czujnik otwarcia drzwi/okna z pomiarem nastonecznienia i detekcja ruchu (pomiar wibracji).
Identyfikator Wartosc
SHELLY.<nazwa>.sensor.state 0-1
SHELLY.<nazwa>.sensor.tilt 0-180
SHELLY.<nazwa>.sensor.vibration 0-1
battery/button/pe-
SHELLY.<nazwa>.sensor.act reasons riodic/poweron/
Stan — sensor/movement/
temperature/light
SHELLY.<nazwa>.sensor.lux wg zakresg
przetwornika
SHELLY.<nazwa>.sensor.battery 0-100
SHELLY.<nazwa>.sensor.temperature wg zakresg
przetwornika
. E.SHELLY.< >.< i fi-
Zdarzenie =:° nazwa>.<reszta_identyfi Patrz Stan

katora>
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Motion

Bezprzewodowy czujnik ruchu z pomiarem nastonecznienia.

Stan

Zdarzenie

Sense

Identyfikator

SHELLY .<nazwa>.motion

SHELLY.<nazwa>.active

SHELLY.<nazwa>.vibration

SHELLY .<nazwa>.lux

SHELLY.<nazwa>.battery

E.SHELLY.<nazwa>.<resz-
ta identyfikatora>

Wartosc

0-1
wg zakresu przetwornika

0-100

Patrz Stan

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Opis
Informacja o wykryciu ruchu.

Informacja, czy detekcja ruchu jest
aktywowana.

Informacja o wykryciu wibracji.
Poziom jasnosci w luxach.
Stan natadowania baterii.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla
zmian wszystkich parametréw z sekg;ji
Stan.

Bezprzewodowe urzadzenie pomiarowe wyposazone w czujniki: temperatury, wilgotnosci, nastonecznienia, detektor
ruchu. Ponadto umozliwia emitowanie kodéw IR do dowolnych urzadzen multimedialnych. Emisja kodéw IR nie jest

dostepna poprzez integracje protokotem MQTT, natomiast dostepna jest przez aplikacje Shelly, API HTTP lub interfejs
konfiguracyjny urzadzenia.

Stan

Zdarzenie

Identyfikator

SHELLY.<nazwa>.sensor.motion

SHELLY.<nazwa>.sensor.charger

SHELLY .<nazwa>.sen-
sor.temperature
SHELLY.<nazwa>.sensor.lux
SHELLY.<nazwa>.sensor.battery

SHELLY.<nazwa>.sensor.humidity

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta iden-
tyfikatora>

Wartos¢

wg zakresu przetwornika

wg zakresu przetwornika

0-100

0-100

Patrz Stan

Opis
Informacja o wykryciu ruchu.

Informacja o podtgczeniu do zewnetrz-
nego zrédta zasilania.

Temperatura pomieszczenia.

Poziom jasnosci w luxach.
Stan natadowania baterii.
Wilgotnos¢ wzgledna [%].

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla
zmian wszystkich parametrow z sekgji
Stan.
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12. Identyfikatory

Button1

Bezprzewodowy przycisk rozrézniajacy 4 rodzaje nacisniec: krotkie, 2x krétkie, 3x krotkie, dtugie. Czas reakcji przycisku

w trybie bateryjnym wynosi okoto 2s oraz okoto 100ms w trybie zasilania przez USB.

Identyfikator

SHELLY.<nazwa>.sensor.battery

Stan
SHELLY.<nazwa>.sensor.charger

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfikatora>

Zdarzenie

E.SHELLY.<nazwa>.input event.O

i3

Wartosc

0-100

Patrz Stan

S/SS/SSS/L

Opis

Stan natadowania baterii.

Informacja o podfaczeniu do zewnetrz-
nego zrodta zasilania.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla
zmian wszystkich parametréw z sekcji
Stan.

Informacja o nacisnieciu przycisku:
S - krotkie

SS- 2x krétkie

SSS - 3x krotkie

L - dtugie

Trzykanatowy modut wejs¢ binarnych z detekcja réznych typdw nacisniecia przyciskéw.

Identyfikator

SHELLY.<nazwa>.input.<0-2>

Stan
SHELLY.<nazwa>.temperature status

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfikatora>

Zdarzenie

E.SHELLY.<nazwa>.input event.<0-2>
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Wartosc¢
0-1
normal/

high/
veryhigh

Patrz Stan

S/L/SS/SSS/
SL/LS

Opis

Stan wejscia.

Status temperatury urzadzenia.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla
zmian wszystkich parametréw z sekgcji
Stan.

Informacja o nacisnieciu przycisku:
S - krétkie

SS- 2x krétkie

SSS - 3x krotkie

L - dlugie

SL - sekwencja krotko-dtugo

LS - sekwencja dtugo-krétko



Gas

Detektor gazu LPG lub CNG.
Identyfikator

C.SHELLY.<nazwa>.valve.OQ

Komenda

C.SHELLY.<nazwa>.sensor.0

SHELLY.<nazwa>.sensor.operation

SHELLY.<nazwa>.sensor.gas

Stan SHELLY.<nazwa>.sensor.self test

SHELLY .<nazwa>.sen-—
sor.concentration

SHELLY .<nazwa>.valve.state

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identy-

Zdarzenle) ;) . .

Wartosc
open
close

mute
unmute

test

unknown/warmup/
normal/fault

unknown/none/
mild/heavy/test

not completed/
completed/run-
ning/pending

0-65535

unknown/closed/
opened/not con-
nected/failure/
closing/opening/
checking

Patrz Stan

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Opis
Otwoérz zawoér.
Zamknij zawor.

Wyciszenie alarmu
Anulowanie wyciszenia alarmu.
Uruchomienie procedury testujacej detektor.

Stan detektora:

unknown - Stan nieustalony.
warmup - Detektor sie rozgrzewa.
normal - Normalna praca detektora.
fault - Blad detektora.

Stan alarmu detektora:

unknown - Stan alarmu nieustalony.

none - Brak alarmu.

mild - Delikatny wyciek gazu.

heavy - Powazny wyciek gazu.

test - Stan po przeprowadzeniu procedury
testowej.

Stan procedury testowej:

not_completed - Procedura testowa
niedokonczona.

completed - Procedura testowa zakonczona.
running - Procedura w trakcie.

pending - Procedura oczekuje na
rozpoczecie.

Koncentracja gazu [czatka/m3], -1 gdy bfad.

Stan zaworu gazu:

unknown - Stan nieznany.

closed - Zawor zamkniety.

opened - Zawor otwarty.

not_connected - Zawdr nie jest podtgczony.
failure - Wykryto awarie zaworu.

closing - Zawdr jest w trakcie zamykania.
opening - Zawor jest w trakcie otwierania.
checking - Stan zaworu jest w trakcie
sprawdzenia.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekcji Stan.
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EM

Dwukanatowy licznik energii. Modut wyposazony jest takze w pojedyncze wyjscie niskopragdowe.

Komenda

Stan

Zdarzenie E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfikatora>

198

Identyfikator

C.SHELLY.<nazwa>.relay.O0

C.SHELLY.<nazwa>.emeter.0

SHELLY.<nazwa>.emeter.0.energy

SHELLY.<nazwa>.emeter.0.returned energy

SHELLY.<nazwa>.emeter.0.total

SHELLY.<nazwa>.emeter.0O.total returned

SHELLY.<nazwa>.emeter.(.power
SHELLY.<nazwa>.emeter.(0.reactive power
SHELLY.<nazwa>.emeter.0.voltage

SHELLY.<nazwa>.relay.0

Wartosc

on
off
toggle
reset
clear t

clear r

dowolna

dowolna

dowolna

dowolna

dowolna
dowolna
dowolna

0-1

liczba

liczba

liczba

liczba

liczba

liczba

liczba

Patrz Stan

Opis
Wiacz wyjscie.
Wytacz wyjscie.
Przetacz wyjscie.
Reset wszystkich danych licznika.
Skasowanie licznika energii pobrane;j.

Skasowanie licznika oddanej.

Licznik energii pobranej [W/min].

Licznik energii oddanej [W/min].

Catkowita wartos$¢ energii pobranej
[Wh].

Catkowita wartosc¢ energii oddanej
[Wh].

Moc czynna [W].

Moc bierna [W].

Napiecie [V].

Stan wyjscia.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla
zmian wszystkich parametréw z sekcji
Stan.
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Tréjfazowy licznik energii elektryczne;j.
Identyfikator Wartos¢ Opis
on Wiacz wyjscie.
C.SHELLY.<nazwa>.relay.0 of f Wytacz wyjscie.
toggle Przefgcz wyjscie.
Komenda reset Reset wszystkich danych licznika.
Skasowanie licznika energii
C.SHELLY.<nazwa>.emeter.<0-2> clear t .
- pobranej.
clear r Skasowanie licznika oddane;j.
SHELLY.<nazwa>.emeter.<0-2>.energy dowolna liczba Licznik energii pobranej [W/min].
SHELLY.<nazwa>.emeter.<0-2>.returned energy dowolna liczba Licznik energii oddanej [W/min].
, Catkowita wartos¢ energii pobrane;j
SHELLY.<nazwa>.emeter.<0-2>.total dowolna liczba
Stan [Wh].

Catkowita wartos¢ energii oddanej
[Wh].

SHELLY.<nazwa>.emeter.<0-2>.total returned dowolna liczba

SHELLY.<nazwa>.emeter.<0-2>.power dowolna liczba Mocczynna [W].

SHELLY.<nazwa>.emeter.<0-2>.reactive power dowolna liczba Moc bierna [W].

SHELLY.<nazwa>.emeter.<0-2>.voltage dowolna liczba Napiecie [V].
SHELLY.<nazwa>.emeter.<0-2>.pf 0-1 Wspétczynnik mocy.
SHELLY.<nazwa>.relay.0 0-1 Stan wyjscia.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla
Zdarzenie E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfikatora> Patrz Stan zmian wszystkich parametréw z
sekcji Stan.
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Generacja 2

Seria "Plus"

Moduty w serii Plus to moduty dopuszkowe drugiej generacji.

Plus 1/1 PM

Modut dopuszkowy wyposazony w pojedynczy przekaznik oraz wejscie binarne. Modut 1 PM dodatkowo wyposazony

jest licznik energii.

Identyfikator Wartos¢
0/off
1/on

toggle

Komenda C.SHELLY.<nazwa>.relay.O

on/off/
1/0;flip:xx

SHELLY.<nazwa>.relay.OQ 0-1
SHELLY.<nazwa>.input.0 0-1
overtemp/
SHELLY.<nazwa>.relay.O.errors overpower/
overvoltage
SHELLY.<nazwa>.relay.0.power dowolna
(tylko wersja PM) liczba
SHELLY.<nazwa>.relay.0.energy dowolna
Stan (tylko wersja PM) liczba
SHELLY.<nazwa>.relay.0.temperatu- dowolna
re (tylko wersja PM) liczba
SHELLY.<nazwa>.relay.0.voltage dowolna
(tylko wersja PM) liczba
SHELLY.<nazwa>.relay.O.current dowolna
(tylko wersja PM) liczba
SHELLY.<nazwa>.relay.O.pf (tylko 0-1
wersja PM)
. .< >.< i -

EISHELLY nazwa reszta identy Patrz Stan
fikatora>

Zdarzenie E.SHELLY.<nazwa>.input event.O S/SS/L
E.SHELLY.<nazwa>.longpush.O 0-1

e C.SHELLY.test.relay.0O=on;flip:0.1

Przekaznik zostanie wtgczony na 100ms.

e C.SHELLY.test.relay.0=0;flip:2

200

Przekaznik zostanie wyfgczony na 2 sekundy.

Opis
Wytacz.
Wiacz.
Przetacz.

Wykonuje zmiane stanu przekaznika na okreslony in-
terwat czasu. Przykfady pod tabela.

XX - czas trwania komendy, moze by¢ wartos¢
utamkowa.

Stan przekaznika.

Stan wejscia binarnego.

Informacja o btedach modutu.

Pobér mocy.

Zuzycie energii [W/h].

Wewnetrzna temperatura urzadzenia.

Mierzone napiecie [V].

Mierzony prad [A]

Wspétczynnik mocy.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian wszystkich
parametrow z sekcji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krétkie

SS - 2x krétkie

L - dtugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Button

Zdarzenie dla dlugiego zwarcia wejscia.
Tylko, gdy wejscie w trybie Button



Plus 2 PM

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Modut wyposazony w dwa przekazniki z pomiarem mocy i dwa wejscia binarne. Moze pracowac w trybie roletowym

lub jako dwa niezalezne przekazniki.

Tryb roletowy
Identyfikator Wartos¢

up
down
stop

rc

0-100

Komenda C.SHELLY.<nazwa>.roller.0

rel:x

up;duration:x

down;duration:x

Opis
W gére
W dét.
Stop.
Kalibracja rolety.

Ustawienie rolety na okre$long pozycje.
100 - petne otwarcie

0 - petne zamknigcie

Zmiana potozenia rolety wzgledem aktualnej
pozycji.
X - zmiana wyrazona w % w zakresie -100..100

Komenda korzysta z formuty:
pozycja_zadana = pozycja_aktualna + x

Jezeli pozycja zadana wykracza po zakres, wow-
czas przyjmowana jest warto$¢ maksymalna lub
minimalna.

Ruch rolety w gére przez okreslony czas x

Ruch rolety w dot przez okreslony czas x

201



12. Identyfikatory

Stan

Zdarzenie
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SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

SHELLY.

<nazwa>.

<nazwa>

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

<nazwa>.

roller.

.roller.

roller.

roller.

roller.

roller

SHELLY.<nazwa>.rol-
ler.0.temperature

SHELLY.<nazwa>.roller.

SHELLY.<nazwa>.roller.

SHELLY.<nazwa>.roller.

SHELLY.<nazwa>.rol-
ler.0.positioning

SHELLY.<nazwa>.roller

0.pos

0.target

0.state

0.power

.0.energy

0.voltage

0.current

.0.errors

SHELLY.<nazwa>.input.<0-1>

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta iden-
tyfikatora>

E.SHELLY.<nazwa>.longpush.0

E.SHELLY.<nazwa>.input event.0

up/down/stop

0-100

0-100

open/closed/ope-
ning/closing/stop-
ped/calibrating

dowolna

dowolna

dowolna

dowolna

liczba

liczba

liczba

liczba

liczba

wg dokumentacji
urzadzenia

0-1

Patrz Stan

S/SS/L

Stan ruchu rolety.

Aktualna pozycja. Opcja dostepna tylko po
kalibracji.

Wartos$¢ -1 oznacza btedng pozycje (brak
kalibracji).

Zadana pozycja rolety.

Informacja o stanie:

open - petne otwarcie;

closed - petne zamkniecie;
opening - w trakcie otwierania;
closing - w trakcie zamykania;

stopped - ruch zatrzymany w pozycji pomiedzy
petnym otwarciem a zamknieciem;

calibrating - w trakcie kalibracji;
Biezacy pobdr mocy.

Zuzycie energii [W/h].
Wewnetrzna temperatura urzadzenia.

Mierzone napiecie [V].
Wspétczynnik mocy.
Mierzony prad [A].

0 - gdy silnik nieskalibrowany;
1 - gdy silnik skalibrowany i pozycjonowanie
jest mozliwe;

Informacja o btedach modutu.

Stan wejscia binarnego.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekgji Stan.

Zdarzenie dla dtugiego zwarcia wejscia.
Tylko, gdy wejscie w trybie Button

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krétkie

SS - 2x krétkie

L - dtugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Button




Tryb przekaznikowy

Komenda

Stan

Zdarzenie

Identyfikator

C.SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.input.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.errors

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.power

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.energy

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.temperature

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.voltage

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.current

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.pf

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfikato-
ra>

E.SHELLY.<nazwa>.input event.<0-1>

E.SHELLY.<nazwa>.longpush.O0

Wartosc¢
0/off
1/on

toggle

on/off/
1/0;flip:xx

0-1
overtemp/
overpower/

overvoltage

dowolna
liczba

dowolna
liczba

dowolna
liczba

dowolna
liczba

dowolna
liczba

0-1

Patrz Stan

S/SS/L

e C.SHELLY.test.relay.0O=on;flip:0.1

Przekaznik zostanie wtgczony na 100ms.

e C.SHELLY.test.relay.0=0;flip:2
Przekaznik zostanie wytaczony na 2 sekundy.

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Opis
Wytgcz.
Wiacz.
Przefgcz.

Wykonuje zmiane stanu przekaznika na
okreslony interwat czasu.

XX - czas trwania komendy, moze by¢ war-
tos¢ utamkowa.

Przyktady pod tabela.
Stan przekaznika.
Stan wejscia binarnego.

Informacja o btedach modutu.

Pobér mocy.

Zuzycie energii [W/h].

Wewnetrzna temperatura urzadzenia.
Mierzone napiecie [V].

Mierzony prad [A].

Wspotczynnik mocy.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekgcji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krotkie

SS - 2x krétkie

L - dtugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Button

Zdarzenie dla dtugiego zwarcia wejscia.
Tylko, gdy wejscie w trybie Button
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14

Modut czterech wejs¢ binarnych.
Identyfikator

Stan SHELLY .<nazwa>.input.<0-3>

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfikato-
ra>

Zdarzenie E.SHELLY.<nazwa>.input event.<0-3>

E.SHELLY.<nazwa>.longpush.<0-3>
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Wartosc

0-1

Patrz Stan

S/SS/L

Opis
Stan wejscia binarnego.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekcji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krétkie

SS - 2x krétkie

L - dtugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Button

Zdarzenie dla dtugiego zwarcia wejscia.
Tylko, gdy wejscie w trybie Button




Seria modutow "Pro"

DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Moduty z serii Pro przeznaczone sg do montazu w szafach rozdzielczych. Wyposazone sg w tgcznos¢ bezprzewodo-
wa WiFi oraz zlgcze Ethernet.

Pro 1/ Pro 1PM

Modut rozdzielnicowy wyposazony w jeden przekaznik oraz dwa wejscia binarne. Wersja PM ponadto wyposazona w
licznik energii elektrycznej.

Identyfikator

Komenda C.SHELLY.<nazwa>.relay.0

Stan

SHELLY.<nazwa>.relay.0

SHELLY.<nazwa>.input.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.relay.O.errors

SHELLY.
wersja

<nazwa>.
PM)

relay.0.power (tylko

SHELLY.
wersja

<nazwa>.
PM)

relay.0.energy (tylko

SHELLY.
(tylko

<nazwa>.relay.O.
wersja PM)

temperature

SHELLY.
wersja

<nazwa>.relay.O0
PM)

.voltage (tylko

SHELLY.
wersja

<nazwa>.relay.0O.current

PM)

(tylko

SHELLY.<nazwa>.relay.0.pf
sja PM)

(tylko wer-—

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfika-
tora>

Zdarzenie E.SHELLY.<nazwa>.input event.<0-1>

E.SHELLY.<nazwa>.longpush.<0-1>

Wartosc
0/off
1/on

toggle

on/off/
1/0; flip:xx

0-1
0-1

overtemp/
overpower/
overvoltage

dowolna liczba

dowolna liczba

dowolna liczba

dowolna liczba

dowolna liczba

0-1

Patrz Stan

S/SS/L

e C.SHELLY.test.relay.O=on;flip:0.1
Przekaznik zostanie wtgczony na 100ms.

e C.SHELLY.test.relay.0=0;flip:2
Przekaznik zostanie wytgczony na 2 sekundy.

Opis
Wylacz.
Wiacz.
Przetacz.

Wykonuje zmiane stanu przekaznika na okre-
$lony interwat czasu. Przykfady pod tabela.
XX - czas trwania komendy, moze by¢ wartos¢
utamkowa.

Stan przekaznika.

Stan wejscia binarnego.

Informacja o btedach modutu.

Pobér mocy.

Zuzycie energii [W/h].

Wewnetrzna temperatura urzadzenia.

Mierzone napiecie [V].

Mierzony prad [Al.

Wspétczynnik mocy.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekgji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krétkie

SS - 2x krétkie

L - dtugie

Tylko, gdy wejscie w trybie Button

Zdarzenie dla dtugiego zwarcia wejscia.
Tylko, gdy wejscie w trybie Button
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Pro 2

Modut rozdzielnicowy wyposazony w dwa przekazniki i dwa wejscia binarne.

Komenda

Stan

Zdarzenie
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Identyfikator

C.SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.input.<0-1>

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.errors

SHELLY. <0-1>

(tylko

<nazwa>.relay.
wersja PM)

.power

SHELLY. <0-1>.

(tylko

<nazwa>.relay.
wersja PM)

energy

SHELLY.<nazwa>.relay.<0-1>.

re (tylko wersja PM)
SHELLY. <0-1>
(tylko

<nazwa>.relay.
wersja PM)

.voltage

SHELLY. <0-1>.

(tylko

<nazwa>.relay. current

wersja PM)

SHELLY. <0-1>

wersja

<nazwa>.relay.
PM)

.pf (tylko

E.SHELLY.<nazwa>.<reszta identyfika-
tora>

E.SHELLY.<nazwa>.input event.<0-1>

E.SHELLY.<nazwa>.longpush.<0-1>

temperatu-

Wartos¢
0/0ff
1/on
toggle
on/off/
1/0;flip:xx
0-1
0-1
overtemp/

overpower/
overvoltage

dowolna liczba

dowolna liczba
dowolna liczba
dowolna liczba
liczba

dowolna

Patrz Stan

S/SS/L

Opis
Wytacz.
Wiacz.
Przetacz.

Wykonuje zmiane stanu przekaznika na okre-
$lony interwat czasu. Przyktady pod tabela.
XX - czas trwania komendy, moze by¢ wartos¢
utamkowa.

Stan przekaznika.

Stan wejscia binarnego.

Informacja o btedach modutu.

Pobér mocy.

Zuzycie energii [W/h].

Wewnetrzna temperatura urzadzenia.

Mierzone napiecie [V].

Mierzony prad [Al.

Wspétczynnik mocy.

Modut Base rozgtasza zdarzenia dla zmian
wszystkich parametréw z sekgji Stan.

Informacja o zwarciu wejscia binarnego:
S - krétkie

SS - 2x krétkie

L - dtugie

Zdarzenie dla dtugiego zwarcia wejscia.

Tvlko, gdy wejscie w trybie Button



DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

Pro 2 PM

Modut rozdzielnicowy wyposazony w dwa przekazniki z pomiarem mocy i dwa wejscia binarne. Moze pracowad w try-
bie roletowym lub jako dwa niezalezne przekazniki.

Opis komend, stanu i zdarzen jest identyczny jak dla modutu Plus 2PM.

Pro 4 PM

Modut rozdzielniczowy wyposazony w cztery przekazniki i cztery wejscia binarne. Kazdy przekaznik ma takze licznik
energii elektrycznej.

Opis komend, stanu i zdarzen jest identyczny jak dla modutu Plua 1/1PM z ta réznica, ze zakres numeracji przekazni-
kow i wejsc jest od 0-3.
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12.9. ULUX

Identyfikatory ULUX umozliwiajg zarzadzanie wigcznikami u:Lux. Ponizsza tabela zawiera przeglad wszystkich identy-

fikatoréw ULUX i ich gtéwne cechy. Szczegdtowy opis poszczegdlnych identyfikatoréw wraz z przyktadami zastosowa-

nia znajduje sie w dalszej czesci podrozdziatu.

Identyfikator

ULUX.

ULUX.
ULUX.
ULUX.

ULUX.

ULUX.

ULUX.

ULUX.

ULUX.

ULUX.

ULUX.

ULUX.

ULUX.

ULUX.
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key
sound

sCreensaver

page

led

text

volume

brightness

motion

temperature

humidity

co02

inputl

input2

Skrdocony opis
Zdarzenie informujace o nacisnieciu klawisza.

Komenda umozliwiajgca odtworzenie dzwieku.
Komenda sterujgca wygaszaczem ekranu.

Komenda zmieniajaca aktualnie wyswietlang strone.
Komenda sterujgca dioda LED klawisza.

Komenda umozliwiajgca wyswietlenie dowolnego tekstu na
wyswietlaczu wigcznika.

Identyfikator sterujacy gtosnoscia dzwieku wigcznika oraz in-
formujacy o biezgcym stanie i zmianach nastaw.

Identyfikator informujacy o jasnosci w pomieszczeniu oraz o jej
zmianach.

Identyfikator informujacy o wykryciu ruchu przez czujke.

Identyfikator informujacy o temperaturze w pomieszczeniu
oraz o jej zmianach.

Identyfikator informujacy o wilgotnosci powietrza w pomiesz-
czeniu oraz o jej zmianach.

Identyfikator informujacy o stezeniu dwutlenku wegla w po-
mieszczeniu oraz o jego zmianach.

Identyfikator informujacy o stanie wejscia binarnego nr 1 oraz
jego zmianach.

Identyfikator informujacy o stanie wejscia binarnego nr 2 oraz
jego zmianach.

Stan

Zdarzenia

+

Komenda

+
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ULUX.key

Zdarzenie informujace o nacisnieciu klawisza. Zdarzenie jest wywotywane tylko wtedy, gdy aktor pracuje w trybie
warto$¢ rzeczywista. Funkcjonalno$¢ modutu Base umozliwia rozréznianie krétkiego i dtugiego nacisniecia klawisza.

Identyfikator Wartos¢ Opis

E.ULUX.key.ID.A
Zdarzenie 1p-|D wiacznika uzLux hit/make/break Zdarzenie informujace o nacisnieciu lub zwolnieniu klawisza.
A - numer aktora

1. Zdarzenie informujace o nacisnieciu przycisku
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.
e Krotkie nacisniecie
Kanak E.ULUX.key.10.1
Dane:hit
Odebrano zdarzenie z wtgcznika o identyfikatorze nr 10 o krétkim nacisnieciu klawisza przypi-
sanego do aktora nr 1.

e Dtugie nacisniecie
Kanat E.ULUX.key.10.1
Dane: make
Odebrano zdarzenie z wtacznika o identyfikatorze nr 10 o dtugim nacisnieciu klawisza przypisa-
nego do aktoranr 1.

* Puszczenie przycisku
Kanat. E.ULUX.key.10.1
Dane:break
Odebrano zdarzenie z wtgcznika o identyfikatorze nr 10 o dtugim puszczeniu klawisza przypisa-
nego do aktora nr 1.
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ULUX.sound

Komenda ta umozliwia odtworzenie dowolnego dzwieku wgranego do wiacznika u::Lux.
Identyfikator Wartos¢ Opis

C.ULUX.sound.ID.S

1D - ID wiacznika u:Lux 0-100 Komenda odtwarzajgca dzwiek we wigczniku u::Lux z okreslo-
S — numer pliku dZwiekowego w na gtosnoscia.

konfiguracji u::Lux Config

Komenda

1. Komenda sterujaca

Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Odtworzenie dzwieku w pojedynczym wiaczniku
Kanat: C.ULUX.sound.17.1
Dane: 100

Odtwérz dzwiek nr 1 we witaczniku o identyfikatorze 17 z 100% gtosnoscia.
e Odtworzenie dzwieku we wszystkich wiacznikach

Kanat: C.ULUX.sound.all.l
Dane: 40

Odtwdrz dzwiek nr 1 we wszystkich wigcznikach u::Lux dostepnych w instalacji, z gtosnoscia
40%.
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ULUX.screensaver
Komenda sterujaca wygaszaczem ekranu na jednym, badz wszystkich wtgcznikach u::Lux.
Identyfikator Wartos¢ Opis

C.ULUX.screensaver.ID . .
Komenda on/off Komenda wiaczajaca/wytaczajgca wygaszacz ekranu.

ID - ID wiacznika u:Lux

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Kanalk C.ULUX.screensaver.l
Dane: on
Wiacz wygaszacz ekranu we witgczniku z identyfikatorem 1.

e Kanat:C.ULUX.screensaver.1
Dane: of £
Wytacz wygaszacz ekranu we witaczniku z identyfikatorem 1.

e Kanak C.ULUX.screensaver.all
Dane: on
Wiacz wygaszacz ekranu we wszystkich wiacznikach.

e Kanat:C.ULUX.screensaver.all
Dane: of £
Wytacz wygaszacz ekranu we wszystkich wiacznikach.

ULUX.page

Komenda przetgczajgca aktualnie wyswietlang strone. Komenda moze by¢ wystana do jednego lub wszystkich
wiacznikow.

Identyfikator Wartos¢ Opis
C.ULUX.page.ID ; ; o
Ko pag . 1-32 Kome‘nda przetaczajgca strone aktualnie wyswietlang na
1D - ID wigcznika u::Lux ekranie.

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Kanal:C.ULUX.page.1l
Dane: 5
Wyswietl strone nr 5 we wtaczniku z identyfikatorem 1.

e Kanak C.ULUX.page.all
Dane: 5
Wyswietl strone nr 5 we wszystkich wiacznikach.
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ULUX.led

Komenda sterujaca diodg LED przypisang do danego aktora. Umozliwia zmiane zaréwno koloru diody LED, jak i sposo-
bu jej Swiecenia. Wystanie tej komendy zmienia stan diody LED we wszystkich wiacznikach, ktére posiadajg odniesie-
nie do aktora o wskazanym numerze. Aby dziatanie komendy byto widoczne, na ekranie wigcznika musi

by¢ wyswietlona strona, na ktérej jest klawisz odnoszacy sie do danego aktora. Efekt dziatania komendy bedzie wi-
doczny do czasu odebrania nastepnej komendy typu ULUX . 1ed wystanej do tego samego aktora lub momentu re-
startu wtacznika.

Identyfikator Wartos¢ Opis
C.ULUX.led.A i3 ; .
Komenda € tryb:kolor Ifornendg ustawiajgca kolor diody LED oraz tryb jej
A - Numer aktora $wiecenia.

Dostepne kolory:
e off - dioda wylgczona;
* red - czerwony;
e green - zielony;
o yellow - z6tty;
* blue - niebieski;
®* magenta —magenta;
® cyan - cyjan;
* white — biaty;

Tryby $wiecenia:
e (- dioda stale wiaczona;
* 1 -miganie co sekunde;
® 2 -miganie co pét sekundy;
* 3-miganie co ¢wierc¢ sekundy;
* 4 - miganie asymetryczne: dioda wiaczona przez pé6t sekundy, a przez 1/4 sekundy wytaczona;
* 5-miganie asymetryczne: dioda wtgczona przez 1/2 sekundy, wytgczona przez 4 sekundy;
* 6 - miganie asymetryczne: dioda wtgczona przez 1/2 sekundy, wytaczona przez 16 sekund;
* 7-miganie asymetryczne: dioda wigczona przez 1/2 sekundy, wytaczona przez 32 sekundy;

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Kanal:C.ULUX.led.1
Dane: 0:0ff
Wytacz diode przypisang do aktora nr 1.

e Kanat:C.ULUX.led.1
Dane: 0: red
Ustaw kolor czerwony i S$wiecenie state diody LED przypisanej do aktora nr 1.

e Kanak C.ULUX.led.1
Dane: 1:green
Ustaw kolor zielony i miganie co sekunde diody LED przypisanej do aktora nr 1.
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ULUX.text
Komenda umozliwiajgca wyswietlenie dowolnego tekstu na wyswietlaczu jednego lub wszystkich wtgcznikéw. Uwa-
ga! Wyswietlacz nie obstuguje polskich znakoéw.

Identyfikator Wartos¢ Opis

C.ULUX.text.ID.T

ID - ID wiacznika u:Lux tresé Komenda ustawiajaca wyswietlenie dowolnego tekstu na
T —identyfikator tekstu (zgodniez ~ komunikatu  ekranie.

konfiguracjg w uLux::Config).

Komenda

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Kanat:C.ULUX.text.10.1
Dane: Przykladowy tekst
Wyswietl tekst,Przykladowy tekst” w zmiennej tekstowej nr 1 na ekranie wiacznika o identyfi-
katorze 10.

e Kanal: C.ULUX.text.all.l
Dane: Przykladowy tekst
Wyswietl tekst,Przykladowy tekst” w zmiennej tekstowej nr 1 na ekranie wszystkich

wiacznikow.

ULUX.volume

Identyfikator przeznaczony do sterowania i wyswietlania biezacej gtosnosci wigcznika.
Identyfikator Wartos¢ Opis

ULUX.volume.ID

Stan _ Y .
1D - ID whacznika uzLux 0-100 Aktualna gtosnos¢ wiacznika.

Zdarzenie E.ULUX.volume.ID 0-100 Zdarzenie informujace o zmianie gtosnosci wiacznika.

Komenda ustawiajaca gtosnos¢ dzwiekdéw odtwarzanych przez

Komenda c¢.uLux.volume.ID 0-100 )
wiacznik.

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarze-
niach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Nazwa:C.ULUX.volume.10
Wartosé: 60
Ustaw gtosnos¢ wiacznika o identyfikatorze nr 10 na 60%.

e Nazwa:C.ULUX.volume.all
Wartosé: 60
Ustaw gtosnosc wszystkich wiacznikéw na 60%.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e KanatE.ULUX.volume.10

Dane: 60
Ustawiono gtosnos¢ wiacznika o identyfikatorze nr 10 na 60%.
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ULUX.brightness

Identyfikator informujacy o biezacej wartosci jasnosci zmierzonej przez wbudowany czujnik oswietlenia oraz o zmia-
nach tejze wartosci. Wartos¢ wyrazana w luksach.

Identyfikator Wartos¢ Opis

ULUX.brightness.ID

Stan . 0-65535  Aktualna jasno$¢ zmierzona przez czujnik jasnosci.
1D - ID wigcznika u:Lux

Zdarzenie E.ULUX.brightness.ID 0-65535  Zdarzenie informujace o zmianie jasnosci.

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e KanalE.ULUX.brightness.1
Dane: 500
Jasno$¢ zmierzona przez czujnik oswietlenia we wtaczniku o identyfikatorze 1 osiagneta war-
to$¢ 500 luksow.

Opisane dalej identyfikatory wystepuja tylko, jezeli zostaty podtagczone moduty rozszerzen do wigcznikéw u::Lux. Je-
zeli w Twojej instalacji nie ma modutdw rozszerzen mozesz poming¢ dalszg czes¢ tego rozdziatu.

ULUX.motion

Identyfikator informujacy o wykryciu ruchu przez czujke oraz przechowujacy jej biezacy stan.
Identyfikator Wartos¢ Opis
ULUX.motion.ID

Stan _ -
1D - ID whacznika uzLux 0-1 Aktualny stan czujki ruchu.

Zdarzenie g.ULUX.motion.ID 0-1 Zdarzenie informujace o wykryciu ruchu.

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanat:E.ULUX.motion.1
Dane: 1
Czujka ruchu podtaczona do wiacznika z identyfikatorem nr 1 wykryta ruch.
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ULUX.temperature

Identyfikator informujacy o biezgcej wartosci temperatury powietrza zmierzonej przez modut dodatkowy oraz o zmia-
nach tej wartosci.

Identyfikator Wartos¢ Opis

ULUX.temperature.ID

s . . Aktualna temperatura powietrza zmierzona
tan . -55°Cdo +55°C .

ID - ID wiacznika u::Lux przez czujnik.
Zdarzenie E.ULUX.temperature.ID -55°Cdo +55°C Zdarzenie informujace o zmianie temperatury

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanakl E.ULUX.temperature.l

Dane:24.5

Temperatura zmierzona przez czujnik temperatury wtacznika o identyfikatorze 1 osiggneta war-
tos¢ 24.5 stopni Celsjusza.

ULUX.humidity

Identyfikator informujacy o biezacej wartosci wilgotnosci powietrza zmierzonej przez modut dodatkowy oraz o zmia-
nach tej wartosci.

Identyfikator Wartos¢ Opis
ULUX.humidity.ID . L. . .
Stan 0-100% Aktualna wilgotno$¢ powietrza zmierzona
ID - ID wiacznika u:Lux ° przez czujnik.

Zdarzenie informujace o zmianie wilgotnosci

Zdarzenie E.yLUX.humidity.ID 0-100% ;
powietrza.

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e KanakE.ULUX.humidity.1
Dane: 55

Wilgotno$¢ zmierzona przez czujnik wilgotnosci wiacznika o identyfikatorze 1 osiagneta war-
tos$¢ 55%.
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ULUX.CO2

Identyfikator informujacy o biezacym stezeniu dwutlenku wegla w powietrzu zmierzonym przez modut dodatkowy
oraz o zmianach tej wartosci.

Identyfikator Wartos¢ Opis

ULUX.CO2.ID

Stan 400 - 4000
ID - ID wiacznika u::Lux ppm ppm

Aktualne stezenie dwutlenku wegla zmierzone
przez czujnik.

Zdarzenie informujace o zmianie zawartosci

Zdarzenie g.ULUX.CO02.ID 400ppm — 4000ppm .
PP PP dwutlenku wegla w powietrzu.

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanak E.ULUX.CO02.1
Dane: 1200
Stezenie dwutlenku wegla w powietrzu zmierzone przez czujnik podfaczony do witacznika o
identyfikatorze nr 1 osiggneto wartos¢ 1200ppm.

ULUX.input1

Identyfikator informujacy o aktualnym stanie wejscia binarnego nr 1 oraz zmianach jego stanu.
Identyfikator Wartos¢ Opis

ULUX.inputl.ID

Stan _ ez . .
1D - ID whacznika uzLux 0-1 Aktualne stan wejscia binarnego nr 1.

Zdarzenie informujace o zmianie stanu wejscia

Zdarzenie .yLux.inputl.ID 0-1 )
binarnego nr 1.

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanak:E.ULUX.input.1
Dane: 1
Wejscie binarne nr 1 podtaczone do wiacznika o identyfikatorze nr 1 zostato zwarte.

e KanakE.ULUX.input.1l

Dane: 0
Wejscie binarne nr 1 podtgczone do wtacznika o identyfikatorze nr 1 zostato rozwarte.
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ULUX.input2

Identyfikator informujacy o aktualnym stanie wejscia binarnego nr 2 oraz zmianach jego stanu.
Identyfikator Wartos¢ Opis

ULUX.input2.ID
Stan . 0-1 Aktualne stan wejscia binarnego nr 2.
ID - ID wiacznika u:Lux

Zdarzenie informujace o zmianie stanu wejscia

Zdarzenie g.yLux.input2.ID 0-1 )
binarnego nr 2.

1. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzyc¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanal:E.ULUX.input.2

Dane: 1
Wejscie binarne nr 2 podtgczone do wtacznika o identyfikatorze nr 1 zostato zwarte.

e Kanak E.ULUX.input.?2

Dane: 0
Wejscie binarne nr 2 podtagczone do wtacznika o identyfikatorze nr 1 zostato rozwarte.
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12.10. IFTTT

Identyfikatory ITFTTT umozliwiaja wysytanie komend uruchamiajacych aplety utworzone w serwisie IFTTT oraz od-
bieranie zdarzen dla zadan przychodzacych do modutu Base z serwisu IFTTT.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Zdarzenie informujace o zgdaniu przychodzacym

Zdarzenie
E.IFTTT.request dowone dane z serwera IFTTT.

Komenda wywotujaca aplet na serwerze IFTTT.
Dodatkowe dane maja nast. sktadnie
atrybutl=wartos$¢l;atrybut2=war-
nazwa_ apletu?dodatkowe dane tosé2; .. .atrybutN=wartoséN

nazwa_ apletu
Komenda c.i1rrTT lub

Komenda IFTTT

Stuzy do wywotywania apletu o nazwie wskazanej w tresci komendy. Sktadnia komendy umozliwia réwniez przekaza-
nie dodatkowych parametréw do wywotywanego apletu.

Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

* Wywolanie apletu bez dodatkowych parametrow
Na potrzeby przykfadu zatézmy, ze aplet ma nazwe test
Nazwa: C.IFTTT
Wartos¢: test
Wywotanie apletu wskazanego w polu Wartosc.

* Wywolanie apletu z dodatkowymi parametrami
Na potrzeby przyktadu zat6zmy, ze aplet ma nazwe temperatura
Nazwa: C.IFTTT
Wartos¢: temperatura; sensorl=24.5; sensor2=20
Ta komenda wywota aplet w serwisie IFTTT o nazwie temperatura i dodatkowo przekaze parametry:
sensor1 o wartosci 24.5 oraz sensor2 o wartosci 20.

Zdarzenie IFTTT

Zdarzenie jest rozgtaszane w momencie odebrania zgdania wystanego z serwera IFTTT. Zdarzenie moze zostac uzyte
jako inicjator dowolnych akcji w systemie DOMIQ.

* Na potrzeby przykfadu zatézmy, ze aplet ma nazwe test
Nazwa:E.IFTTT.request
Wartos¢: tester
Odebrano zadanie z serwera IFTTT z wartoscig tester.
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12.11. Grafana

Identyfikatory tego rodzaju stuza do obslugi zdarzer generowanych przez oprogramowania Grafana w wypadku wy-
stagpienia tzw. alarmow. Ma to miejsce, gdy obserwowane dane spetnig zatozone kryteria np. przekroczenie okreslonej
temperatury, przekroczenie poziomu cieczy itd. Ogélna sktadnia zdarzenia jest nastepujaca:

E.GRAFANA.alert=<nazwa alarmu>

* Na potrzeby przyktadu zat6zmy, ze alarm ma nazwe temperatura. Wéwczas zdarzenie odebrane
przez Base moze mie¢ nast. forme:
Nazwa: E.GRAFANA.alert
Wartos$¢: temperatura
Odebrano zdarzenie informujgce o wystapieniu alarmu w oprogramowaniu Grafana o nazwie
temperatura.
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12.12. UAV

Identyfikatory z grupy UAV przeznaczone sg do obstugi urzadzen wykorzystujacych protokét UPNP.

Przedstawione przyktady dotycza integracji DOMIQ z odtwarzaczami SONOS.

W uzytych przyktadach przyjeliSmy biuro jako nazwe urzadzenia. Komendy sterujagce moga by¢ wysytane réwniez jed-
noczesnie do wszystkich urzadzen, wéwczas w miejsce nazwy nalezy wpisac all.

UAV

Identyfikator

.album.N

N - nazwa urzadzenia

UAV

UAV.

UAV.

UAV.

Stan

UAV.

UAV.

UAV.

UAV.

UAV

.creator.N

duration.N

mode . N

state.N

title.N

trackno.N

tracks.N

uri.N

.volume.N

E.UAV.P.N

Zdarzenie p -nazwa parametr

N - nazwa urzadzenia
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tekst

tekst

tekst

tekst

tekst

tekst

tekst

tekst

tekst

tekst

tekst

Wartosc

Opis
Nazwa aktualnie odtwarzanego albumu

Nazwa wykonawcy aktualnie odtwarzanego utworu.

Czas trwania utworu.

Tryb odtwarzania (np. normalny, potwarzanie, losowy itd.).
Aktualny stan odtwarzania: stop/pauza/odtwarzanie.
Tytut odtwarzanego utworu.

Numer odtwarzanego pliku.

Catkowita liczba plikow w danym folderze.

Sciezka do pliku/strumienia audio (np. radio internetowe).
Aktualna gtosnosé.

Zdarzenia s rozgtaszane dla wszystkich zmian stanu para-
metréw opisanych powyzej.



Komenda

Identyfikator

C.UAV.volume.N
N - nazwa urzadzenia

C.UAV.mute.N

C.UAV.contol.N

C.UAV.uri.N

C.UAV.group.add.N

C.UAV.group.leave.N

C.UAV.notify.N

Wartos¢

0-100

change:xx

0/off/1/on

play/stop/pause/next/
prev

<$ciezka>

<nazwa_urzadzenia nad
rzednego>

<nazwa urzadzenia nad
rzednego>

src:<$ciezka>
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Opis
Ustawienie gto$nosci na okreslong wartos¢ (0-100%)

Relatywna zmiana gtosnosci wzgledem biezacej wartosci.
xx przyjmuje wartosci dodatnie lub ujemne (patrz przy-
ktady ponizej).

Sterowanie wyciszeniem dzwieku. 1 lub on oznacza
wyciszenie.

Funkcja sterujaca odtwarzaniem. Dostepne wartosci:

® stop - Zatrzymanie odtwarzania. Odtwarzanie po ko-
mendzie stop jest rozpoczynane od poczatku listy.

® play - Rozpoczecie odtwarzania.

® pause - Wstrzymanie odtwarzania.
® next - Nastepny utwor.

® prev - Poprzedni utwor.

Wskazanie odtwarzaczowi $ciezki do pliku, ktéry ma by¢
odtworzony. Sciezka musi wskazywa¢ plik na dysku twar-
dym lub dysku sieciowym. Moze by¢ to takze adres stru-
mienia radia internetowego lub pliku w serwisie streamin-
gowym. W przypadku plikow na dyskach, mozna wskazac
konkrenty utwor lub plik z playlista w formacie m3u.

WAZNE: Wywotanie funkgji uri nie powoduje automatycz-
nego rozpoczecia odtwarzania. Aby rozpocza¢ odtwarza-
nie, nalezy po funkgcji uri, wywota¢ funkcje control z warto-

$cia play.

Wskazane urzadzenie zostanie potagczone w grupe ze
wskazanym urzadzeniem nadrzednym.

Odtaczenie wskazanego urzadzenie od grupy tworzonej ze
wskazanym urzadzeniem nadrzednym.

Pozwala odtworzy¢ wybrany plik dzwiekowy bez zaktdca-
nia aktualnie odtwarzanej muzyki lub stacji radiowe;j.
Umozliwia uzycie urzagdzenia SONOS do odtwarzania noty-
fikacji gtosowych lub dzwiekowych w reakcji na dowolne
zdarzenia w systemie DOMIQ, np. notyfikacja gtosowa o
otwartych oknach, gdy wychodzisz zdomu i uzbrajasz
alarm. Mozesz tez uzy¢ SONOS jako dzwonka do drzwi.
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1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgji
w zdarzeniach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce
Remote.

e Sterowanie glosnoscia
Nazwa: C.UAV.volume.biuro
Wartos¢: 30
Ustaw gtosnosc urzadzenia o nazwie biuro na 30%.

Nazwa: C.UAV.volume.all
Wartos¢: 30
Ustaw gtosnos¢ wszystkich urzadzen na 30%.

e Sterowanie odtwarzaniem
Nazwa: C.UAV.control.biuro
Wartosc: play
Rozpocznij odtwarzanie w urzadzeniu o nazwie biuro.

» Zatadowanie wskazanej $ciezki
Nazwa: C.UAV.uri.biuro
Wartos¢: dowolna Sciezka

* Dotaczenie do grupy
Nazwa: C.UAV.group.add.biuro
Wartos$é: salon
Potaczenie odtwarzacza o nazwie biuro w grupe z odtwarzaczem salon.

* Odtworzenie notyfikacji dzwiekowej
Nazwa: C.UAV.notify.all
Wartosé¢: src:x-file-cifs://Example/sounds/Ding-dong-chi-
me .mp3
Otworzenie wskazanego dZzwieku na wszystkich odtwarzaczach.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanak:E.UAV.volume.biuro
Dane: 30
Gtosnosc¢ urzadzenia biuro przyjeta wartosc 30%.

e Kanak E.UAV.mute.biuro
Dane: 1
Dzwiek w urzadzeniu biuro zostat wyciszony.
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12.13. Potaczenia szeregowe

Identyfikatory przedstawione w tym podrozdziale stuza do integracji systemu DOMIQ z urzadzeniami przy uzyciu
standardowych interfejséw szeregowych RS-232 lub RS-485.

Do integracji modutu DOMIQ/Base z urzadzeniami RS-232 wymagany jest dodatkowo modut DOMIQ/Serial-2SG. Po-
dobny modut 0 oznaczeniu DOMIQ/Serial-4SG stuzy do taczenia z wykorzystaniem RS-485.

Typowym zastosowaniem tgcz RS-232 jest komunikacja z pojedynczym urzadzeniem, np. systemem multiroom audio,
rzutnikiem multimedialnym itd.

tacza RS-485 s wykorzystywane badz ze wzgledu na duzo wiekszg odpornos¢ na zaktdcenia, badz z powodu mozli-
wosci podtaczenia wielu urzadzen réwnolegle do jednego interfejsu szeregowego.

Ponizsza tabela zawiera przeglad wszystkich identyfikatoréw przeznaczonych do sterowania modutow szeregowych
DOMIQ i ich gtéwne cechy.

Identyfikator Skrécony opis Stan Zdarzenia Komenda
LC.SER.config Konfiguracja formatu i predkosci facza - - +
LC.SER.line Wysytanie lub odbidr petnych linii tekstu - + +
LC.SER.send Wysytanie danych - - +

LC.SER.line

Identyfikator LC . SER. 1ine stuzy do wystania dowolnego tekstu do interfejsu RS-232 lub informuje o odebraniu
polecenia.

Identyfikator Wartos¢ Opis

LC.SER.line.N

Komenda Tekst Wystanie dowolnego tekstu do interfejsu szeregowego.
N - Numer modutu (1,2)

Zdarzenie 1. SER.line.N Tekst Informacja o odebraniu petnej linii danych.
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Przedstawione ponizej przyktady zostaty zaczerpniete z samouczka opisujgcego proces in-
tegracji DOMIQ z systemem multiroom audio firmy NuVo.

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgji
w zdarzeniach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce
Remote.

e Nazwa:LC.SER.line.l
Wartos¢: *T'A'FM98. 8
Wystanie komendy do modutu z adresem 1 tekstu o tresci *T'A'FM98.8,cow
przypadku integracji z multiroom Nuvo jest przyktadem komendy ustawiajacej tu-
ner radiowy A na czestotliwos¢ 98.8MHz.

e Nazwa:LC.SER.line.l
Wartos¢: *Z1ON\r*Z1SRC5\r*Z1VOL50
Wystanie komendy do modutu z adresem 1 tekstu o tresci
*7Z1ON\r*Z1SRC5\r*Z21VOL50, co w przypadku integracj iz Nuvo jest komen-
da o nast. tresci: wiacz stefe pierwsza, przypisz do niej zrédto sygnatu nr 5, ustaw
gtosnosc na 50.

2. Zdarzenia na zmiane stanu
Zdarzenie moze postuzyc¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e Kanak LE.SER.line.1l
Dane: #Z10FF
Odebrano dane o wartosci #Z10FF, co w przypadku integracji z Nuvo jest infor-
macja o wytaczeniu strefy muzycznej nr 1.
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Komenda I.C . SER. config przeznaczona jest do konfiguracji parametréw komunikacji modutéw uniwersalnych in-
terfejséw szeregowych RS-232 lub RS-485. Komenda ma zastosowanie, gdy jest potrzebna dynamiczna zmiana para-
metréw transmisji. Domyslnie parametry transmisji sg ustalane w konfiguratorze w zaktadce Ustawienia.

Identyfikator

LC.SER.config.N

Komenda

N - Numer modutu (1,2)

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgji
w zdarzeniach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce
Remote.

Wartos¢ Opis

PF
P - Predkos¢ transmisji: (9600, 19200, 38400, 57600)
F - Format ramki danych: (8N1, 8N2, 801, 8E1)

Uwaga! Pomiedzy predkoscia i formatem ramki jest
spacja.

Konfiguracja parametrow
interfejsu

e Nazwa: LC.SER.config.1
Wartosc: 57600 8N1
Ustaw predkos¢ transmisji na 57600 bodéw oraz format ramki danych na 8N1 w
module o adresie 1.

LC.SER.send

Identyfikator LC . SER. send stuzy do wystania dowolnego tekstu przez interfejs RS-232. W odréznieniu od
LC.SER.1line, wkomendzie LC. SER. send nie jest wysytany znacznik korca linii. Daje to mozliwo$¢ wystania kil-
ku niezaleznych partii danych (tekstéw), jako jedna linie.

Innym sposobem jego uzycia jest wysytanie polecen binarnych, np. dla integracji z systemami audio etc.

Identyfikator

LC.SER.send.N

Komenda

N - Numer modutu (1,2)

Wartos¢ Opis

Wystanie dowolnego tekstu do interfejsu

Dane szeregowego.

e Woystanych zostato pie¢ niezaleznych komend LC . SER. send:

e IC.
e IC.
e IC.
e IC.
e IC.

SER.
SER.
SER.
SER.
SER.

send.
send.
send.
send.

send.

1=Przykladowa
l=tresc
l=wyslana
l=przez

1=RS232

e W rezultacie wyswietlony zostanie jeden komunikat: ,Przyktadowa tres¢ wystana przez

RS232".

e Woystanie binarnego ciggu danych w skrypcie w zaktadce Logika
command ("LCN.SER.send.1",string.char (0x20,0x2A,0x00))
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12.14. Komunikacja sieciowa

Identyfikatory opisane w tym podrozdziale umozliwiajg wysytanie danych z uzyciem protokotéw TCP, UDP oraz HTTP.

TCP

Identyfikator TCP przeznaczony jest do integracji systemu DOMIQ z innymi urzagdzeniami wykorzystujac protokét TCP
jako protokoét transportowy. Stuzy do tego komenda TCP . send. Dzieki niej mozliwe jest np. sterowanie telewizorami,

amplitunerami, projektorami itp.
Dane przesyfane sa w formie tekstowej. Jezeli dana integracja wymaga znaku nowej linii, wéwczas nalezy w danych na
zakonczenie dodac "\ r\n" (CRLF).

Identyfikator Wartos¢ Opis

C.TCP.send.IP:P

IP - Adres IP do ktérego maja zostac¢ wystane
dane.

P - Numer portu

Komenda Dane Wystanie dowolnych danych przy uzyciu protokotu TCP

Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

* Wywolanie apletu bez dodatkowych parametréow
Na potrzeby przyktadu zatézmy, ze aplet ma nazwe test
Nazwa:C.TCP.send.192.168.10.100:1234
Wartosé¢: hello world
WystanienanalP 192.168.10.100iport 1234 tekstuhello world.

UDP

Identyfikator UDP dziata analogicznie do TCP z tg r6znica, ze protokotem transportowym jest protokét UDP.
Identyfikator Wartos¢ Opis

C.UDP.send.IP:P . ..
DN res P bane \L/JVE)/;’ranle dowolnych danych przy uzyciu protokotu

P - Numer portu

Ponizsze przyktady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

* Wywolanie apletu bez dodatkowych parametréow
Na potrzeby przyktadu zatézmy, ze aplet ma nazwe test
Nazwa: C.UDP.send.192.168.10.100:1234
Wartos¢: hello world
WystanienanalP 192.168.10.100iport 1234 tekstuhello world.
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HTTP.get

Komenda HTTP . get stuzy do wysytania zadan HTTP z uzyciem metody GET. Komenda nie przetwarza odpowiedzi
zwracanej przez serwer (natychmiast po wysfaniu zagdania zamykane jest potagczenie). Jezeli jest wymagane przetwa-
rzanie odpowiedzi, wéwczas zgdania nalezy wysyta¢ z uzyciem modutu TCP opisanego w rozdziale Logika.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Wystanie dowolnego zadania HTTP metoda GET.
Komenda C.HTTP.get URL zadania URL zadania moze mie¢ zaréwno forme samej sciezki,
jak réwniez sciezki z dodatkowymi parametrami.

Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

Na potrzeby przyktadu zatézmy, ze zadanie HTTP ma nast. URL: http.//www.example.com/get/data

» Zadanie bez dodatkowych parametréw
Nazwa: C.HTTP.get
Wartosc¢: http://www.example.com/get/data
Wystanie zadania na adres http://www.example.com/get/data

Drugi przyktad jest bardziej realny - przedstawia sposéb na autoresetowanie modutu Base np.w
efekcie wywotania timera.

Nazwa: C.HTTP.get

Wartos¢: http.//admin:admin@192.168.10.102/call/reboot

Dane uwierzytelniajace i adres IP nalezy zastapi¢ danymi dostosowanymi do Twojej instalacji.

o Zadanie z dodatkowymi parametrami
Nazwa: C.HTTP.get
Wartosc¢: http.//www.example.com/get/data?param1=value1&param2=value2
Wystanie zadania na adres http.//www.example.com/get/data z uzyciem dodatkowych parametréw:
parami1=value1&param2=value?2
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12.15. Notyfikacje

Identyfikatory z grupy Notyfikacje zaprojektowane zostaty z mysla o interakcji systemu DOMIQ z uzytkownikiem. Wy-
wotanie identyfikatoréw z grupy Notyfikacje najczesciej powigzane jest z wystgpieniem innego zdarzenia w systemie
automatyki budynkowe;j.

Ponizsza tabela zawiera przeglad wszystkich identyfikatoréw z grupy Notyfikacje wraz z ich gtéwnymi cechami.
Szczegdtowy opis poszczegdlnych identyfikatorédw z przyktadami zastosowania znajduje sie w dalszej czesci
podrozdziatu.

Identyfikator Skrocony opis Stan Zdarzenie Komenda

Wyswietlenie dowolnej wiadomosci na urzadze-

REMOTE.message n.|ach z a'pllkaq'q I.DOMIQ/R.emote,’ zqajdujqcych ) ) +
sie w zasiegu sieci lokalnej, do ktérej podiaczony

jest modut Base.

. Wyswietlenie dowolnej wiadomosci na urzadze- ) )
REMOTE.notify niach z aplikacja DOMIQ/Remote. *

MAIL Umoziwia wystanie e-maila w reakgji na dowolne N
zdarzenie w systemie DOMIQ.

DISPLAY screen Zdarzenie .powc.)du!gce zmiane ekranu wyswietla- ) + i
nego na wizualizacji

DISPLAY.Jayer Zdarzenie pov.vodu.che“prze’rqczenle widocznosci ) N i
warstwy na wizualizacji

REMOTE.message

Identyfikator REMOTE . message pozwala wyswietli¢ dowolng wiadomos¢ na ekranach urzadzen mobilnych ze spa-
rowang aplikacja DOMIQ/Remote, ktére znajduja sie w zasiegu sieci lokalnej, do ktérej podtaczony jest modut DOMIQ/
Base.

Aby wiadomos¢ zostata wyswietlona aplikacja DOMIQ/Remote musi by¢ uruchomiona i podtaczona do modutu Base.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Komenda c.RrEMOTE.message Tekst Wyswietlenie dowolnej informacji tekstowej.

Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

 Zadanie bez dodatkowych parametréw
Nazwa: C.REMOTE .message
Wartosé¢: Alarm w strefie 1
Wyswietl na ekranie wszystkich urzadzert mobilnych z zarejestrowang aplikacja DOMIQ/Remote,
znajdujacych sie w sieci lokalnej wiadomos¢ o tresci: ,Alarm w sterfie 1",
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REMOTE.notify

Identyfikator REMOTE . not i fy umozliwia wyswietlanie notyfikacji na ekranach urzadzen mobilnych ze sparowang
aplikacja DOMIQ/Remote. Notyfikacje sa wyswietlane na ekranie nawet, gdy aplikacja Remote nie jest uruchomiona.
Notyfikacje dostarczane sg za posrednictwem serwerdéw Apple (Remote na iOS) i Google (Remote na Android), co nie
gwarantuje ich natychmiastowego doreczenia i nie nalezy traktowac ich jako narzedzia do natychmiastowego powia-
damiania uzytkownikéw. Wysytanie notyfikacji mozna powigzac z innymi zdarzeniami w systemie automatyki

domowe;j.

Notyfikacje moga by¢ réwniez wysytane do pojedynczych urzadzen lub do grupy urzadzen przypisanych do wskaza-
nego profilu uzyttkownikow.
Identyfikatory sparowanych urzadzen oraz nazwy profili znajdziesz w konfiguratorze: Ustawienia -> Autoryzacja dla

aplikacji

Komenda

C.REMOTE.notify Tekst

C.REMOTE.notify.<id urzadzenia> Tekst

Identyfikator Wartos¢ Opis

Wyswietlenie dowolnej informacji tekstowej na wszystkich
sparowanych urzadzeniach jednoczesnie.

Wyswietlenie dowolnej informacji tekstowej na wskaza-
nym sparowanym urzadzeniu.

Wyswietlenie dowolnej informacji tekstowej na sparowa-

C.REMOTE.notify.<nazwa profilu> Tekst nych urzadzeniach, ktére sa przypisane do wskazanego

profilu uzytkownika.

Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

* Notyfikacja do wszystkich urzadzen

Nazwa: C.REMOTE . notify

Wartos¢: Witamy w DOMIQ!

Wyswietl na ekranie wszystkich urzadzert mobilnych ze sparowanga aplikacja DOMIQ/Remote wia-
domos¢ o tresci: , Witamy w DOMIQ!".

Notyfikacja do pojedynczego urzadzenia

Nazwa: C.REMOTE.notify.aabbccddeeff

Wartosé: Witamy w DOMIQ!

Wyswietl na ekranie urzadzenia od identyfikatorze aabbccddee f £ wiadomos¢ o tresci:,Witamy
w DOMIQ!".

Notyfikacja do profilu uzytkownikéow

Nazwa: C.REMOTE.notify.rodzice

Wartosé: Witamy w DOMIQ!

Wyswietl wiadomos¢ o tresci: ,Witamy w DOMIQ!” na ekranie wszystkich urzadzen przypisanych do
profilu rodzice.
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EMAIL

Identyfikator MAT T, umozliwia wystanie komendy, ktérej rezultatem jest wystanie e-maila o wskazanym temacie i tre-
$ci na podany adres. Do prawidtowego dziatania tej funcjonalnosci wymagane jest, aby modut Base byt podtaczony do
internetu i aby miat aktywng opcje Sterowanie przez Internet (zaktadka Ustawienia).

Adres nadawczy wysytanych wiadomosci ma nast. format <losowy identyfikator>@domiqg.pl, przyktadowo:
e0f22a9%eef9ldaaafb6eab7cl5fla9cal@domig.pl

Identyfikator Wartos¢ Opis

Komenda sc.EMATL.<adresat> temat;tresé Wystanie emaila na wskazany adres.

Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Nazwa: SC.EMAIL.test@test.com
Wartosc: testowy temat; testowa wiadomosé
Spowoduje wystanie wiadomosci na adres test@test.comztematem testowy temat iwia-
moscig o tresci: testowa wiadomosé.

DISPLAY.screen

Zdarzenie, ktére wymusza wyswietlenie okreslonego ekranu wizualizacji na wszystkich podfaczonych aplikacjach DO-
MIQ/Remote, ktére aktualnie wyswietlaja wizualizacje. Jest to szczegélnie przydatna funkcja w przypadku uzycia ta-
bletéw jako paneli sterujgcych. Przykladem moze by¢ wyswietlenie podgladu z kamery w reakcji nacisniecie dzwonka
do drzwi/furtki.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Zdarzenie informujace podtgczone aplikacje o konieczno-

Zdarzenie g .DISPLAY.screen nazwa ekranu , . . . o
- $ci przetaczenia ekranu wizualizacji.

Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Nazwa:E.DISPLAY.screen
Wartosc¢: kamery
Spowoduje rozgtoszenie zdarzenia, ktére wymusi we wszystkich podtaczonych aplikacjach Remote
przefaczenie ekranu wizualizacji na ekran kamery.

DISPLAY.layer

Zdarzenie, ktore steruje widocznoscig warstwy na ekranie wizualizacji, na wszystkich podfgczonych aplikacjach DO-
MIQ/Remote, ktére aktualnie wyswietlaja wizualizacje. Jest to szczegélnie przydatna funkcja w przypadku uzycia ta-
bletéw jako paneli sterujacych.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Zdarzenie informujace podtgczone aplikacje o konieczno-

Zdarzenie $ci przetaczenia widocznosci warstwy.
E.DISPLAY.layer nazwa warstwy:0/1 wartosé 1 - wyéwietlenie warstwy

wartos¢ 0 - ukrycie warstwy
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Ponizsze przyktady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

e Nazwa:E.DISPLAY.layers
Wartos¢: ogrzewanie: 1
Spowoduje rozgtoszenie zdarzenia, ktére wymusi we wszystkich podtaczonych aplikacjach Remote
aktywowanie na wizualizacji warstwy o nazwie ogrzewanie.
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12.16.tacza

Identyfikatory z tej grupy stuzg do wysytania komend i odbierania zdarzen pomiedzy modutami Base pracujgcymi w
jednej instalacji.

Komendy i zdarzenia sieciowe

Komendy sieciowe umozliwiaja wykonanie okreslonego dziatania w innym module Base. Komendy sa poprzedzone
przedrostkiem NC (ang. Network Command).
Zdarzenia sieciowe natomiast umozliwiajg odbieranie informacji zinnego modutu Base.

Identyfikator Wartos¢ Opis

NC.M.K

M - Nazwa modutu Base, do ktérego adresowane

st ol ) dowolna Dowolna komeda sieciowa
jest polecenie.

Komenda

K - Komenda

NE.M.E
M - Nazwa modutu Base, w ktérym wystapito

Zdarzenie zdarzenie. dowolna Dowolne zdarzenie sieciowe
E - Tres¢ zdarzenia.

Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

* Komenda sieciowa
Kanat:NC.recepcja.C.VAR.zalanie.mieszkaniel
Dane: 1
Ustaw w module o nazwie recepcja zmienng VAR . zalanie.mieszkaniel na wartosc 1.

e Zdarzenia sieciowe
Kanak NE.mieszkaniel .E.IDS.alarm.1
Dane: 1
Zdarzenie informujace, ze w module o nazwie mieszkanie 1 zostat wzbudzony alarm w strefie 1.

Kanat: NE. (%$w+) .E.IDS.input.10=1

Dane: 1

Zdarzenie informujace o zmianie wartosci wejscia alarmowego nr 10 w dowolnym module, z kt6-
rym ustanowione jest potaczenie. Wejsciem moze by¢ np. czujnik pozarowy, kontaktron itd.
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Zmienne sieciowe NET
Identyfikatory z grupy NET stuzg do obstugi zmiennych sieciowych. Kazdy modut Base przypisany do danej grupy ma
petny dostep do zmiennych sieciowych przynaleznych do tej grupy. Jako petny dostep nalezy rozumie¢:

e Odczyt stanu.

* Mozliwos¢ reagowania na zmiany stanu (zdarzenia).

* Mozliwos$¢ zmian stanu (komendy).

* Mozliwos¢ tworzenia nowych zmiennych sieciowych. Zmienne sieciowe nie wymagajg deklaracji. Aby utwo-
rzy¢ nowg zmienng sieciowa, wystarczy wysta¢ komende do nieistniejacej jeszcze zmiennej sieciowej (patrz przy-
ktady ponizej).

Identyfikator Wartos¢ Opis

NET.G.N
Stan G - Nazwa grupy dowolna Stan zmiennej sieciowej
N - Nazwa zmiennej

Zdarzenie E.NET.G.N dowolna Zdarzenie informujace o zmianie stanu zmiennej sieciowej

Komenda C.NET.G.N dowolna Komenda zmieniajgca stan zmiennej sieciowe;.

Ponizsze przykfady przedstawiaja definicje komend w przypadku uzycia ich jako akcji w zdarzeniach/ti-
merach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce Remote.

1. Komenda

e Kanal:C.NET.parter.wiatr
Dane: 10
Przypisz wartos¢ 10 do zmiennej sieciowej o nazwie wiatr.Zmienna sieciowa przynalezy do
grupy parter. Jezelizmienna o nazwie wiatr nie istnieje, wéwczas zostanie utworzona i zo-
stanie do niej przypisana wartos¢ 10.

2. Zdarzenie

e Kanal:E.NET.parter.wiatr
Dane: 10
Zmienna sieciowa o nazwie wiatr, przynalezna do grupy parter zmienita wartos¢ na 10.
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12. Identyfikatory

Polaczenia master-slave (MNT)

Identyfikatory MNT stuzg do zarzadzania potaczeniami master-slave miedzy dwoma modutami Base.

Stan modutu podrzednego (slave) dostepny jest stanie modutu nadrzednego (master) z przedrostkiem MNT . <na-
zwa_ potaczenia>, gdzie <nazwa polaczenia>,to nazwa nadana temu potaczeniu w zaktadce tacza.

Identyfikator Wartos¢ Opis

MNT.<nazwa polaczenia>.I

Stan ) dowolna Stan identyfikatora w module podrzednym
I - identyfikator z modutu podrzednego wartosé

Zdarzenie E.MNT.<nazwa potaczenia>.I dowolna Zdarzenie informujace o zmianie stanu w module
1 - identyfikator z modutu podrzednego wartosc podrzednym.
C.MNT.<nazwa potaczenia>.I d 1

Komenda . owo-na Komenda sterujagca modutem podrzednym.
I - identyfikator z modutu podrzednego wartosc

W opisanych ponizej przyktadach przyjelismy nazwe potaczenia biuro produkcja.

1. Komenda sterujaca
Ponizsze przykfady przedstawiajg definicje komend w przypadku uzycia ich jako akgji
w zdarzeniach/timerach lub poleceniu przypisanym do elementu Przycisk w zaktadce
Remote.

* Nazwa:C.MNT.biuro produkcja.LCN.output.0.10.1
Wartos$é: 100
Komenda wysteruje wyjscie sciemniane nr 1 na 100% w module LCN z adresem 10,
ktéry jest podtaczony do modutu podrzednego.

2. Zdarzenia na zmiane stanu w module podrzednym
Zdarzenie moze postuzy¢ jako inicjator dowolnej sekwencji akcji w systemie.

e KanalE.MNT.biuro produkcja.LCN.output.0.10.1
Dane: 100
Wyjscie sciemniane nr 1 w module z adresem 10 osiggneto warto$¢ 100%.

3. Sterowanie z aplikacji DOMIQ/Remote
Ten przyktad stanowi rozwiniecie pierwszego przyktadu.

* Kontrolka Sciemniacz
W polu Kanat wpisz identyfikator, ktérym chcesz sterowa¢ w module podrzednym:
MNT.biuro produkcja.LCN.output.0.10.1
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DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

12.17. Zdarzenia systemowe

Ta grupa identyfikatoréw SYSTEM stuzy do rozgtaszania zdarzen, ktére dotyczg pracy systemu w module Base.

Restart systemu
To zdarzenie jest rozgtaszane za kazdym razem, gdy modut Base zakonczy uruchamianie systemu i jest gotowy do
pracy.

Identyfikator Wartos¢ Opis

Zdarzenie LE.SYSTEM Zdarzenie rozgtaszane jest po petnym uruchomieniu sie syste-

restarted operacyjnego modutu Base.

e Kanal: LE.SYSTEM
Dane: restarted
Modut Base zakoriczyt uruchamianie systemu operacyjnego.
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12. Identyfikatory

12.18. Identyfikatory wlasne (makra)

Oprocz predefiniowanych identyfikatorow, system DOMIQ umozliwia tworzenie identyfikatoréw przez uzytkownikow
na potrzeby danej funkcjonalnosci. O tym typie identyfikatorow nalezy mysle¢ jako o makrach, ktére umozliwiaja wy-
konanie okreslonej, z gory zatozonej funkcjonalnosci. Najczesciej przyjmuja one forme komend, ktére sterujg wieloma
urzadzeniami jednoczesnie. Nazwy identyfikatorow wtasnych nie moga zawierac spacji i polskich znakéw.
Podstawowa paradygmatem identyfikatoréw wtasnych jest: zdefiniuj raz, wywotuj z wielu miejsc. A kiedy pojawi sie
potrzeba modyfikacji sekwencji czynnosci robisz to wytacznie w jego definicji, wszystkie wywotania makra pozostaja
niezmienione, co znacznie redukuje czas konfiguracji.

Definicja identyfikatorow wtasnych ma miejsce w zaktadce Zdarzenia, natomiast odwotania do nich mozna robi¢ w
dowolnych miejscach systemu np. jako akcja timera, jako akcja na nacisniecie przycisku w aplikacji Remote lub jako
efekt dziatania zdarzenia lub innego makra.
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DOMIQ/Base - Instrukcja konfiguracji

1. Makro sterujace wszystkimi roletami na parterze:
Na potrzeby tego przyktadu zaktadamy, ze sterujemy 4 roletami podtagczonymi do mo-
dutu Satel INT-IORS o adresie 1, zarzagdzanego przez modut DOMIQ/Expander.

* Dodaj zdarzenie:

Kanat: C.rolety.parter
Uzyta tu nazwa jest naszg propozycja, mozesz uzyc innej.
Dane: pozostaw to pole puste, aby makro reagowato na dowolng komende steru-
jaca roletami.
Akcje -> +Komenda:

Nazwa: C.EXP.shutter.1.1

Wartos¢: $D0
Analogicznie dodaj komendy dla pozostatych rolet. Uzycie w polu Wartos¢ wzorca
$D0 umozliwia przechwycenia wartosci komendy C. rolety.parter i przeka-
zanie jej do poszczegdlnych rolet.
Dzieki takiemu podejsciu zdefiniowane zostato makro sterujace 4 roletami (ko-
mend moze by¢ znacznie wiecej). To makro moze by¢ teraz uzyte jako komenda w
akcjach timera, jako efekt nacisniecia przycisku w aplikacji Remote, jako akcja wy-
wotana przez inne zdarzenie lub makro.

2. Makro na opuszczenie budynku.
Efektem dziatania takiego makra moze by¢ zmiana nastaw temperatury, obnizenie wy-
dajnosci wentylacji, wytaczenie Swiatet itd. Jest tu petna dowolnos¢. Tak utworzone
makro moze by¢ podobnie, jak w pierwszym przyktadzie wywotane w wyniku wywota-
nia zdarzenia lub nacisniecia przycisku przez uzytkownika.

Dodaj zdarzenie:

Kanat: C.home

Uzyta tu nazwa jest nasza propozycjg, mozesz uzyc inne;j.

Dane: leave

Uzyta tu wartos¢ jest rowniez nasza propozycja, mozesz uzy¢ innej lub np. wartosci
liczbowej

Akcje -> zdefiniuj wtasng sekwencje czynnosci na wyjscie z budynku.

Analogicznie mozesz zdefiniowa¢ makro na powrét do domu.

3. Zagniezdzone makra
Jedno makro w swoich akcjach moze wywotywac inne makro. Ten przyktad jest rozwi-
nieciem przyktadu nr 2. Zatézmy, ze na wyjscie z budynku ma by¢:

zmniejszona wydajnos¢ wentylacji
maja by¢ zgaszone wszystkie Swiatta

majg zostac¢ obnizone temperatury ogrzewania lub wytaczona klimatyzacja w za-
leznosci od pory roku.

Gdy przyjmiemy, ze kazde z tych zadan moze by¢ osobnym makrem, wéwczas nasze
makro na wyjscie z budynku moze stanowi¢ wywotanie makr na poszczegdlne dziatania.
Dzieki rozbiciu na mniejsze makra tatwiej jest je modyfikowac i system zyskuje wieksza ela-
stycznos¢, bo w przysztosci moze okazacd sie potrzebny scenariusz np. samego globalnego
odnizenia temperatury lub akcja na zgaszenie wszystkich Swiatet.
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